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Exkluzivní informace! 
Nové obrázky! Odhalení postav! 
Dlouhý rozhovor s Kojimou! 
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V RE E První obrázky! Nové potvory! 
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DILEMA 


a Ba- Ptáte se, co mě trápí? Jaká to otáz- 
1 ka života a smrti? No, ona je to 
vlastně prkotina. Jenom se nemů- 
žu rozhodnout, zda se víc těším na 
nadcházející Mistrovství světa ve 
fotbale, nebo nadcházející (v době 
psaní tohoto textu) výstavu E3. 
Říkáte si, otec od rodiny a jaké má 
starosti! Ale to dilema bylo oprav- 
du docela vážné, šlo o to, čemu 
věnovat tento sloupek. Řešení je 
samozřejmě jasné, obojímu. 

Fotbalu se prostě vyhnout nelze. Český tým se kvalifikoval 
po strašně dlouhé době, historie se bude psát za humny a na- 
víc jsme nejžádanější sportovní trofej světa umístili na obálku. 
Nebylo by krásné, kdyby opravdu skončila na čtyři roky v Čes- 
ku? 0 tom to přesně je — sníte o nejvyšších metách a dokona- 
le prožíváte každou minutu. Neříkám, že je zanícené fandění 
zrovna můj životní styl, ale tohle je tak jedinečný okamžik, 
že si možná ty barvičky na obličej naplácám taky a vyrazím 
na nějaké to náměstí (lístky na mě nezbyly, ale jsou i tací, co 
měli větší štěstí a budou osobně u toho — třeba kolega Bach 
z Levelu). Proto doufám, že se vám líbí dáreček tohoto čísla. 
Myslím, že žádný jiný časopis zatím nic takového neudělal. 

E trojka je proti tomu jakoby nicotná. Ale přímo se týká 
našeho tématu a letos je přece jen hodně vzrušující díky 
možnosti skutečně si osahat PlayStation 3. 8. května proběhla 
napjatě očekávaná tisková konference Sony, následoval hek- 
tický týden plný vjemů, hratelných verzí a blyštivých video 
ukázek. Právě teď je tím svět nejspíš zaplaven, ale my jsme 
měli s tímto vydáním 0PS2 handicap — odcházeli jsme to tis- 
kárny v době, kdy bylo vše ještě drženo pod pokličkou. Mohli 
jsme tomu pasivně přihlížet, zkusit věštit z křišťálové koule, 
anebo se pustit do akce. Zvolili jsme právě třetí možnost. Naši 
lidé vážili cestu do studií, která chystala svoje pecky na E3, 

a posbírali všechny informace, které byly k mání. Prostě jsme 
si udělali takovou generálku, jejímž výsledkem je rozsáhlý 
článek nazvaný „0 krok před E3“. Za nejtučnější úlovek sa- 
mozřejmě nelze považovat nic jiného než opravdového sólo- 
kapra v podobě šesti stran novinek o Metal Gear Solid 4. 

Pokud však chcete skutečně dokonalý obrázek, určitě si 
pořiďte příští vydání OPS2, u kterého naleznete hned dva 
kusy DVD. Jedno tradiční s hratelnými demoverzemi a druhé 
speciální — dlouhatánské video o všem, co na E3 stálo za 
zmínku. Uvidíte vrcholy konference Sony, upoutávky na ty 
nejšťavnatější hry v co nejostřejším provedení, reportáže, 
rozhovory... Zkrátka budeme tam a vy tam budete s námi. 
To je všechno a přeji příjemné počtení. ( 
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SOUTĚŽ! 


NAJDĚTE 
5 SKÚTRŮ 


Pozorně si prohlédněte tento městský vehikl, 
a kdykoli při listování tímto číslem na něj na- 
razíte, zapište si číslo stránky. Až budete mít 
dohromady 5 kousků, pošlete nám SMS (podle 
níže uvedených pokynů). Pokud budete mít 
štěstí, třeba na vás padne los a vyhrajete jednu 
z pěti plných verzí Tourist Trophy! 


VÝH RAJTE PlayStation.e 
5 HER z 
TOURIST TROPHY! 


Odpovídat Ize pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL TROPHY a*xxbachachoc* Jmeno Prijmení Ulice Mesto PSC. 


Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledanou motor- 
ku. Slovo VOGEL oddělte od příznaku TROPHY mezerou. Příznak TROPHY, 
čísla stránek a kontaktní informace (nejsou povinné) na sebe oddělte 
hvězdičkou, nebo čárkou. 

Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH, 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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ČÍSLOPADESÁTJEDNA/ČERVEN2006 


bo moodan monitot 


sportovní trofej, kterou můžete 


dneska získat (pokud jste členem ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 
nějakého reprezentačního mužstva 


na nadcházejícím Mistrovství světa 008 INDIANA JONES 018 JUST CAUSE 
v Německu). Bojuje se o ni jednou Světová premiéra next-gen videohry s nejodváž- Velmi nadějná „městská“ akce z prostředí karib- 
za dlouhé čtyři roky a navíc ji máte nějším archeologem všech dob (pokud nejsou ského ostrova se představuje — poprvé formou 
jenom v zápůjčce do dalšího šam- poblíž žádní hadi). hratelného preview kódu. 
plonátu, Namalovali jsme se český- | | 919 PRO EVOLUTION SOCCER 6 020 ROGUE GALAXY 
mi barvami a držíme palce... ork ; Boyd oz ska ž Ze 

První dojmy z první ruky! Naši muži v Japonsku Určitě máte ještě dost práce s monstrózním 

se setkali s panem „Vokounem“ a vyzkoušeli si Dragon Ouestem, za rohem ale čeká další obří 


další Pro Evo. RPG od Level 5. 


021 FINAL FANTASY XII 
Příjemných pár minut s úžasným intrem Final 
Fantasy XII. Rozjíždíme se pomaloučku... 


022 X-MEN: THE OFFICIAL GAME 

V hands-on testu jsme si vyzkoušeli všechny tři 
hratelné postavy. Naše dojmy a závěry naleznete 
právě zde. 


024 SENSIBLE SOCCER 
Na první pohled takový roztomilý, nevážný fotbá- 
lek. Zdání ovšem možná klame, pod povrchem se 
skrývá pořádná porce. 


025 LEGO STAR WARS II: 

THE ORIGINAL TRILOGY 

Konečně to je ve správném pořadí. Poté, co jsme 
jako Anakin bojovali za správnou věc, teď se 
setkáme s jeho temným alter egem, Drathem 
Vaderem. 


011 THE DARKNESS 
Na této stránce najdete nejen nejdrsnější scre- 
enshot měsíce, ale také čerstvé informace 
o připravovaném komiksovém trháku. 


012 BROTHERS IN ARMS: 
HELL'S HIGHWAY 
Chcete vidět, jak bude vypadat další díl válečné 
akce na PS3? Jenom si dejte pozor, aby vám 
nevypadly oči z důlků... 


OFICIÁLNÍ magazín-cz 
DEMO DISK 872/ČERVEN 2006 
(dalšíhratelná dema -© 
OUTRUN 2006: COAST 2 COST, 
X 
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013 DESTROY ALL HUMANS! 2 
Ufoni se vracejí, aby znovu terorizovali lidské 
plémě. Tentokrát se však vrátíme do 60. let 
a budou nás smažit po celé Zemi. 


014 SVĚT V OBRAZECH 
Pravidelná dávka devíti screenshotů na poslední 
chvíli — tentokrát ve znamení premiér ohláše- 
ných na E3 2006. 


017 KALENDÁŘ 


BLACK 


026 S0S: FINAL ESCAPE 2 

Zemětřesení jsme zdárně přežili a teď nás čeká 
zkouška vodou. Ulicemi futuristického velkoměsta 
se valí povodňová vlna. 


rychlou orientaci. Updatovaná E3 verze bude 
k dispozici příště. 


ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 
OTOČTE NA STRANU 89, 


027 MICRO MACHINES VL 
Grafika sice vypadá jako z minulého století, ale 
tady jde hlavně o hratelnost. Ostrá zkouška... 


TT TT TT TT TT TT TT TT TT TT TT TT TT TT TT TT TT TTTTTTTTTTTTTTTT TT TT TT TT TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT 
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VYBER SI S 


www.adidas.cz 


Kompletní kolekci TuniT včetně „komponentů“ můžete zakoupit v prodejnách: 


RT, Praha — Rokoko, Pasáž Rokoko, Václavsk 38 e City Sk r F A 


Základní kolekci TuniT můžete zakoupit v prodejnách: 


ORT, Brn aňkovka, OC V *A 


ads 


JEK, VLOŽKU A KOLÍKY PRO NEJLEPŠÍ HRU SVÉHO ŽIVOTA! 


(P 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


TETY 


b fp 
ČB M 
„Světová herní výstava skončila před pár dny, ale 
RsB“ abychom to stihli do uzávěrky, museli jsme si 
“ tyto informace obstarat předem. Neříkáme, že 
* jsme dali dohromady všechny největší pecky, 
ale některé z nich mezi ně rozhodně patří. 
Posuďte sami... 


METAL GEAR SOLID 4; 

THE GUNS OF THE PATRIOTS 

Největší prostor je pochopitelně věnován super 
exkluzivním screenshotům a informacím o nej- 


(PB 


Dále tu máme jedinečný (a dlouhatánský) roz- 
hovor s tvůrcem MGS 4, Hideou Kojimou. 


(8% FRONTLINES: FUEL OF WAR 
Premiéra next gen akce od THO přilévá olej do 
ohně válečných her. Battlefield má vážnou kon- 
kurenci. 


TERRA: FORMATIONS 
Fungl nová sci-fi FPS mísící prvky akce, strategie 
a RPG. Tomu říkáme ambice. 


BIOSHOCK 
Hardcore sci-fi hororové akční RPG od autorů 
legendárního System Shocku. 


VIRUTA FIGHTER 5 
Jste zvědaví, jak vypadá prémiová bojovka na 
PS3? Pak honem skočte sem. 


©E© GOD HAND 
Co vznikne, když spojí síly autoři Resident Evil 
a Okami? No, obyčejná akce asi ne. 


KILLZONE: LIBERATION 
Pokračování jakostní akce na PSP nabralo kon- 
krétní obrysy. 


GUN SHOWDOWN 
Také PS2 kovbojka se stěhuje na malý velký dis- 
plej handheldové PlayStation. 


GOD OF WAR II 

Další megahit v luxusním pokračování — to si 
zaslouží stejně luxusní článek, že? God Of War II je 
jednou z největších nadějí pro PlayStation 2, tak 
ne abyste ji prošvihli. 

OKAMI 

Vedle Krata je vlčí bohyně Amaterasu ztělesně- 
ním rozvážnosti a klidu, ale to neznamená, že 
by její hra měla být méně přitažlivá. Právě 
naopak, podívejte, se proč Okami považujeme 
po Shadow Of The Colossus za dalšího černého 
koně PS2. 


KRONIKA GRAN TURISMO 

V dalším dílu seriálu kronik jsme se zaměřili na 
téma nanejvýš přitažlivé: GT je nepochybně 
nejoblíbenější závodní série na PlayStationu. 
Navíc jsme si příjemně popovídali s Kazunori 
Yamauchim. 
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NECET AE 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
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HITMAN: BLOOD MONEY 

Jirka Pavlovský je skálopevně přesvědčen o tom, že 
Blood Money předčí jakéhokoli dříve vydaného 
Hitmana. Přesvědčivé důvody hledejte zde. 


FIFA WORLD CUP: 

GERMANY 2006 

Michael Mlynář důkladně proklepnul turnajový 
speciál FIFA. Nevylučujeme, že při hraní měl 
pomalovaný obličej. 


URBAN CHAOS 

Neplést s Urban Reign! Tohle je prvotřídní FPS, 
která šlape na paty dokonce i Blacku. Nevěříte? 
Uvěříte! 


TOURIST TROPHY: 

THE REAL RIDING SIMULATOR 
Dostaly motorky konečně videohru, kterou si 
zasluhují? Pokud by to nedokázali Polyphony, 
tak kdo jiný? 

STATE OF EMERGENCY 2 

Máte chuť pomlátit půl města a zmasakrovat 
nějaké bezmocné chodce? 

My ani ne... 


ROGUE TROOPER 

Trochu sci-fi komiksové akce nikoho nezabije. 
Trochu určitě ne, ale nemáte pocit, že je čas trošku 
změnit téma? 


: o Zo 
SOCOM 3: US NAVY SEALS 
Tuleni do třetice. Než se do toho pustíte, procvičte 
si hlasivky a buzerující výkřiky v důstojnickém 
stylu. 

FULL SPECTRUM WARRIORS: 

TEN HAMMERS 

Válečná taktika, kde oč míň je akce, o to více září 
perfektně promyšlený strategický interface. 
GHOST RECON: 

ADVANCED WARFIGHTER 

A náš týmově taktický speciál uzavíráme hrou, 
která možná na Xboxu 360 vypadá úžasně, 
ale na PS2 byste se jí ani klackem nedotkli. 
FINAL FIGHT: STREETWISE 
SINGSTAR ROCKS! 

MAGNA CARTA: TEARS OF BLOOD 
RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION 

ICE AGE 2: THE MELTDOWN 


TEENAGE MUTANT NINJA 
TURTLES 3: MUTANT NIGHTMARE 


082 


003 


090 
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INFOSTRÁNKY A FILMY 


FOCUS: LOCO ROCO 

Budeme vám vyprávět pohádku a roztomilé 
oranžové kuličce a jejích dobrodružstvích 

a trapasech. 


RECENZE: DAXTER 

Jednoznačně nejlepší akce na PSP před- 
stavuje milé překvapení. V takovouhle 
parádu jsme ani ve snu nedoufali. 


RECENZE: 
MONSTER HUNTER FREEDOM 


RECENZE: PO PRACTICAL 
INTELLIGENCE OUOTIENT 


RECENZE: 
GOTTLIEB PINBALL CLASSICS 


RECENZE: 
SILENT HILL EXPERIENCE 


ÚVODNÍK 

Fotbal, nebo E3? Oboje! 

OBSAH DVD 

Přesvědčivý důkaz o kvalitách nového 
Hitmana plus kolekce toho nejlepšího 
z letošního roku. 

MÉDIA 

V čele naší filmové rubriky stojí poprvé 
DVD ruské produkce. 

PŘEDPLATNÉ OPS2 

Aktuální nabídka pro nejvěrnější čtenáře 
0PS2. 


STROJ ČASU 
Tři roky staré číslo OPS2 v hořkosladkých 
vzpomínkách. 


DOPISY 
Čerstvé reakce, připomínky a polemiky. 
PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


E3 speciál se vším všudy! 
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TRENDY = NOVINKY = TÉMATA 


Dobrodružství na PS3 a PS2. 


Léta slibované pokračování filmové série Indiana Jones se zaseklo na půli 

cesty a Harrison Ford nejspíš doufá, že někdo mezitím vynalezne elixír 

mládí. Ale komu to vadí, když máme po ruce tohle — světovou premiéru 

Indyho prvních screenshotů na PS3. Hra, která v době uzávěrky tohoto 
čísla nesla prostinký název Indiana Jones, sice reflektuje události známé z filmů, ale 
nemá naprosto nic společného s diskutovaným čtvrtým dílem, nad jehož scénářem se 
Lucas, Spielberg a Ford stále marně snaží shodnout. 

Události hry budou zasazeny téměř přesně jeden rok po Poslední křížové výpra- 
vě. Scénář — pojednávající o osudech neohroženého archeologa na samém začátku 
2. světové války — byl napsán pod přísným dozorem George Lucase a grafika hry 
využívá zkušeností lidí z Industrial Light And Magic, specialistů na filmové efekty. 
Jinými slovy, dokud někdo nedá zelenou čtyřce, ničeho lepšího se stejně nedočkáme. 
Obrázky, které zde vidíte, pocházejí z jedné z prvních úrovní, jež se odehraje v čínské 
čtvrti San Francisca. Vidíte, že se Jones zřejmě zapletl s místní pobočkou triád. Nebyl 
by to ale Indiana Jones, kdyby hrdina neměl před sebou vyhlídku na horké chvíle 
v pastmi prošpikovaných starodávných chrámech a nějakou tu potyčku s fanatic- 
kými nácky. Bude cestovat po všech koutech zeměkoule a shánět všelijaké prastaré 
artefakty. Nikdo vám samozřejmě teď neprozradí, kde se odehraje finální úroveň, 
dozvěděli jsme se však, že půjde o „nejsvatější místo na světě“ (Že by ta pivnice 
odnaproti?). A dozvíme se prý odpověď na dosud neodhalenou biblickou záhadu. 
Zkrátka normálka. 

Soudě podle screenshotů, se pan Jones často spoléhá na hrubou sílu pěstí, což 
mu propůjčuje ve srovnání se slečnou Croft přitažlivou mužnost. Už od prvního dílu 
se k Indymu hodí spíš ponižování padouchů holýma rukama než zbabělé kropení ze 
samopalu. Doufejme, že až rozmlátí chlapem nábytek, přijde ke slovu vymakaná next 
gen grafika a působivě realistický fyzikální model. O to by se měl postarat nový 3D 


 ..-— s. 
WEB Nevad že en kůňamá choboti 


M co JE TO EUPHORIA? 


Fyzikální model jako základ pokročilé animace 


= „Euphoria“ je v zásadě pokročilejším modelem tzv. fyziky krejčovských panen. Jde však mno- 
hem dál. Místo toho, aby jen simulovala pád neživé kostry na povrch, pokouší se do toho 
přimíchat i přirozené reakce a reflexy — prostě to, jak se v kritické situaci chová lidská bytost. 
Padající postava se tedy pokusí ztlumit náraz vystrčením rukou, nebo se instinktivně bude 
snažit zachytit něčeho pevného, či vyrovnávat pozici. Tyto postavy mohou přirozeně o něco 
zakopnout, či uklouznout. Zde zobrazená sekvence zachycuje postavu, která po úderu přepa- 
dává přes bednu. Zdůrazňujeme, že nejde o předem definovanou animaci, nýbrž v reálném 
čase vypočítanou simulaci pádu, kde PS3 bere v potaz fyzikální zákonitosti a lidské reakce. 
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a . a 8 
Indy švihá bičem jako 

zamlada. Tentokrát 
v čínské čtvrti. 


Náš hrdina je zvyklý 
i občas nějakou tu 
ránu inkasovat, 


engine Euphoria, díky němuž prý budou mít postavy I když zatím nemáme žádnou oficiální informaci 
neuvěřitelně přirozenou animaci. o zúčastněných hercích (ani netušíme, zda Indyho 
Pokud nemáte v úmyslu investovat do náku- namluví Harrison Ford), víme, že se setkáme s něko- 
pu PS3, nezoufejte. Současně se vyvíjí i verze pro lika filmovými postavami. Bude tu například Sallah, 
PlayStation 2, která sice nebude vypadat tak sexy, kterého ve filmech hraje John Rhys-Davies (předsta- 
ale jinak nabídne tutéž klasicky akční hratelnost. vitel Gimliho z Pána prstenů). 
Ať už na současné, nebo budoucí konzoli, jistě se Nejzajímavějším náznakem, kterým zakončíme 
dočkáte souboje na střeše tramvaje (viz obrázek) tento článek, je jistě informace, že doktor Jones 
KČ, 8 jedoucí po strmých ulicích Frisca. Autoři dále slibují „půjde po stopách svého dlouholetého a nenávidě- 
"8 krkolomnou jízdu středem orientálního tržiště na ného rivala“. Vzhledem k tomu, že všichni padouši, 
hřbetě řádně rozzlobeného slona a další podobné se kterými měl kdy tu čest, jsou po smrti, zajímalo 
skopičiny. by nás, o kom je vlastně řeč. [il 


ČC | FPE lo- 


» PlayStation. c Slate) © 


GTA V BEDNĚ 


Šíří se zatím ne zcela oficiální zpráva, 
že na základě licence Grand Theft Auto 
bude natočen televizní seriál. 0 jeho 
povaze však zatím není docela jasno. 
Vysílat jej prý bude americká stanice 
Spike TV. Jedna z fám hovoří o tom, 

že by mělo jít o „reality show“ z ulic 
Los Angeles. Město bude prý zamořeno 
záhadným virem. Upřímně řečeno, zní 
nám to dosti podezřele. V souvislosti 

S GTA stojí také za zmínku, že Rockstar 
si nedávno zaregistroval ochrannou 
známku Vice City Stories, což ukazuje 
na očekávané pokračování PSP odnože 
této série. 


ODSTÍNY ŠEDI 


Electronic Arts oznámili ambiciózně se 
tvářící RPG odehrávající se v masivní 
gigantické krajině pro PS3. V době 
uzávěrky tohoto čísla hra měla pouze 
pracovní název Project Gray Company. 
Znalci Tolkiena okamžitě v tomto 
označení identifikovali určité názna- 
ky Pána prstenů. Což jen potvrdily 
první koncepční artworky (skřeti, věž 
nebezpečně pobodná té mordorské). 
Příště se dozvíte více. 


„MILÁČKU, ZMENŠIL 
JSEM NAŠE AUTO“ 


Minulý měsíc jsme si vyzkoušeli 
nedávno ohlášené Micro Machines V4. 
Jedna z tratí se již tradičně vyskytuje 
na zaneřáděném kuchyňském stole, 
dále tu najdeme zábavnou jízdu po 
střeše rodinného domku a závody 
odehrávající se v kurníku (kde se to 
jenom hemží splašenými slepicemi 
pokoušejícími se vás klovnout). Pocit 
z hratelnosti je prakticky stejný jako 
v Micro Machines V3 (PSone), což je 
podle nás dobře (více na str. 27). 


= takové bude příští 
Pro Evo. 


== 17 je 


Bez větších změn zůstá- 
vá střelba na branku. 
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c“ Grafika bude opět o něco 
pohlednější. Oceníte ji 
> f zejména v pohybu. 
3 


VELKÁ SLÁVA 


Představení Pro Evo 6 v Japonsku 
proběhlo ve grandiózním stylu. 


Oficiální oznámení hry proběhlo 

v koncertním sále plném slavnostně 
naladěných hostů a za asistence něko- 
lika televizních štábů. Připadali jsme si 
spíš jako na Oscarech než na tiskovce. 

V první chvíli blesky fotoaparátů bli- 
kaly takovým způsobem, že by z toho 
jeden dostal epileptický záchvat. Na 
pódium nastoupila nejdůležitější část 
vývojářského týmu Konami v doprovodu 
váženého hosta — trenéra japonské 
reprezentace a bývalé brazilské hvězdy 
= Zica. Právě on by se spolu se součas- 
ným japonským kanonýrem, Shunsuke 
Nakamurou (hraje za skotský Celtic 
Glascow), měl objevit na obalu Winning 
Eleven 10. Nejkouzelnější okamžik 
ovšem nastal ve chvíli, kdy si to tvůrce 
Pro Eva, Takatsuka-san řečený „Okoun“, 
rozdal s hezoučkou popovou nickou 
(samozřejmě že ve fotbale!). Zajímavý 
byl především výsledek 1:1. Zpěvačka 
vyrovnala gólem vstřeleným v poslední 
sekundě! Později jsme se dozvěděli, že 
všechno bylo zinscenované, že oba hru 
jen předstírali u předem natočeného 
videa. Dobrý fór. 


Potvůrky jsou 
na vaší strane. 


STRACH Z TEMNOTY! 


Neztrácejte hlavu. Provedeme vás základy nové —* 
komiksové hry pro PS3 jménem The Darkness. 7 


Obvyklá situace: baloňák se pomalu rozevírá, slyšíte 
(E3 vřískání, všude kolem ošklivá chapadla... Cože? No dobře, 

situace je obvyklá pouze z pohledu Jackie Estacada, 
hvězdy nové PS3 hry The Darkness. Pokud sledujete komiks, určitě 
jste si všimli, že předloha vyšla před pár lety knižně i v Česku. Jde 
o dílko Gartha Ennise a „temnota“ v jeho názvu poukazuje na 
zuřivou sílu, která se Estacada zmocní v předvečer jeho jedena- 
dvacátých narozenin (pozn.: 21 je v USA oficiální věk dospělosti). 
Variace na jekyll-hydeovské téma si pohrává s ideou jedince, který 
je v záchvatu temných nálad schopen přivolávat a ovládat démo- 
nické potvůrky, nechat si ládovat do břicha výstřely z brokovnice, 
aniž by ho to nějak rozházelo, a sápat se po lidech ozubenými 
chapadly. 

Podmínkou toho, aby Jackie mohl všechno tohle pěkně rozba- 
lit, je ovšem tma. Jinými slovy — na lov se tu vyráží hlavně v noci. 
Ovšem pozor, také umělé světlo oslabuje účinek démonických 
schopností, proto se budete muset starat o „výrobu“ tmy rozbíje- 
ním světel, případně házením kouřových granátů. 

Hru v současnosti opečovávají ve studiu Starbreeze AB (kteří 
svou zkoušku z dospělosti složili s výbornou FPS Chornicles Of 
Riddick na Xboxu). Autoři slibují masivně deformovatelné lokace, 


Á 


by, 


Také démoni dávají 
přednost brokovnici. 


spoustu destrukce a velmi nelineární design mísí. Dodejme, že 
mluvit, zdá se, umí dobře, teď si počkáme a jejigh činy. « 

Vedle démonických schopností bude Jackie mob Výužjí i kon 
venční zbraně. Vždyť předtím, než se proměnil ve zrůdufpracoval 
chvíli jako nájemný vrah pro jistý zločinecký syndikát. Ostatně první 
úkoly ve hře souvisejí právě s Estacadovým „minulým životem“. Na 
závěr ještě taková drobnost: pokud by hrdina přivedl nějakou ženu 
do jiného stavu, zemřel by ještě předtím, než by se dítě narodilo. 
To víte, za čertovskou výpomoc se platí vysoká daň. 


té 


POTVRZENO: FPS akce Crysis, nové dílo 
od tvůrců velebené série Far Cry, je ve 
výrobě pro PlayStation 3. 

PROSLÝCHÁ SE: Sguare-Enix připravují 
masivní onlinový multiplayer pro next- 
-gen konzole. Prý nejde o hru značky 
Final Fantasy. 


PROSLÝCHÁ SE: Remake Final Fantasy 
Vl by přeci jenom mohl být realitou. 
Samozřejmě na PS3. 


POTVRZENO: Level 5, studio, které má 
na triku Dragon Ouesti chystané Rogue 
Galaxy, tvoří další RPG pro PlayStation 3. 


POTVRZENO: První stolní blu-ray přehrá- 
vač od Sony bude uveden na americký trh 
v červnu za doporučenou maloobchodní 
cenu 1000 USD (cca 27 000Kč). 


PROSLÝCHÁ SE: Pokračování sci-fi akce 
Chromez PC vyjde příští rok ve verzi pro 
PlayStation 3. 


PROSLÝCHÁ SE: Nedávno ohlášená akce 
Battlefield 2142 vyjde v konverzi na 
PlayStation 3. 


POTVRZENO: Pandemic, studio, díky 
kterému jsme si zahráli skvělé Mercenaries 
i Destroy All Humans! v současnosti vyvíjí 
šest nových projektů, tři z toho na PS2 

a tři další na PS3. 


POTVRZENO: Konami odhalí PS3 verzi 
Silent Hillu. Možná je to už teď, kdy čtete 
tyto stránky, skutečnost. 

POTVRZENO: Na PSP míří pokračování 
dvou logických her — Lumines a lem- 
mings. Lumines vyjdou v upravené verzi 
také na PlayStation 2. 
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> ROUHOU Dů PEKLA 


BRÁSKOVÉ JSOU ZPÁTK 


Ubisoft předvedl Brothers In Arms: Hell's Highuvay pro PlayStation 3 


Skončí někdy za zatracená válka? Asi ne. 
Máme na mysli samozřejmě druhou světovou 
(jeden by řekl, že když byla tolik v módě na 
PS2, tak na trojce to bude samá třetí světo- 
vá.....). Ale proč si stěžovat, když pokračování Brothers In 
Arms: Hell's Highway vypadá tak nádherně? Bráškové 
se poprvé podívají na PS3 ve staré sestavě s Bakerem, 
Hartsockem a dalšími, zkrátka stará dobrá 101. výsadkář- 
ská divize. Po dvou dílech mají kluci to nejhorší z obsa- 
zování Normandie za sebou, takže tentokrát se posunou 
o pár set kilometrů dál k operaci Market Garden. 

Hratelnostní receptura studia Gearbox zůstává nezmě- 
něna: směs FPS a týmové akce prolnutá se srdceryvným 
příběhem. Díky grafice a fyzikálním vymoženostem 
ovšem vzrůstá důraz na realistickou autenticitu, aniž by 
hra musela nutně působit suchopárně. Autoři tvrdí, že 
se chtějí zapsat do historie s nejintenzivnějším a součas- 
ně nejdojemnějším obrazem války, jaký svět kdy viděl. 
Hodně sázejí na fotorealistické modely postav a velmi 
pečlivou animaci výrazů obličeje, stejně jako na pro 8 
kanou umělou inteligenci, která by měla tyto charaktery 
oživovat. Budete prý přímo spoutáni bratrskou láskou 
ke svým mužům. Pokud se férově nerozpláčete, až vám 
v náruči umře nejlepší kámoš, bude to prý považováno za 
neúspěch tvůrčího týmu. 

| když se nám zdá, žejpředstavitelé Ubisoftihmísty 
marketingově žvaní, fakt je, že každý detail z toho, co < 
jsme z Hell's Highway viděli, působí naprost okonte e 
a uvěřitelně. Lokace jsou,organicky přirozené a'žgela rea“ 
listické. A nejde jen o pěkné kulisy — scéna by měla dosti 
přesvědčivě simulovat fyzikální zákony. Pokud trefí kulka 
kus balvanu, odrazí se. Pokud bude překážka dřevěná; 
prorazí si cestu za ni. Jinými slovy nebude už možné = 
schovávat se za bednami či ploty a/Čekat, až náckům 9 
dojde střelivo. Platí to samozřejmě i v obráceném gardu, 
takže stačí pokropit stodolu a máte po starostech. 

Novinkou jsou i lépe vyzbrojené jednotky. Pod vaším 
velením se ocitnou kulometčíci a bodří chlapíciss houf- 
nicemi, díky čemuž snadněji vně sbakávané i. 
nepřátele z bunkrů a budete se moci účinnějř bránit proti 
nepříjemným tankům. 

Další slibně vypadající novinkou je „možnost vysílat 
dopředu rozvědčíky, a získávat tak lepší přehled o pozi- 
cích nepřítele. Získáte tím více prostoru pro pečlivé naplá- 
nování akce, případně budete moci ek 
Hitlerovy pohůnky na hruškách. Nakonec ta Řejlepší 
zpráva: Brothers In Arms: Hell's Highway provede ostrý 
výsadek na PS3 ještě letos, záhy po listopadovém startu 
konzole. Poznamenejte si laskavě do kalendáře, 


Přeskakovat nízké 
zdi by už neměl být 
žádný problém. 


Nejrychlejší způsob, ** 
jak se zbavit snipe- „ 
F ra, je houfnicí. 


POZNEJ SVOU VÁLKU 


Hitparáda nejpozoruhodnějších bitev západní fronty 


DEN D - 1944 MARKET GARDEN — 1944 
Úspěšný spojenecký pokus o otevření Rozsáhlá výsadkářská operace, která měla 
tzv. západní fronty na evropském bojišti. za cíl překvapivým způsobem urychlit 


BITVA U BULGE - 1944 
Poslední z velkých německých ofenzív na 


západní frontě byla Hitlerovým pokusem 
Součástí operace Overlord byl masivní 


výsadek následovaný přistáním pěchotních 
a obrněných divizí na třech plážích brutál- 
ně střeženého pobřeží Normandie. 

Znáte z: Medal Of Honor: Frontline jakožto 
i z obou dílů Brothers In Arms. 


porážku Německa a ukončit válku. Jednotky 
měly rychle zabrat osm klíčových mostů 

na území Holandska, což by zajistilo bez- 
problémový přesun hromady jednotek do 
střední Evropy. Bohužel akce se nevydařila. 
Znáte z: Brothers In Arms 3 
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o ochromení spojeneckých vojsk soustře- 
děných v Holandsku. Třetí říše utrpěla 
drsnou porážku poté, co její armáda nedo- 
kázala obsadit strategicky důležité město 
Bastogne. 

Znáte z: Call Of Duty: Big Red One 


M 
halí Baker v celé své next-gen 
nádheře. Kámo, ukaž jak 
se umíš hezky vztekat. 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


we w 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svě) VD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


speciál [WsT7 


Nero 7 — Vypalování a vše, co k němu patří 


ní agenti 
ci, mějte se 
A na pozoru, 
Crypto, známý mimo- 
zemský vrah veškerého lidstva, „ " 
se vrací naplněn zuřivou nená- 


s anální sondou. Od minulého dílu ovšem na Zemi 
uplynula celá dekáda a svět se zrovnu opájí sladkými šedesátými lety, 
časem, kdy jsme měli hlavy plné volné lásky, absurdních oblečků, Beatles 
E a studené války. > 
Také Crypto se mezitím vyvinul. Vrací se vyzbrojen silnějším náčiním, 
b nepříjemnějšími zbraněmi a vlezlejšími mentálními schopnostmi, aby 
způsobil ještě větší chaos po celé zeměkouli. Kromě běžných přídav- 
ků, jako jsou nové bouchačky a emzácké vynálezy, nabídne Destroy All 
Humans! 2 mnohem větší herní plochu, přičemž Crypto nebude 
ze svého létajícího talíře smažit jen Američany, ale obyvatele 
celého světa. Mezi lokacemi, které poctí svou návštěvou, byly zá potvrzeny San 
Francisco, Londýn, Tokio a Tunguska (na ruské Sibiři, místo dopadu velkého meteo- 
ritu). V každé lokaci budete bojovat proti novému typu lidské obranné technologie 
a vysmívat se zcela jiným politickým problémům. Připravte si paprskomety, abyste 
usmažili anglické bobíky a agenty KGB, dokonce jsme zaslechli něco o gigantických 
atomových monstrech, mutantech vzniklých v důsledku jaderných závodů. 

Největší překvapení však v sobě skrývá příběh. Máme uvěřit verzi, že Crypto 
skáče z jednoho místa na druhé hlavně proto, aby zabránil zlomyslné lidské organ - 
zaci Ve zničení zeměkoule. Uvidíme, zda bude motivován ekologickými starostmi, 
či je za tím něco jiného. Vsadili bychom si spíše na druhou možnost. 5 
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Rychlý průvodce dekádou v pěti obrazech. 


- 


BH 2 FILMY NA DVD ZDARMA 


108 200 000 = 
sE -= SELE sl 
noky: POČÍTAČ 
: 12 


ROMANTICKÉ FILMY 


MULTIMEDIÁLNÍ KUCHAŘKA 


ŠET (i S 


= Československo obsadily 
„bratrské“ armády. 


-Všechny inovace 
Všechny funkce 
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Prezident Kennedy Twiggy zvrátila zažitou P o 
žděn. kém půvabu. | Hnutí květinových dětí p 
byl zavražděn stavu o ženském p! klamuje sexuální revolůci: 
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séé 
Soudě podle prvních obrázků se PSP verze série Ace Combat roz- 
hodně nemusí stydět za grafiku. Uvidíme, jak pohodlné bude 


ovládání této letecké akce a zda se dočkáme nového obsahu, 
nebo jen remaku PS2 her. 


DAVN OF MANA 

To už je ale hodně let, kdy naposledy vyšla hra z oblíbené RPG 
série Mana. Dawn vypadá pohádkově krásně, je již přeložen do 
angličtiny, a tak, pokud sebou Namco Bandai hodí, bychom si jej 
již brzy mohli zahrát. 


o — 


+ M 


Soubor 200 ujetých miniher slibují autoři originální kolekce pro 
PSP, francouzští zslide. Pokud jde o masáž potetovaných dívčích 
zad, nic nenamítáme, ale počkáme si, co dalšího hodlá tato 
podivnost nabídnout. 


HOT PXL 


Nejžhavější screenshoty tohoto čís 


B-BOY 

Myslíte si, že breakdancing má svoje nejlepší léta za sebou? 
Krkolomné taneční figury ale letí dodnes, a pokud se bojíte 

o krční páteř, můžete alespoň vyzkoušet tento simulátor, který již 
brzy vydá Sony. 


THE DOG: HAPPY LIFE 


Zřejmě jako reakce na fenomenální úspěch Nintendogs přichází 
simulátor pejskaření pro PSP. Vydání bylo zatím potvrzeno jen pro 
Japonsko, ale čekáme export do celého světa. Kynologická lobby 
je mocná... 


BLOOD+ 

Pěkný název a ještě pěknější obsah — japonské školačky v sexy 
uniformách bojují s ohyzdnými monstry. Vydavatelé ze Sony slibují, 
že rozhodně nepůjde o žádnou tuctovou akci. Uvidíme, zda bude 
konvertována pro PAL. 


FULL AUTO 2 

Pokračování destrukčních závodů (s možností zpomalovat čas jako 
v Princovi), které příliš nenadchlo na Xboxu 360 vyjde oficiálně 

i na PS3, Pokud Eidos neodstraní vážné nedostatky, nemůže na 
konkurování Burnoutu ani pomýšlet. 


Žy 


RIDGE RACER 7 

Namco Bandai potvrdili, že PS3 se už na startu tradičně dočká 
nového Ridge Raceru — a nebude to remake RR 6 (Xbox 360), 
ale fungl nová sedmička. Zatím jsme jen viděli teaser video, ze 
kterého pochází i toto okénko. 


WWE SMACKDOWN! VS RAW 2007 

Úspěšná série samozřejmě jede nezadržitelně dál, přičemž vedle 
P52 se premiérově představí i na PS3 (screenshot). Mimochodem 
toho zpoceného chlápka s maskou dali naši britští kolegové z OPS2 
na obálku. Sílenci... 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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VYDAVATEL 

akční adventura Rockstar 
Final Fantasy Vll: Dirge of Cerberus akce Sguare-Enix 
Final Fantasy XII RPG Sguare-Enix 


| Gangs Of Ž = 3 akce 


A We, w w 7 Z) i 
Výhled do při stich třech MĚSÍCŮ — vysvěnm: PLAYSTATION 2 PSP | ———- — — —- R = 
Phantasy Star Universe Sega 
ČERVEN TYP HRY VYDAVATEL Pilot Academy. 5 letecká akce © © Rising Star 
America's Army: Rise Of A Soldier akce i 'ower Si Collection ň ro ska 2 Capcom 
Dynasty Warriors 5 Empires strategie Radiata Stories o Sguare-Enix 
Forbidden Siren 2 akční adventura Reservoir Dogs Eidos 
Formula One 06 á Rule Of Rose akční adventura Sony 
Grand Theft Auto: Liberty City Stories s : The World Is Yours akční adventura Vivendi Universal 
Infected“ ; TBA -= : k BP : = S S = PE : ř PES Ghostlight 
Jaws Unleashed akční adventura Splinter Cell Double Agent akční adventura Ubisoft 
Juiced: Elim PE o 3 ZEN C TAE Suikoden V RPG Konami 
i i i logická z ší Tales Of Legendia RPG Namco 
ní adventur: Ek Totally Spies akční adventura Atari 
akční adventura Konami TYP HRY VYDAVATEL 
Over The Hedge plošinovka Activision Astonishia Story RPG Ubisoft 
Sensible Soccer sport Codemasters Ace Combat Zero: The Belkan War letecká akce Sony 
Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga RPG Ghostlight Battlezone : akce Atari 
Spy Hunter: Nowhere To Run akce Midway Beatmania rytmická akce Konami 
Street o GR „závody © Konami 8 Call Of Cthulhu: Destiny's End akční adventura Ubisoft 
Super Monkey Ball Adventure plošinovka Casino Royale akce Electronic Arts 
Syphon Filter: Dark Mirror Z MM i k mí 3 É : Code Age Commanders RPG Sguare-Enix 
rtiful Joe: Red Hot | ě BNTAVNCIPEE j ZŠ i Dungeon Siege: Throne of Agony strategie © Take Two 
Marvel Legends RPG Activision 
ČERVENEC Medal Of Honor: Airborne akce Electronic Arts 
Arthur And The Minimoys i Mortal Kombat: Armageddon bojovka Midway 
Bouity: HOUGdš: EAT SEM KESK = Namco. ; ; Okami akční adventura Capcom 
Cars á Rogue Galaxy RPG Sony 
Just Cause i Sega Rally 2006 závody Sega 
Kingdom Hearts II Sguare-Enix $0S: The Final Escape 2 akční adventura v jednání 
Měáe My KERRA A 53 BYE SCA 0 Hectronic Arts PNÉS SE Steel Horizons © z s strategie Konami 
Micro Machines V4 á Codemasters Tony Hawk's Downhill Jam závody Activision 
Superman Returns Electronic Arts WWE SmackDown! Vs Raw 2007 bojovka THO 


www.expresradio.cz | se (mem ja m JM m music for your life! 
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HBEVE GAME 


STŘELEC, EXPERT NA BOJ ZBLÍZKA, NEMILOSRDNÝ Ploystarion Z 2 
VYŠETŘOVATEL, BLESKURYCHLÝ ŘIDIČ, de. l 
PROTITERORISTICKÝ AGENT A STAROSTLIVÝ OTEC. i ) A 
IMAGINE OssToJÍš v KŮŽI JACKA BAUERA?. 24 
www.24-thegame.com www.playstation.com x% ři | ) v" 
(15) 2474 8 © 2006 Twentieth Century Fox Film Corporation. Všechna práva vyhrazena. Twentieth Century Fox Television, 24, a jejich společná loga jsou P, | + 


registrované ochranné známky nebo obchodní značky Twentieth Century Fox Film Corporation. 
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VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (wwww.ops2.cz). 
Období: 12. dubna — 1. května 2006 


re: AE 


GODO0FWARI | s 


Z NULY AŽ NA VRCHOL. CO JINÉHO JSTE ČEKALI? GOD OF WAR BYL BRONZOVÝ > a Ň 
VANKETĚ BEST OF 2005 — MÁ TOTIŽ DOST FANOUŠKŮ... 


PRO BY 


JUST CAUSE 


018 Což takhle rozdmýchnout si menší revoluci ve Střední Americe? 
Od dob Mercenaries nás žádná jiná tolik nepřitahovala. 


ROGUE GALAXY 


Nemusíte být Pavel „Luke“ Dobrovský, abyste chtěli vypadnout 
do dalekých koutů galaxie. Tohle je VELKÝ. — 


FINAL FANTASY XII 


Japonština nám moc nejde, tak si zatím užíváme aspoň intro. 
Snad bude i zbytek hry takhle pěkný. 


X-MEN: THE OFFICIAL GAME 


Fandíte Wolverinovi? My jsme na něj po tomhle testu trošku 
změnili názor. Aktuálně je v kurzu spíš Nightcrawler. 


SENSIBLE SOCCER 


Fotbal v novinkách zastupuje Pro Evo, zatímco v recenzích 
se skví FIFA. Na Sensible Soccer tedy zbylo preview. 


(STR. 022) 


LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY 
Dánové znovu zachraňují videoherní pověst Hvězdných válek. 
HLASUJTE! Něco pro nostalgické tatínky a jejich drobotinu. 
Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her ; 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- S0S: FINAL ESCAPE 2 
soby. Buď hlasujte v online anketě na me měli strach, že se na screenshotech objeví 


www.ops2.cz, nebo využijte pohodl- Paroubkův vrtulník. Katastrofická survival hra pro znalce. 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 


na této stránce) a získejte šanci vyhrát 


něco hezkého. Součet došlých hlasů MICRO MACHINES VL 
ovlivní skladbu rubriky Monitor Po dlouhých letech si znovu zařádíme po kuchyňské lince. 
v 52. vydání 0PS2. Má série Micro Machines ještě co říci? Doufejme, že ano. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Zeměpisci s překvapením objevili nový osídlený ost- 
rov v tropickém pásmu. Má přibližně padesát kilo- 

metrů na délku a totéž na šířku, skládá se z pětatři- 
ceti provincií a počet měst a vesnic překračuje tři stovky. Plus 
drobné osady a statky. Asfaltové silnice jsou samozřejmostí, 
objevují se i létající prostředky, jako vrtulníky a letadla. 
Politická situace není nijak optimistická, protože jak to tak 
na tropických ostrovech bývá, vlády nad vedrem zmoženým 
obyvatelstvem se chopil diktátor jménem Samuel Mendoza. 
Zeměpisci a politologové se začali ostrůvkem zabývat s pří- 
mo enormním zájmem, načež bylo s trapností zjištěno, 
že jde o hru na PlayStation 2. Vědci si uřízli šle a utekli na 
chodbu. Vítejte v Just Cause, rozlohou i obsahově neskuteč- 
ně bohaté hře. 

Prostor a rozloha může mnohé hráče vyděsit k smrti, 
protože představa nudného potulování po ostrově bez 
pevných příběhových bodů není nijak extrémně zábavná 
— vývojáři vám ale podávají ruku a na mapě modrými 
tečkami zdůrazňují, v jaké lokaci je něco zajímavého, ať už 
nové auto, vrtulník, mise, nebo pomoc při řešení hlavní pří- 
běhové linie. Zapamatujte si: jakmile uvidíte modrou tečku, 


„Nezírejte da slun- 
re 1muzete Chvtit | 
RUR“ 
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JUST CAUSE 


ZJISTILO SE, ŽE NA VELIKOSTI ZÁLEŽÍ. (HERGOT) 


| My 


je na místě něco zajímavého! Pakliže si teď v duchu říkáte, 
že takové berličky se hodí pro herní invalidy, ale ne pro vás, 
ostřílené hráče s mozoly na palcích, uvědomte si, že ani vy 
nebudete muset bloumat po krajině a hledat další náplň 
hraní. Prostě pořád bude co na práci. A to je dobře. 

* Způsob fungování mapy není jedinou věcí, která nás 
při testování hry zaujala — velmi dobrý je také příběh. Jako 
speciální agent CIA, Rico Rodriguez, se vydáváte destabili- 
zovat Mendozův režim a připravit obyvatelstvo na politický 
převrat. Na začátku hry vyskočíte z letadla s padákem, což 
později ve hře budete používat velmi často. Závratě odložte 
stranou a na padání si zvykněte — nejenže skáčete z leta- 
del, ale také base-jumpujete z útesů a s pomocí padáku si 
můžete pořídit nové auto. 

Jak to funguje? Aktivujete chytací hák a zaháknete ho 
za zadní nápravu jakéhokoliv auta. Jak se auto rozjede, 
budete vyhozeni do vzduchu a okamžitě otevřete padák. 

Z plachtění můžete jednoduše seskočit na střechu auta 

s pomocí tlačítka ©) a ukrást ho majiteli, nebo přeskočit na 
jiné auto. Nic podobného jsme ještě neviděli a celá akce 
funguje perfektně. 


Padák? Mám. Hák? Mám. 
Elastické slipy? Mám. Ehm. 


Holky v bikinách a rádoby 
nacistických čapkách. Autoři 
zřejmě chodí do SM salónů... 


Vodní honičky vás osvěží 
rychlou, ledovou sprchou. 


M BRANNANÁNNÍ 


VY 


k Vuchází za 6 měsíců 
listopad 2006 
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Narážky na agenta 007 
nelze přehlédnout. 


la hra bez fízlů... 


ry 


Vakci vidíme kombo 
hák plus padák. 
Cílení je stejně jednoduché. Akční mise obsahují napří- 

na vládní instituce. Rico společně s bandičkou 


monitor 


ROZLEHLOST HRY vás může odrazovat, ale lidé ze 
studia Avalanche se postarali, aby všechny herní 
mechanismy zůstaly jednoduché a pochopitelné. 


Just Cause může myslet na nejvyšší mety. 


Líbí se vám tenhle stroj? 
Berte, je váš. 
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„VELKÁVNAC 


k Srdcem každého RPG je jeho příběh, a pokud nějaké hrajete, 
aniž byste mu byli schopni porozumět, můžete nabýt pocitu, 
že se ze hry vytratil život. Což byl přesně náš případ. Kopie, 

kterou jsme si vyzkoušeli, uměla hovořit pouze svou mateřštinou — tedy 
japonsky. To je sice dobré, abychom se mohli vcítit do pocitu čtenáře, 
který při hraní RPG nevládne žádným ze světových jazyků, ale jinak je to 
na dvě věci. Ať jsme se snažili sebevíc, nepronikli jsme k jádru zápletky, 
a když se postavy na obrazovce svorně smály nějakému evidentně 
zdařilému fóru, připadali jsme si jako páté kolo u vozu. Jazyková bariéra 
se neblaze projevila i na pokusech o průnik do složitého systému menu. 
Tak to bychom měli zhruba základní situaci tohoto „preview“. 

Dovtípili jsme se, že se ujmete role udatného mladíka jménem 
Jester, který brzy získá do svého držení mocný meč a naváže přátelské 
vztahy se skupinou sympatických vedlejších postav — mezi nimi zaujme 
komický robot a parta vesmírných pirátů. Jester se záhy, hladový po 
dobrodružných zážitcích, vydává na cesty napříč vesmírem. Zkrátka něco 
jako pohádkový Honza, který šel do světa. A když už jsme u těch paralel, 
člověk taky nemusí být jasnovidcem na šedesáté úrovni, aby prohlédnul 
podezřelou podobnost s jinou vesmírnou operou odehrávající se v dale- 
ké, předaleké galaxii... 


E. ODAVŮRCŮ. DRAGON OVESTU 


V čem vám naopak jazyková bariéra nepřekáží ani Vnejmenším, 
je hodnocení grafiky. Parádní podívanou vám připraví luxusně mode- 
lované cel-shadové figurky v překrásných lokacích. Řekli bychom, že 
výtvarníci a programátoři Level 5 překonali sami sebe, a tudíž i v sou- 
časnosti nejpěknější RPG na trhu, v minulém čísle.recenzovaný Dragon 
Ouest. Právě zkušenost z této PALové hry nám místy pomohla porozumět 
některým herním mechanismům. Ještě lépe se však hodila znalost 
dvojice jiných RPG, rovněž publikovaných Sony, od levelu 5 — jmenovitě 
tedy Dark Cloud a Dark Chronicle, dědicem jejichž „duchovního odkazu“ 
Rogue Galaxy nepochybně je. Nepřímá návaznost se projevuje zejména 
v bojovém systému (nikoli tahový jako v Dragon Ouestu, ale realtimový 
jako v sérii DÓ. Vyzbrojeni jste dvěma zbraněmi — jedna pro boj na 
blízko, druhá na dálku. Každou z nich držíte v jedné ruce a můžete 
je používat, pokud je třeba, současně. Komba jsou s použitím dvojice 
tlačítek jednoduchá, ale současně velice efektní. E E 
„A 
UPGRADE = 
Zajímavou, ale místy také poněkud matoucí novinkou je vyřazování 
zbraní z boje na dobu pěti sekund, kdykoli to s jejich použitím přeženete 
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Japonská 
Premiéra 


A : 
jr e Galaxy byla Pochopitelně Vydána 


úd 
nepoužívat zbraně l v momentě, kdy jsme obklopeni hordou 


nepřátel, jak se vyhnout „trestu“? Ovšem možná jde pouze o nedostatek 
základní výbavy. Upgrady laserových blasterů by měly situaci v pozděj- 
ších částech hry, kdy budete čelit mnohem záludnějším protivníkům, 
výrazně vylepšit. Jako problematická se nám jeví kamera, které citelně 
schází jednoduchá možnost vycentrování — při realtimových bojích by se 
to opravdu hodilo. Na druhou stranu jasnou změnou k lepšímu (oproti 
Dark Chronicle) je skupinový systém bojů, kdy hrdina bojuje nikoli osa- 
měle, ale po. boku tří dalších parťáků. Pozitivem je také fakt, že ovládání 
těchto vedlejších postav můžete nechat buď zcela na Al, nebo se jich 
kdykoli ujmout sámi. Máte tak šanci vyzkoušet si mnoho různorodých 
zbraní a bojových stylů. 

Pokud zrovna nemácháte mečem a nepálíte plazmové projektily 


2 


po svém okolí, většinu času budete trávit průzkumem mnoha planet, . 


ša 


klasickým otevíráním truhel a konverzováním's NPC postavami ve snaze 
"odhalitnějaký ten vedlejší guest (je jich MNOHO)). A jako v každém 
pořádném RPGstrávíte mnoho času také ve složitém systému menu, 
kde budete spravovat upgrady tak, aby co nejlépe vyhovovaly vašemu 
vkusu a potřebám.aktuální situace. Různé předměty získáváte na 
každém kroku, v soubojích nebo odměnou za pomoc NPC postavám, 
a tak váš inventář bude brzy přeplněn desítkami a stovkami položek, 
které je třeba řádně prověřit. Unikátním rysem správy inventáře by měla 
být možnost slučování různých předmětů se zbraněmi, díky čemuž se 
pochopitelně mění (k lepšímu) jejich vlastnosti. Přimíchat do chladné 
oceli trochu ohnivé matérie určitě neuškodí, že ne? Zatím to tedy 
vypadá na poctivé RPG pro zapřísáhlé fanoušky žánru. Jediný problém: 
původně ohlášené červnové datum vydání bylo odsunuto bez dalšího 
přesnění. Doufejme, že se dočkáme co nejdřív. */ NE 


monifor 


KVŮLI JAZYKOVÉ BARIÉŘE jsme se sotva dostali 
pod povrch Rogue Galaxy. Přesto první dojmy 
i vynikající reputace jejích autorů skýtají solidní 
naději, že půjde o prvotřídní záleži 
rozsáhlé a velmi ambiciózní RP. 
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Dívka V japonské RPG 
a v praktickém oblečení 
= to se vidí málokdy! 


VJV 


Vuchází za J měsíců 


Jester je stydlivká 
a zásadně se;koúpe 
oblečený. 


| KLONY ÚTOČÍ? 


Chlapci (a děvčata? ze Sguare-Enix mají nepochybně Hvězdné války v oblibě. Před 
pár měsíci jsme pátrali po stopách inspirace ve Final Fantasy XII. Ovšem Rogue Galaxy 
vytváří paralely se Star Wars mytologií ještě okatěji. 


JESTER ROGUE 

Místní Luke aneb hlavní postava celého pří- 
běhu. Blondýn, který se na své planetě začne 
nudit, obdrží zbraň od neznámého cizince 

a vyrazí za akcí do galaktických končin. 
Lucasův index: 5/5 


ká k 


AM SIMON A STEVE 


Dlouhý hubený robot s proříznutými ústy ve 
dvojici se zavalitým všeumělem? Droidi náchylní 
k hašteření? To už je skoro případ pro právníky. 
Někdo by měl zavolat na Skywalker Ranch. 
Lucasův index: 4/5 


ZEGRAM 

Vůdce party vesmírných pirátů, ke kterým se 

mladý Jester záhy přidá. Pravda, Hanu Solovi 
není vnějškově moc podobný, ale pokud jde 
o ideu, jako by mu z oka vypadl. 

Lucasův index: 3/5 


KISARA 

Vypadá docela jinak a co se týče její možné 
pokrevní příbuznosti s Jesterem, taky nemáme 
jistotu, ale má, podobně jako Leia, aristokra- 
tický původ. A taky si všimněte jejího účesu. 
Lucasův index: 3/5 
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FINAL FANTASY XII 


PO TOMHLE INTRU NELZE NEŽ HRÁT! 


Střih scény připomíná 
bitvu o Helmův žleb. 


l 


Krásný prosluněný den nad idylickou Dalmascou 

v zemi zvané Ivalice. Kamera sjíždí do rušných ulic 

plných spěchajících obyvatel královského města. Je to 
jako na orientálním tržišti, vyšňoření mooglové si vykračují 
kolem stánků, támhle někdo smlouvá. Obyčejný den? Ani 
ne, dnešek je slavnostní, vdává se nám princezna. 
Vypadá šťastně v bílém závoji a po boku pohledného mla- 
díka. Svatba je velkolepá v honosném chrámu. Střih. Něco 
se děje. Starý král je skloněn se svými generály nad mapou 
a s obavami poslouchá nejnovější zprávy o pohybu vojsk 
mocné a rozpínavé říše Arcadia. Vstupuje jeho zeť a nabízí, 
že povede vojska proti nájezdníkům. Beznadějný plán, ale 
pro chrabrého vlastence jediný možný. 

Bitva na hranicích Dalmascy! Chvíli to připomíná 
Hvězdné války a chvíli Pána prstenů. Opravdu, jako kdybyste 
se na oba tyto filmy dívali najednou. Nahoře řež vzducholodí 
pálících z futuristických zbraní, dole masy pěšáků v brnění 
a řinčení mečů. Je to noc, která přinese Dalmasce porobu 
a temnotu. Následník trůnu se odvážně vrhá ze sedla choco- 
ba do předem prohrané bitvy a bije se do posledních sil. Je 
obklíčen, zraněn, padá. 

Opět vidíme krásnou princeznu Ashe. Tentokrát má ale 
černý závoj. Pochovává svého muže. A venku pochodují 
okupanti... Poslední záběr: zatáhlo se, fouká studený vítr 
a z vlajek šťastného království zůstaly jen cáry. Kde jsou bílé 
holubice? Všude jen samý krkavec. Jiši FDS 


Král pověřujé svého 
zetě velením armády. 


Výbuchy na obzoru 

= neklamné znamení 

blížící se války. ÚZ 
> 
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X-MEN: THE OFFICIAL GAME “©5" 


REDAKCI NAVŠTÍVILI TŘI MUTANTI 
ICEMAN 


Všichni z předchozích dílů. 


| CU UTNTŮ i 


Fackovací panáci mají 
„i O angažmá postaráno. 


". hs 


> 


Schopnosti: Super gymnastická pohyblivost, teleportace. 
Zkouška: Tento měkce hovořící německý mutant se pře- 
kvapivě stal nejpříjemněji hratelným X-Manem, kterého 
jsme si během testu preview verze X-Men: The Official 


je schopnost zázračně se přenášet z místa na místo. Není 
nic jednoduššího než se teleportovat: stačí stlačit (a, 
ozve se „BAMF!“ (zvukomalebné slovo, které je 
použito ve zdrojovém komiksu) — —» „M 
a mutant se posune o kus dál. | 
Cílovou destinaci teleportu V l ' j 
přitom můžete určit modrým 

ukazatelem, a to zcela plynule v rámci 


Schopnosti: Dokáže měnit teplotu a vyrábět 
hromadu ledu. 
Zkouška: Všechny 
sekce, aby byla 
ledovém surfu a 
nimiž jsou například Má 
ai A> , perspektivy si vychutnáte grá 
] atraktivně a ostře. Stejná charaktě 


panovy úrovně obsahují létací 
jel opnost klouzat na 
iinepřátele, mezi 


+ ř h 4 
akce pomocí analogového prvku. Je to tak V modely postav. Naneštěstí Icemanovy ÚřOVÍ 
bezprostřední a snadné, že se technika brzy stane sou- — zaly být dosti stereotypní a zdůraznily desig 
částí taktiky boje a průzkumu. Když si to zkombinujete = 4 bezradnost při určování cílů mise. Úkoly jako „zab i 


s Nightcrawlerovou přirozenou mrštností (představte si 


lehčího a rychlejšího Prince Of Persia), dostanete jed- Va ž 
M2 


15 robotů“ by vymyslelo i tříleté děcko. Nakonec 
skončíte tak, že prostě poletujete z jednoho kouta do 
druhého a snažíte se odprásk- 
nout všechno, co se pohne. 
Místy jsme měli pocit, že na -i 
tohle už jsme trochu staří. Ee : = 

cemanovo ovládání je jinak J» f 
docela v pohodě, ale obsa- X Dá v 
nuje jednu zásadní chybu M 

díky layoutu tlačítek je / 
prakticky nemožné rych- ] 4 
e letět a zároveň stří- 
et. Musíte si vybrat 
jedno, nebo druhé. 
eda že byste byli 
vybaveni jedním 
mutantským 
palcem navíc. 


noho z nejzábavnějších komiksových hrdinů od dob 
Spider-Mana. 


TALENT 


* 


£ Šp 
24 
Moment překvapení:/s“trochou 


cviku přecházíte z teleportu ony i 
rovnou-do útoku. , MAMLAS Člověk 
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Vuchází tento měsíc 
květen 2006 


5 6 jů 8 M01 12 1 2 l 4 4.5 7 99 20 11 12 
| | 
MY a ké 


eb la bl bla bola bulbu bolu hola bull | 


WOLVERINE 


' 


Schopnosti: Adamantové kosti a pařáty. NÁ 

Nadprůměrně cholerický. / => 

Zkouška: Nejznámější z trojice hratelných M F" V u 7 

postav je, ke zklamání jeho fanoušků, jedno- 1 . 2 : 


značně nejhorší. Zásadním problémem jsou | 
jeho mimořádné schopnosti — umí se dobře | 


rvát, ale to je všechno, takže jeho úrovně 2 
vypadají jako průměrná chodička-mlátička. Ý 


f = X 
/ » © 
Vedle Nighteravwlera pěkná ostuda. Navíc i , C M 
je provedení bojů docela bídné — prostě , L ZÁ 


si stoupnete blízko nepřítele a bezhlavě Á , 


tlučete do dvou tlačítek. Wolverine je N TY, k 
staromódní, stereotypní a nudně pomalý. / 

Autorům se absolutně nepodařilo vystih- V 

nout jeho zvířecí živelnost. V souboji ! VM 

s Lady Deathstrike — boss, který, jak se , 


zdá, přežil události z filmu X-Men II — se 
nedostatky této postavy projevují napl- v 
no. Nedomyšlený layout bojových prvků k- 
znemožňuje vytvářet účinná komba a vše / 
působí neandrtálsky zaostale. Nakonec A 
nezbylo než se soustředit na únavné bloková- 

ní zákeřných útoků Lady Deathstrike a postup- 

né ukrajování její energie prostřednictvím základních 
útoků. Pořád dokola — hodně potu, málo legrace. 
Wolverine by se měl v průběhu hry naučit novým tri- 
kům, a tak doufáme, že by se to mohlo postupně tro- 
chu zlepšit. První dojem je však otřesně špatný. 


Obrovský ohnivý had útočí 
na jaderný reaktor. To se 
dalo čekat. 


ČLOVĚK TALENT SUPER 


Mýpadásnaštvaně, ale 
MY jako mamlas. 
, 
"E 
“ je 


'j M s 
m j 


Ledový frajer má panickou 
hrůzu z ohně, 


Lady Deathstrike 
překvapivě přežila 
druhý díl. 
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STŘÍDÁNÍ TROJICE HRATELNÝCH X-MANŮ je příjem- " 
né stejně jako technická úroveň hry. Dojem však . 
hluboce poznamenává nevyvážená kvalita jednot- 

livých postav a střídání dobrých úrovní s velmi 

nepodařenými. 

PROGNOZA 


Nejhorší videohérm 
Wolverine, kteřého 
pamatujeme. 
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KUJU ENTERTAINMENT | 


L CODEMASTERS | 
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SENSIBLE SOCCER 


GIGANTICKÉ HLAVY CUPITAJÍCÍ NA DROBNÝCH NOŽIČKÁCH 


Tento příběh se skutečně stal. Před třinácti lety 

strávil jeden z dnešních recenzentů 0PS2, kterého 

nebudeme jmenovat, celé dny editováním každé- 
ho jména, vzhledu, účesu a týmu na Mega Drive verzi hry 
Sensible Soccer. Když byl hotov, získal dokonalou a podle 
všech dostupných informací zcela přesnou napodobeni- 
nu desítek reprezentačních mužstev. Zkrátka dílo velké 
fotbalové lásky. Jedné noci, zrovna když se blížil ke konci 
první sezóny s vlastnoručně vyrobenou sestavou fotba- 
listů, ho nešťastný gól na konci zápasu rozlítil takovým 
způsobem, že na chvíli ztratil rozum a kopl do své milo- 
vané Segy. Konzole vypověděla službu, naštěstí šlo o ba- 
nální závadu, která byla záhy opravena, ale když ji znovu 
nahodil, zjistil, že veškerá data byla nenávratně vymazá- 
na. A co udělal náš přítel? Ne, o sebevraždu se rozhodně 
nepokusil, zatnul zuby a pustil se znovu do práce. Vlastně 
chceme jenom říct: nedokážete si představit, jak kdysi 
brali hráči nevážný Sensible Soccer vážně. 

Dneska je všechno jinak. Pro Evo a FIFA okupují čelní 
příčky žebříčků a jejich vláda se zdá být věčná. Jenže obě 
tyto hry vsadily na realistickou simulaci, zatímco Sensible 
Soccer se spoléhal na maximálně jednoduché ovládání, 
groteskní grafiku a hratelnost, která připomínala fotbal 
stejně jako pinball. Naštěstí se znovuzrozený Sensi odka- 
zu slavných předků nezpronevěřuje. Bylo by osudovou 
chybou chtít bojovat proti Pro Evu jeho vlastními zbraně- 
mi. Zachován zůstal i pohled z ptačí perspektivy původní 
verze pro Amigu, jen se kamera nepatrně posunula, aby 
mohla vyniknout nová trojrozměrná grafika. Plus přibyly 
střihy, které jenom podtrhují nevážnou prezentaci. Když 
vstřelíte gól nebo dostanete žlutou kartu, je vám poskyt- 
nut detailní pohled na nafouklé napodobeniny Rooneyho 
či Ronaldinha hrozící proskočit vaší obrazovkou. Pokud 
jste zvyklí na realistické proporce a oficiální licence FIFA, 
bude vás to zpočátku znervózňovat, ale jistě si na půvaby 
nového Sensible Soccer brzy zvyknete a starosti vás záhy 
opustí. 


NÁVRAT VELKÝCH HLAV 


Kromě reprezentačních mužstev hra obsahuje klubová 
družstva z prvních a druhých lig osmi nejsilnějších fotba- 
lových zemí. Všichni fotbalisté mají samozřejmě falešná 
jména, která však lze upravit v editoru. Zklamáním je 
však chybějící možnost úprav vzhledu. Naštěstí tu zbývá 
varianta tvorby čtyř vlastních týmů s kompletně nasta- 
vitelnými dresy, podobiznami a jmény. Takže ať už jste 
slávisty, baníkovci či fanoušky Liberce, můžete si sestavit 
mužstvo podle vlastního gusta. S vlastnoručně vyrobe- 
nými týmy se můžete zúčastnit mnoha turnajů. A tak 
FC Bohemians nebyli nikdy blíže vítězství v Bundeslize. 
Za úspěchy navíc dostanete legrační bonusy, takže když 
Bohemka skutečně vyhraje německou ligu, odměnou 
dostane celý tým bavorské kožené kalhoty s kšandami. 
Hřebem večera je ovšem pochopitelně samotná 
fotbalově arkádová akce. Ovládání zůstává zcela blbu- 
vzdorné: © přihrává, © znamená nakopnutí nebo střelu 
a © skluz s úmyslem zbavit soupeře míče. Hráči také 
mohou zrychlit běh, pokud současně se směrem přidržíte 
co. Zábavným prvkem je naprostá kontrola nad střelou. 
Pokud po ráně přidržíte D-pad například směrem 4, míč 
zacílí do horní části branky, zatímco směr €- $ znamená 
střelu do dolního levého rohu. Sensi veteráni budou na 
koni téměř okamžitě, zatímco nováčci si na jeho zvlášt- 
nosti zvyknou maximálně do půl hodiny. 


024 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Je jasné, že Sensible Soccer nabízí naprosto jinou 
fotbalovou zkušenost než PES či FIFA. Autor hry Jon Hare 
říká: „Většina lidí má Pro Evo nebo FIFA na hraní, zatím- 
co, pokud mají zájem o manažersky taktickou variantu 
fotbalu, sází na Football Manager nebo LMA. My jsme 
designovali Sensible Soccer tak, aby se stal třetím typem 
fotbalové hry, doplňkem, který se nenachází na území 
nikoho. Nehodláme nikomu konkurovat, chceme etab- 
lovat staronový žánr.“ Sensi má naději na úspěch hlavně 
proto, že se skutečně odlišuje. [i BW 


KVŮLI SENSIBLE SOCCER nepřestanete hrát Pro Evo, 
spíš si ho pořídíte paralelně. Jsou situace, kdy 
arkádová a bezprostřední zábavnost je vhodnější 
než komplexní simulace. Je to spíš doplněk než 
alternativa. 


PROGNÓZA 


EDIT NEW CUSTOM TEAM 


Team Name 
Sguad Type 


CUSTOM 2 


« Attacking 


9 10 u 220071 


n 


Nemusíte být retro maniak, 
abyste si užili skvělou hratel- 


nost Sensible Soccer. 


SELECT COMPETITION 8 TEAMS 


Federation 
Region 


Club 
Scotland 


Competition « SCOTS LEAGUE » 


Vítězstvími získáváte speciální 
bonusy pro váš tým. 


Ve 
Pokud chcete, můžete 
ovládat i brankáře. 


hl 


Sensibie 


„o8 


je 
06 


3CCER 


K AO ORAL R RARARNNNNÍ 


Vuchází za 4 měsíce 


září C006 mornifor 


s VOON -NOVÉ SCREENSHOTY 
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LUCASARTS | TRAVELLER'S TALES | CD PROJEKT | VWWWW.LUCASARTS.COM/GAMESILEGOSTARWARSII * 
| l 
o 


Pochybnosti? 


B z ea A dotibuova 
b 
dos. Až teprve když se hra stala 10 


1200071 2 3m 


doufejme, že Prokletí 
ně slabých Star Wai 
a ep . "jv i “ 


"ny My 


hkvní, co Vás při pohledu na Lego Star Wars II ovšem budou oni novými schopnostmi na 


napadne, je upřímné „Miluji tě“. A pokud ta hra © Síly. Speciálky budou k dispozici také celebritám mez : 
tuší, co v ní vězí, nemůže odpovědět jinak než padouchy. Císař bude schopen metat jako starověký m 
„Já vím“. The Original Trilogy lze prostě shrnout slovy: blesky holýma rukama, zatímco Darth Vader vyhi 


(č prvotřídní zábavná... klasika. Teď, když máme za sebou © dálkovým škrcením rebelů a dalšími zábavnými skč 
noční můru nové trilogie preguelů (taky vám to občas pičinkami pro celou rodinu. A co další? Han Solo j 

připadá jako davová halucinace?), můžeme se klidně známo přeborníkem ve střelbě s laserovými blasté 
vrátit k nostalgickým vzpomínkám na původní pohádko- © zatímco Žvejkovi jde nejlépe trhání končetin z těl 
vé veledílo plné jedijské akce. Podle očekávání rozehrává © hých stormtrooperů. 


pokračování Lego Star Wars všechny klíčové sekvence V seznamu-dalších zlepšováků nás ještě zaujala 

z filmů a buduje postavy a slavné lokace za pomoci kos- — „adaptivní volba obtížnosti“. Rozumíme-li ton 

tiček stavebnice Lego. hra by měla sama posoudit, jak na tom jste s akčními 
Větší role bude tentokrát přisouzena strojům. videohrami, a flexibilně se tomu přizpůsobit, ab 


Nasedneme do X-Wingů a Tie Fighterů a budeme divoce © za každých okolností dobře pobavili. Revizí také proš E 
kroužit kolem Hvězdy smrti. Hráč bude také schopen kamera v kooperativním režimu, která by měla pruž 
postavit si vlastní samochody a potvory z kousků sta- něji reagovat na aktuální situaci. Odoláte šanci řídit 
be | nr se kolem, načež na ně bude moci Millenium Falcon? F TC 

out a zbytek úrovně absolvovat v pohodlí kok- 

tě vesmírného dobytku. Když počítáme 


bonusy (k některým z nich se dostanete monifor PlayStatio 
ím uložené pozice z minulé hry - máte-li ji — k 
měťové kartě, rozhodně nemažte!), Lego Star „raní or ao a naoamna | 8 
P- . ň věrností Lucasově vizi. Pokračování i těžit — 
k p ""dnou pres p 3 ntených pos A kayby : z ještě lepšího zdrojového materiálu. Už se těšíme 
vám ani to náhodou nestačilo, vždycky si můžete sestavit | na lego verzi obtloustlého Jabby... 
vlastní unikátní figurku tak jednoduše, jak to jen s le- 
gem jde. 

Každopádně v hlavním režimu budou k dispozici 
pouze dva jediové: Obi Wan a Luke Skywalker — oba 


„Uriginál je jenom jeden. 
ua 
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V JEDNÁNÍ IV 


V JEDNÁNÍ | IREM | 
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$0S: THE FINAL ESCAPE 2 


„JESTLIPAK NÁM VENKU PŘESTALO PRŠET... 


Právě začal prosinec 2010 a my se nalézáme v šes- 

tém patře rozlehlé budovy uprostřed hemžícího se 

města Geo City, kde máme nějakou tu prácičku. 
Tu náhle naši pozornost upoutají paprsky ostrého bílého 
světla, které ozáří stěny chodeb. Ozve se otravný zvuk bzu- 
čáku. Po krátké úvaze a zjištění, že nikde okolo nic nehoří, 
neuniká plyn atd., navigujeme svého číšníka na poloviční 
úvazek jménem Shinohara na místní záchodky, jestli náho- 
dou nepraskla voda, a to byla chyba. Ještě než stačíme pro- 
jít dveřmi, ohlušující praskavý zvuk zničí vánoční atmosféru 
a my se ve vteřině ocitáme po kolena ve studené vodě. 

Právě máme za sebou první hodinku v S0S: The Final 

Escape 2 a dost se nám to líbí. Hra nedávno vyšla v Ja- 
ponsku pod názvem Zettaizetsumei Toshi 2 a nás přitom 
napadlo, že by bylo určitě smysluplnější, kdybychom hru 
pokřtili na Resident Evil H,0. Konec konců je to hra o přežití 
s množstvím vedlejších úkolů, se kterými se musíte chtě 
nechtě poprat. Místo likvidování zombíků je vaším hlavním 
nepřítelem sama matička příroda a věřte tomu, že tentokrát 
je pořádně naprdnutá. Geo City je zaplavené obrovským 
množstvím vody a vaším jediným úkolem je přežít. 


NOE BY ZÍRAL 


Skutečnou lahůdkou je už samotný začátek. Dveře a stě- 
ny budovy se během chvíle rozpadnou pod obrovským 
tlakem vody, která děsivou rychlostí zaplavila, co se dalo. 
Při cestě do horních pater jsme na narazili na mladou 
kolegyni Haruka, uzamčenou v místnosti, kde se rychle 
zvyšuje hladina vody. Před námi je teď jeden z typických 
drobných úkolů. Někde v okolních prostorách musíme 

najít štafle, abychom se dostali do malého otvoru u stro- 
pu, kudy lze vytáhnout Haruku ven. Není to samozřejmě 
nijak výrazně složité, stejně jako některé akční hlavolamy 

z Tomb Raidera, nicméně velký chaos, který okolo panuje, 
dělá i z jednoduchých věcí ošemetné záležitosti a udržuje 
napětí společně s pocitem vzrůstající paniky. Jakmile vás 
začne do svých ledových spárů získávat studená vodní 
hladina, rozhodně vám nebude veselo. Ale čerstvě rozlitý 
oceán nepředstavuje jediné nebezpečí. Jakmile se budete 
ve vodě pohybovat delší dobu, objeví se indikátor podchla- 
zení a jediný způsob, jak se narůstajícího chladu zbavit, je 
urychleně vyhledat zdroj tepla. Ve městě bez elektriky je to 
často poměrně zajímavý problém. Zpočátku snadno najdete 


Některé situace připomínají 
scény z Indiana Jonese. 


Tyhle štafle se budou 
zatraceně hodit. 1 (HÁVU 
nepřejeme. 


kk 
= 


=- 


například plynový vařič nebo malé topení a baterii, u nichž 
se dokážete velmi rychle usušit. Zde se ale musíme trochu 
pozastavit nad tím, jestli hledání tepla bude stále tak 
zábavné v momentech, kdy výrazně přituhne. 

Pokud se vyjádříme o vizáži SOS 2, musíme konsta- 
tovat, že se jedná o průměrného čtyřicátníka udržova- 
ného z posledních sil. Některé animace jsou dost špatné 
a snímkování je občas k smíchu. V některých animacích 
se dokonce hra zpomaluje. Kamera je místy nepříjemně 
nestabilní, takže se snadno můžete nedobrovolně ocitnout 
v neviditelné hluboké vodě, což má za následek okamžité 
utopení. 

Co ale hra postrádá po estetické stránce, to dohání 
svým chytrým designem úrovní a napínavým ozvuče- 


KDEPAK, ANI NÁHODOU“ 


Nález většího ruksaku je víta- 
ný, protože do něj můžete 
nandat víc věcí. 


I obyčejné Z 


zachráňiit život“ 
- 


ním. V podstatě se dá říci, že se už druhého volání S0S 
nemůžeme dočkat. Malá simulace chování před dalšími 
povodněmi, které nás nejspíš čekají zase příští rok, se 
určitě hodí. [i PB 


ZDÁ SE, ŽE NÁS ČEKÁ unikátní přírůstek do rodi- 
ny survival hororů, i když s poněkud amatérskou 
grafikou. Vánoce tak letos nebudou bílé, ale 

zřejmě na blátě. 


PROGNÓZA 
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Věděli jste, že původní Micro Machines byly inspi- 

rovány značkou skutečných angličáků od firmy 

Hasbro? Teď už to víte. Herní série je však určitě 
slavnější než hračka a jsou mezi námi tací, kteří na PS2 
pokračování MM čekají už celé čtyři roky. Pravda, skvělý 
multiplayer hry Mashed (také od Supersonic Software) 
dokázal do jisté míry zastoupit originál, ale jízda po 
kuchyňské lince má přece jen docela jiné kouzlo. 
Nedivte se nám, že když do redkace dorazil preview kód, 
neztráceli jsme ani minutu času zkoušením singleplayeru 
a rovnou skočili do mulťáku. A věřte, nebo ne, přesto- 
že prezentace moderních her od dob MMV 3 na PSone 
poskočila o pořádný kus, najednou bylo všechno jako 
dřív. Ovládání je naprosto intuitivní a netrvá dlouho, než 
dojde na neopakovatelnou atmosféru opravdu zákeřných 
závodů. 

Je vé čtyřka v něčem skutečně pokročilejší než jeho 
předchůdci? Kromě moderní (ale nijak světoborné grafi- 
ky) je především všeho o hodně víc. Například v položce 
zbraní nyní najdete hned pětadvacet zábavných kousků. 
Samozřejmě se vrací kladiva, kterými soupeře omráčíte, 
stejně jako olejové skvrny a plamenomety, ale těšit se 
můžete třeba na vysoušeč vlasů, který protivníka odfouk- 
ne z tratě. První, kdo vypadne ze závodu, má navíc mož- 


Další klasika: jízda na 
kulečníkovém stole. 


o PROJEKT | 


MICRO MACHINES 


PO MASHED-MÁNII PŘICHÁZÍ KE SLOVU ORIGINÁL 


B WWW.CODEMAS CODEMASTERS. (0.UK 


nost házet po zbytku závodního 

pole bomby, podobně jako tomu 

bylo s raketovými útoky v Mashed. 
Největším překvapením je však 

počet vozidel, která budete mít k dispozici 

= je tu celých 750 modelů, čímž pádem MMV 4 předstih- 

nou snad i Gran Turismo. Tato obrovská porce angličáků 

je rozdělena do 25 základních kategorií (pouštní buginy, 

sporťáky, veterány, limuzíny, náklaďáky...). Zklamáním 

pro fanoušky série je ovšem skutečnost, že tentokrát zcela 

chybí čluny a vznášedla pohybující se po vodní hladině. 
Zajímá-li vás, jak moc se osvědčily nové Micro 

Machines, nalaďte vlny 0PS2 příští měsíc. Sepisujeme 

recenzi. [ii FDS 


To byste nevěřili, jak VE 
nebezpeč ísto může. 72 
-být taková zahrádka. 


NEPRŮSTŘELNÁ KLASICKÁ HRATELNOST rozšířená 
extenzivním způsobem o nové vehikly a zbraně. 
Příjemná sázka na jistotu. 


PROGNÓZA "o ší Zajímalo by nás, kdo 
GD 2) 6% ční tyhle tratě v kuchyni 


vlastně staví. 


HISTORIE MICRO MACHINES V OBRAZECH 


—= 
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Micro Machines jsou s námi už hezkých ae 


MICRO MACHINES (1991) 
Originál vyšel na všech tehdy popu- 
lárních systémech od Amigu po SNES. 


MICRO MACHINES 2: 

TURBO TOURNAMENT (1994) 

S půvaby dvojky (stále ve 2D grafice) 
se mohli seznámit už i písíčkáři. 


Time 1:22:009 


Nečekejte detailnost modelů 
na úrovni Gran Turisma. 


MICRO MACHINES V3 (1997) 


MICRO MACHINES (2002) 
Poprvé ve 3D a na PlayStationu. Kouzlo Polovičatý pokus Atari o PS2 hru se raději 
originálu se přes nový rozměr nevytratilo. pokoušíme vytlačit z paměti. 
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O.KROK G 
PRED... “ 


Následujících 16 stran je vyplněno převážně 
exkluzivním materiálem o hrách, u kterých 
jsme předpokládali výrazné zviditelnění na 
E3. 0PS2 jsme uzavírali týden před zahájením 
výstavy, tak nám nezbývalo, než se pustit do 
pátrání na vlastní pěst. Řádné E3 zpravoda- 
jství vás samozřejmě čeká už příští měsíc. 


MetalkGeaisolidkl:: 
Gunsi0OfalhePatniots 


Snake ve válečné zóně a schválně hádejte, kdo další... 


dvě dekády charakterizuje svým 
mů bizarním způsobem tento podtitul 
nekonečnou řadu zničených chodících 
tanků s nukleárními hlavicemi a celou sérii 
Metal Gear. "Hodně ukecaný protest proti 
válce" by bylo možná výstižnější, ale ne 


T aktická špionážní akce". Již téměř celé 


tolik chytlavé. Stejně jako Snake jsme pro 
tuto reportáž museli využít taktiku, špionáž 
a trochu akce. Začalo to před dávnými 
měsíci sérií telefonátů do Konami, doha- 
dováním, které brzy začalo připomínat 
hodně rozvláčnou konverzaci před CODEC. 
Na konci však byl výborný večer v jednom 
z tokijských karaoke barů, kde jsme desig- 
nérovi série Hideo Kojimovi zazpívali píseň 
The Spy Who Loved Me. Budiž prokleto pivo 


Asahi Super Dry, avšak když jde o nový 

Metal Gear, člověk se holt musí obětovat. p- 
Není co řešit, MGS 4 je zatím jednoznačně | gipřoeeemem 

nejúžasnější hrou pro PS3. Objeví se na kon- 7 

zoli exkluzivně a může být, podle Kojimy, 


ř 7 


bs 


posledním dobrodružstvím agenta Snaka. / Zde právě začíná 


Nejspíš to je ale jenom zbožné přání muže, 


který téměř nepřetržitě pracuje na MGS už exkluzivní serie 
od roku 1987. Pojďme si teď malinko NOVÝCH z o 
Ů obrázků 


posvítit na next-gen misi Solida Snaka. 


ZLATICKO JE ZPÁTKY! 

Představte si. Pouhých několik hodin před uzá- 
věrkou tohoto čísla dorazil do naší redakce 
vymodlený balíček ultra-exkluzivních obrázků 
MGsS 4. Ten, který právě vidíte, okamžitě vyvolal 
vzrušené diskuse. Ve hře je nová ženská! Pak 
jsme se podívali pozorněji a lehce si povzdechli. 
ke: Kojima pouze zopakoval starý trik. To je přece 
Raiden, starý známý z Metal Gear Solid 2. Uni- 
a verzální derivát zženštilého agenta v nejnověj- 

ším techno fetišistickém ohozu. Kojima nás 

pouze ujistil, že tentokrát si Raidena opravu 

v zamilujeme, prý se tak stane téměř na konci 

MGS 4. Tak to jsme skutečně zvědaví. Teď se ale 

* : znovu podívejte na ten kovově psychotický 
x pohled. To, co nemůžete vidět, jsou zdecimova- 

a né Metal Geary všude kolem. Je právě trochu 

; omámený z toho, že sám dokázal sešrotovat 

V celou kolonu smrtonosného kovu pouhým 
j samurajským mečem. Najednou se zdá být 
opravdu sympatický, co říkáte? Nešli bychom 

tak daleko, že bychom ho dali třeba 

na obálku, ale ledy tají... 


k I 


Sp, a 
. RAIDEN VS TEZKY KOV 
Chorobná péče o pleť? Absurdní účes ve stylu Duran Duran? 
/ Ano, to je Raiden. A to, co vypadá jako předehra detailu 
nahoře, vyobrazuje rovných sedm dvounohých Metal Gearů 
v akci./Sedm. Všimněte si, že Raidenův ochranný oblek 
a nohy Metal Gearů mají stejný design. Šedý šlachovitý 
P. „look“ byl převzatý roboty zkonstruovanými v USA (MGS 2), 
"takže hádáme, že se americké síly v tomto konfliktu někde 
uprostřed středovýchodní evropské zóny objeví. Pokud ale 
Raiden bojuje proti nim, znamená to snad, že je dvojitým 
f agentěm, nebo je z pověření velení speciální jednotky 
 Foxhound na nějaké tajné misi? 


Co to je? Drasticky zestárlý Snake 
u civilu a salutující póze, která nám 
okamžitě připomněla závěrečnou 
P scénu MGS 3 — salutující Big Boss 
u hrobu své učitelky, kterou zabil 
Iprovwlast. Vsadili bychom všechny ke 
" že takhle bude MGS 4 začí- 
nat. Solid Snake ve výslužbě vzdává 
hold u hrobu.... hmm, koho vlast- 
ně? Svého otce Big Bosse, kterého 
zabil? Genetického bratra Soliduse 
Snakea? Někoho jiného? Ať už to je "s 
kdokoliv, ticho před bouří bude i 
trvat jen tak dlouho, dokud se 


nepodíváte na následující : 
obrázek: = 
= “ 


Strojově m 
tel jev MG 
bude moci sto 
é protivníky P! zvu 
Výdalších prostředků. 1 je 
sníženého sebevědomí pa! 
jistě vytěží v boji. 


BOJOVÁ PORADA 


Dva ze tří hovořících lidí na obrázku bezpečně 
poznáváme. Snake má na sobě stále civilní oble- 
čení a jeho dlouholetý parťák v záloze, kolega 
a snad i přítel Otacon, svůj oblíbený laboratorní 
plášť. Kdo je ale ten škrobený chlápek s holí? 
Nový šéf Foxhoundu (bývalá Snakeova jednotka)? 
Může to být nový prezident Spojených států? Ať 
už je to kdokoliv, zřejmě je to chvíle, kdy je Snake 
vyzván, aby se vrátil z důchodových procházek 
zpět do služby na „ještě jeden, poslední tajný 
úkol“, přičemž postava naproti němu má jistě , 
Ň dost argumentů, aby se jí povedlo Re- 


POSLEDNÍ MISE? 
MGS 4 bude ve skutečnosti první 
Solidovou hlavní rolí od PSone hry MGS => » 


(v MGS 2 to byla jen malá rolička, pamatujete?), 
která obrátila svět videoher naruby. Skuteč- 
ným šokem ovšem je, že ačkoliv se MGS 4 
odehrává jen několik let po událostech MGS 2, 
vypadá Snake nejen podezřele zestárle, ale 
kromě toho bojuje s podivným druhem sílící 
demence. Domníváme se, že to může být ze 
dvou důvodů. Za prvé, jak asi všichni víte, 
Snake je genetickým klonem svého otce, ulti- 
mátního bojovníka Big Bosse. Akcelerované 


stárnutí buněk se dá proto předpokládat. Zají- MĚSÍČNÍ SVIT 


mají-li vás detaily tohoto procesu, napište do Metal Gear — gigantický dvounohý tank 

Googlu „ovečka Dolly“. Za druhé, během MGS s nukleárními raketami a ti, kdo kontrolují 

byl Snake infikován virem FOXDIE, který zůstal vývoj jejich designu a výrobu, jsou po celou 
latentně skryt v jeho těle, přičemž zabíjel dobu hlavním motivačním faktorem na pozadí 
nepřátele, se kterými přišel Snake do kontaktu, relé série. MGS 4 není žádnou výjimkou. Jedi- 
zatímco jeho nositel stále žije. Nicméně stvoři- „—- nou změnou je, že po událostech MGS 2 má 
telka viru, Dr. Naomi Hunter, pozměnila virus m K každá země, která v mezinárodní politice něco 
tak, aby výrazně prodloužila jeho inkubační : znamená, už vlastní Metal Gear, nebo právě 
dobu v Solidově těle. Začal tedy virus v MGS 4 : : = dokončuje příslušnou výrobní linku. Podívejte 
na Snakea konečně působit? Vsadili bychom R se pozorně na tento model a jistě najdete pár 

se, že ano. Podívejte se na ty vlasy. V prvním = = pozoruhodných změn. Kódové označení „Měsíční 
traileru MGS 4 byly ještě šedivé, ted jsou Ši =<. < z svit“ (v Japonsku Gekko). Mašově vyráběný mech 
bílé. Důsledek bleskurychlého stárnutí, -= a = řízený umělou inteligencí, která dostala před- 
nebo jen změna designu? se : nost před lidskou pilotáží. Kromě toho jsou ně- 


které součástky organicko-mechanické, ťakže 
připomínají nohy Jarmily Kratochvílové, a máme 


tu také kulometné, počítačem řízené věže. 


MERYL SILVERBURGH 
Meryl je zpátky! Ptáte se, kdo je to Meryl? 
Pro mlíčňáky tedy dodejme, že Meryl je 
dcerou plukovníka Roye Cambella (Sna- 
keův velící důstojník v MGS). Meryl je 
pořádně drsná vojanda a do doby, než 
jsme poznali The Boss v MGS 3, byla také 
sérii. Meryl a Snake se spolu potkali 

a trochu flirtovali během událostí v MGS, 
a protože se v MGS 2 vůbec neobjevila, 
museli jsme si na její návrat počkat až 

do MGS 4. V MGS jí bylo nevinných 18, 
takže použitím elementární matematiky 
—/ se dostaneme k tomu, že by jí dnes 
mohlo být 32. Pořád vypadá dobře, že? 

A schválně si všimněte těch detailů. 
Náušnice ve tvaru patrony a — což je 


Foxhound. Zdá se, že Meryl nyní pracu- 
je pro Snakeovu starou základní jed- 
notku. Otázkou ovšem zůstává, jestli 

budou společně na jedné lodi, nebo se 

naopak postaví proti sobě. 


REVOLVER OCELOT 


Pryní skutečný obrázek Revolver Ocelota v MGS 4! 
Pokud má série nějakého opravdu vytrvalého super- 
padoucha, pak jeto tajná světovláda, skupina, jež si 
říká The Patriots a kterou po celou dobu na veřejnosti 
reprezentuje tvář Revolver Ocelota. Stručně řečeno, 
nesmírně cenný a věrný agent v terénu, který všechno 
zařídí, aby si ostatní mohli hovět v doupatech nezná- 
mo kde. Všem bylo ašijasné, že v MGS 4 nesmí tenhle 
původem ruský milovník kovbojské image chybět, 

a to hlavně proto, že jsou se Snakém historicky velmi 
spjatí. Jak si jistě pamatujete, v MGSse Snake postaral 
oto, aby Ocelot přišel o svoji ostrostřeleckou paži. 

Ta je nyní nahrazena transplantací z tělesné schránky 
nikoho jiného, než samotného Liguid Snakea, dalšího 
genetického bratra našeho hlavního hrdiny. Nane- 
štěstí pro Ocelota. Liguidova psychotická nevyrovna- 
nost se díky neposlušné paži občas projeví na jeho 
chování. Všimněte si také Ocelotových drsňáckých 
brýlí. Tak trochu jako Jack Bauer... 


ZBRAŇ PATRIOTŮ 


Seznamte se, tohle je SOPMOD v akci. 
Série Metal Gear mohla být vždy právem 
pyšná na to, že vyobrazovala přesné verze 
těch nejmodernějších zbraní, které byly 
kdy mání. SOPMOD (Special Operations 
Peculiar MODifikace) je nejnovější, velmi 
adaptivní a modifikovatelnou Snakeovou 
hračkou. Řečeno jinak, je to velká bou- 
chačka se spoustou vychytávek, které na 
ni můžete nasadit. Mezi ně patří granáto- P 
met, několik různých mířidel, držáky - 

a nástavce, tlumiče a možná i nějaké 
ozdobné kryty pažby s motivy Snakovy 
oblíbené kapely. Z obrázku je také patrné, 
že se zřejmě nacházíme někde na Blízkém 
východě, soudě podle helem a uniforem 
postřílených obětí a taky podle nápadné- 
ho tvaru náklaďáku, který blokuje silnici. 
Doufejme, že Snake nebude lovit Usámu. 
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Hideo Kojimař 


tů, které použijeme přímo ve hře, a vývojo- 
. o vý tým si vyzkoušel vojenský výcvik. To je 
Pokecali jsme s tvůrcem | naše zásada. Pokaždé, když začneme dělat 


na novém Metal Gearu, vyzkouší si všichni 


. vw 3 7 ši z 
Metal Gearu — exkluzivně! Roe ová dekn nd 


světě, abychom se inspirovali vhodným 
prostředím pro naši hru. 
Boty? 
Ty mám z obchodu 0P52: Je to první Metal Gear pro next- 
„Vše za 39" =gen konzoli. Jak se její vlastnosti na 
- "hře projeví? 
HK: Tuto otázku jsem už dostal mnohokrát 
a pořád na ni nedokážu rozumně odpově- 
dět. Upřímně, pořád jsem se ještě nedostal 
do chvíle, kdy si můžu říci: “Ano, takhle 
vypadá next-gen.“ Samozřejmě na PS3 
© bude mít Metal Gear úžasnou zvukovou 
kulisu a grafické zpracování, protože je to 
zkrátka next-gen, ale můj cíl je, aby byl 
první Metal Gear pro next-gen kvůli nové- 
mu hardwaru víceméně znovu zrozen, 
revolučně obrozen. 


0PS2: Co to bude obnášet? 
HK: MGS 4 se bude odehrávat na otevře- 
- ném bitevním poli, což už je samo o sobě 
- velký rozdíl. Zároveň je celá koncepce hry 
nastavena tak, že se všichni na konci hry 
- seznámí se skutečným zakončením celé 
P MGSsérie, která začala na systému MSX. 
© Pokud sečteme všechny hry dohromady, je 
- jich šest. Během téměř dvaceti let se v pří- 
- běhu objevilo několik nepříjemných nejas- 
ností, takže já se právě teď snažím tyto 
slepé uličky zaplnit chybějící obsahem. 
Bude to velmi přirozené, a MGS 4 tak bude 
-působit jako skutečný a vše vysvětlující 
konec celé série. 


| 0PS2: Jeto tedy poslední Metal Gear? 
HK: Neříkám, že Metal Gear definitivně končí 

- tímto dílem, ale pokud bych se k celé sérii 
měl ještě vrátit, potom bych musel zřejmě 
vymyslet jinou hlavní postavu, zcela jiné 

prostředí a jiný příběh. Takže asi takhle. 


0PS2: Proto jste udělal Subsistence, 

abyste hráčům připomněl a vysvětlil 
trochu obskurnější části příběhu? 
HK: Ano, to je pravda. Teď ale trochu 
lituji, že jsem to udělal, protože 

mám mnohem víc práce. Například 
jsme museli prověřovat, co všechno 
bylo řečeno v minulých scénářích. 
Co Snake řekl tehdy a tehdy atd., 

sin 4 takže se můj tým musí probírat 

€ 217 v 7 o Snake skutečně kdy řekl 

L ; tě jd l a co ne. Je to hodně 


všemi minulými scénáři všech 
3 
0 00 : Čs 5 pracné... 
ž u ň ké ta 


her, aby zkontroloval, co 
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HK: Jediné, co mohu prozradit, je, že je 
v přímé návaznosti na příběh MGS 2. 


HK: V zásadě ano. Všechny Metal Geary 
v minulosti byly protiválečné a protija- 


Kojima právě zkracuje střihové 
scény MGS 4 na přijatelných 
72 hodin. 


nic rušit. Hratelnost bude tak celistvá, 
jak jen to půjde. 


HK: Ještě ne. Na začátku hry pravděpo- 
dobně získáte pocit „Jo, tohle vypadá 
jako Metal Gear“. Nicméně díky změně 


prostředí, zemí, či bojiště budete zároveň 


cítit, že se jedná o něco úplně nového. 


ABY MOHL VZNIKNOUT DALŠÍ METAL GEAR, 
| MUSÍM ZKRÁTKA BÝT U TOHO 


derné, nicméně pro MGS 4 píšu scénář, 
který trochu překročí současný stav věcí 
a možná nám ukáže, co se může ve 
světě stát v nejbližších dvaceti letech. 


HK: Chcete mi říci, že se na ně těšíte? Slyšel 
jsem, že spousta lidí je nemůže vystát... 
(smích) 


HK: Zrovna teď pracuji na tom, abych 
do hry zahrnul určitý prvek, díky které- 
mu nebude vaše soustředění při hraní 
téměř ničím rušeno. Až se stane příběh 
komplexním, tak teprve potom možná 
nastane chvíle, kdy bude třeba přidat 
vysvětlující střihovou sekvenci. Dříve 
jste se pohybovali pouze v jednom 
místě, nebo jste museli splnit úkol 
během 24 hodin, či se celý děj odehrál 
v jediném týdnu. V průběhu MGS 4 
bude hlavní postava cestovat po světě, 
takže prostorový a časový záběr se roz- 
šíří na úroveň filmů s agentem 007 
nebo Indiana Jonesem. Tím se samo- 
zřejmě logicky nabízí prostor pro filmo- 
vou animaci, která popíše přesun mezi 
zeměmi, či výrazné změny v ději. Jak- 
mile ale budete na bojišti, nebude vás 


Pravděpodobně získáte úplně nový pocit 
z toho, co je to Metal Gear Solid. 


HK: Nechci, aby hra byla pomalá, nebo 
aby se hlavní postava chovala nemotorně 
jen proto, že je starší. Tohle určitě ne. 
Prostě to chápejte tak, že starý Snake je 
jen a pouze nutnou součástí příběhu. 

V žádném případě to nebude mít dopad 
na hratelnost. Starší lidé nejsou už tak 
pohotoví, rychlí a zdatní, ale na tohle 
jsme ve hře nebrali zřetel. 


HK: Občas jsem trochu frustrovaný. Oprav- 
du bych byl rád, aby mohl vývoj MGS 
pokračovat beze mě, ať už na tom bude 
dělat můj, nebo jiný tým. Bohužel to ale 
nejde. Aby mohl vzniknout další Metal 
Gear, musím zkrátka být u toho, takže jak 
jste správně řekli, občas cítím nenávist 

a občas lásku. 


HK: Ano, chtěl bych se Sudou opravdu 
spolupracovat. Jedna z jeho her na 


PSone, která nebyla nikdy vydána v USA 
ani v Evropě, se jmenuje Twilight Syndro- 
me a já jsem jejím velkým fanouškem. 


HK: Jednu hru na DS jménem... no, je 
to takový výukový software angličtiny 

a v Japonsku je to momentálně velký 
hit. Jestli mám čas? Odpověď je ano 

a ne. Čas na hraní mám jedině v přípa- 
dě, pokud se ošidím o pár hodin spán- 
ku (smích), ale na druhé straně chci trá- 
vit čas se svojí rodinou, chci se dívat na 
filmy a číst knihy. Hudbu poslouchám, 
když pracuji. Když po tomhle všem 
zbude čas, pak hraji. 


HK: Myslím, že Pierce Brosnan do role 007 
zapadl dokonale, takže mám pocit, že 
nynější stav věcí není ideální. Přesto se na 
nového Bonda těším. Pro mě ale předsta- 
vuje 007 hlavně Sean Connery. 


HK: Ano, celá věc se hýbe kupředu. Bude 
to hollywoodský film a nebude mít 
německého režiséra, víte, koho myslím... 
nebudu jmenovat. To je vše, co mohu 

o filmu momentálně říci. Kdo že byl ten 
chlápek, co se objevil v Pánovi prstenů? 
Víte ten borec...? 


HK: Ten by byl určitě pro Snakea skvělý, 
ale možná že je už pro tu roli příliš starý. 
V hlavě se mi ale honí více herců. 


HK: Ještě jsem se nerozhodl, nicméně 
Metal Gear na Aljašce by byl určitě skvělý. 


HK: Jsem nadšený. Oznámili to veřejně, 
takže to znamená, že určitě budou chtít 
dodržet slovo. To v konečném důsledku 
znamená, že se svět her opět velmi 
změní. Stojíme na prahu nové éry. 


HK: Pokud se podíváte na Subsistence, 
zjistíte, že je to nejobyčejnější způsob, 


do chce Raidena, 
ať zvedne ruku,“ 


jak uvést MGS do světa online. To bylo 
základní pravidlo, aby si to každý mohl 
vyzkoušet. Pokud se tedy díváme na 
online jako na významnou součást MGS 
4, potom máte pravdu. Každopádně 
budou online možnosti v MGS 4 mno- 
hem členitější a zábavnější. Chci hráče 
přinutit, aby spolu mnohem víc komu- 
nikovali. 


HK: Ano, právě se něčím takovým zaobírám. 


HK: Nemůžu oficiálně nic prozradit. Chci, 
aby se robot stal velmi důležitou součástí 
hry, ale momentálně mi stojí v cestě 
několik překážek. 


HK: Napovím vám. Robot slouží jako pod- 
pora hlavní postavy, aby to měla ve hře co 
nejjednodušší. Chápu však, že každý by 
ho zároveň i rád ovládal, a v tom je 
momentálně zakopán pes. 


HK: Můj nejoblíbenější Boss je The End, 
protože jsme původně chtěli, aby bitka 
s tímto bossem trvala celý týden. Byl to 
návrh úplně jiného konceptu. 


HK: V MGS 3 jsme představili koncept 
kamufláže. V MGS 4 chceme v tomto 
směru jít ještě dál. To vám musí stačit. 


HK: Ne, to ne. Spíše to znamená, že na 
bojišti si nikdy nebudete tak úplně jisti, 
na čí straně vlastně stojíte. Dnešní spo- 
jenci mohou být už zítra vašimi nepřáteli. 


HK: Tentokrát byl hlavní důraz kladen na 
samostatnou práci v otevřeném terénu. 
Abych vám dal příklad, musíte mít třeba 
zavázané oči a projít bludištěm, nebo 
stát v místnosti a naslouchat zvukům 
lesa. Možná se vám to zdá divné, ale 
vede to k pochopení modelu chování 
osamoceného agenta při plnění stealth 
úkolu. 


HK: Nechci nic slibovat, ale můj cíl je 
vydat hru ve stejném období v Americe, 
Japonsku i Evropě. Je to hlavně kvůli PS3. 
Když to může udělat Sony s novým hard- 
warem, proč bych to nemohl udělat já 

s MGS 4? 
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opná krize není pro současný svět 
R ničím novým. Podle některých 

analytiků vznikne kvůli posledním 
zásobám ropy brutální válka a právě do 
takové situace nás zavádí hra Frontlines. 
Začínáme na okraji konfliktu, kdy jak 
západní, tak východní politické supervel- 
moci hodlají urvat poslední kapky černé- 
ho zlata pro sebe. Situace přímo vyzývá 
k multiplayerové hře, kde účastníci 
dostanou do rukou poslední modely 
armádní techniky, jako na dálku ovláda- 
né tanky nebo pistole, které střílí za roh. 


PlayStation oN 


Spojenecký voják 
a'traumata z dětství“ 


Herní strany jsou dvě — Západní koalice 
a Rudohvězdná aliance (jinými slovy, stu- 
dená válka slaví nečekaný comeback). Na 
rozdíl od standardních multiplayerových 
válečných her nebudete posazeni na roz- 
lehlou plochu s několika bojůvkami, ale 
ocitnete se přímo na válečné frontě jedné 
jediné bitvy. Jak dokončujete mise, posu- 
nuje se fronta dopředu a tím zabíráte 
nepřátelské území. Autoři ze studia Kaos 
slibují rozličné způsoby, jak splnit dílčí úkoly 
misí, a přirovnávají Frontlines k masově 
populárnímu Battlefield 2 na PC, alespoň co 
se týče svobody pohybu a možností řešení 
situací. K dispozici budete mít více než 
šedesát druhů zbraní a dopravních pro- 
středků — to slibuje skutečně bohaté taktic- 
ké možnosti, včetně leteckých operací. 

Nad obvyklým válečným běsněním 
vyčnívá možnost opakovaného řešení 
jedné bitvy. Jakmile například při útoku 
na město zemřete, není úroveň ztracena, 
ale vrátíte se zpět do okamžiku bitvy 
a můžete se z vlastních chyb poučit a na- 


jít jiné východisko. Úspěch závisí především 
na komunikaci jednotlivých složek armády, 
tedy na neustálém informování, kde se co 
děje. Komunikaci oceníte zejména při 
masových bitvách s ostatními hráči (může 
jich být až 32). Zjistíte-li, že nepřátelské 
divize jsou schovány pod kopcem s tanky 

a raketomety, můžete zavolat leteckou pod- 
poru, a zatímco se pilot bude starat o bom- 
bardování, můžete s ostatními pěšáky rych- 
le postupovat a likvidovat zmatené 
nepřátele. 


To není Master Chief, to je jen voják 
ve válečném brnění, čirou náhodou 
podobný xboxovému hrdinovi. 


| 


Čt rudoch, dobrej rudoch 
R anebvítejte do studené 


>- a yn Mlového tisíciletí, 


Kořeny Frontlines leží v PC hrách, které se 
mezi nás kvůli výkonnosti PS2 nikdy nedosta- 
ly, ale s hardwarovými možnostmi PS3 si 
můžeme být jisti, Že nás čeká ohromující záži- 
tek. Hra jako Frontlines nicméně potřebuje 
komplexní ovládání a my jsme až do uzávěrky 
tohoto čísla neměli příležitost zjistit, jak se 
s ním vypořádá ovladač pro PS3. Battlefield 
nicméně dostává výzvu — bude muset obhájit 
pozici nejlepší válečné onlinovky. Frontlines 
na PS3 se sice neřadí mezi ty nejlákavější titu- 
ly, ale mohou hodně mile překvapit. © 


Scénář není příliš originální: lidstvo zase jednou 
kolonizuje cizí planety a naštve emzáky. 

V příběhu není Terra: Formations tak ambiciózní 
jako v hratelnosti. Ačkoliv jde v zásadě o FPSko, 
najdeme také prvky realtimové strategie, RPG 

a adventury. Jakmile budeme stát před plane- 
tou, kterou musíme vyčistit od jejích obyvatel, 
může nám taková kombinace přerůst přes hlavu 
a ze hry se pak vyloupne kvalitní hardcore akce. 
Bude chtít víc než jen mačkat spoušť. 


VirtuajTennist3, 


Virtua Tennis byl na špici svého 

žánru, když si Vaidišová ještě pinkala za 
barákem o zeď. No, to jsme asi trochu 
přehnali, ale chápete, co chceme říct 

= je to prostě dlouhodobě prověřená 
Série, na kterou se můžete spolehnout. 
Dopadla dobře jak na PS2, tak i PSP 

a teď se předvádí lákavými obrázky ve 
verzi pro PS3, 

Očekáváme, že autoři nebudou 
nijak výrazně zasahovat do velmi 
dobrého ovládacího schématu. Spíše 
půjde o rozšíření režimů a v první řadě Kromě ladných tělesných křivek 
0 co nejrealističtější grafiku. V době a všeobecně příjemné hratelnosti se 
uzávěrky nebyla známa přesná soupiska © ještě můžete těšit na prý skutečně 
licencovaných hráčů, ale ať už to bude, vymakaný online režim, v němž budou 
kdo to bude, všichni by měli vypadat probíhat světové turnaje. Uvidíme, 
jako živí, což by v případě zrovna výše uvidíme. 


zmíněné slečny mohlo nebezpečně 
hraničit s voyeurským simulátorem. 


= Screenshoty 
zatím ukazují 
jen chlapíky. 


o n arovbo 


roshoc 


Vojáku pozor! Vpravo hleď! 


se 


Asi nemá rád moderní umění... 
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velkou pravděpodobností jste tyhle 
S hry hráli, nebo o nich alespoň sly- 

šeli, o hrách System Shock, které 
sice vyšly kdysi dávno pouze pro platfor- 
mu PC, ale oslovily celý herní svět. Pro 
Bioshock se System Shock stal duchovním 
otcem a právě na E3 mělo být potvrzeno 
vydání hry na PlayStation 3, tudíž se 
můžeme hlouběji ponořit do nového 
nextgenového herního prostředí — 
samozřejmě pouze ve skafandru, jelikož 
se nacházíme pod vodou. 

Herní zážitek by se dal zjednodušeně 

popsat jako kombinace GTA: San Andreas, 
Final Fantasy a Killzone. V jádru hry tepe 


princip svobodné volby, díky níž se stane 
unikátním zážitkem pro každého hráče. 
Příběh se odehrává v podmořském kom- 
plexu Rapture v šedesátých letech minulé- 
ho století. Nejvýkonnější mozky planety se 
zde pokoušely experimentovat s genetický- 
mi mutacemi, jenže díky brutální občanské 
válce se koridory Rapture proměnily v po- 
hřebiště plné zmutovaných mrtvol a nebo- 
jácných příšer. Právě do takové situace se 
probouzíte, aniž byste přesně věděli, co se 
stalo — jednotlivé fragmenty katastrofy si 
musíte poskládat prostřednictvím nalezení 
indicií a vzpomínek dnes již mrtvých 
vědců. 

Svým způsobem jde o styl, který nikoho 
nepřekvapí: zůstaňte naživu dost dlouho, 
abyste zjistili, proč jste v Rapture a co máte 
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udělat. Překvapí ale systém vyprávění, který je 
tak otevřený, že existují stovky možností, jak si 
příběh vyprávět po svém. Podobně jako v GTA 
můžete bloumat komplexem a plnit úkoly 
nebo nacházet na skládkách zbraně a bio- 
-materiály známé pod označením Adam. Vol- 
nost pohybu zastřešuje hlavní dějová linie, 
před kterou by se mohla stydět nejedna sci-fi 
kniha, ale jež vás nenutí sledovat jednotlivé 
příběhové zlomy. Kromě hlavního hrdiny 
potkáte další obyvatele, ať už přátelské, nebo 
nepřátelské, kteří se chovají podle svých vlast- 
ních zásadně nenaskriptovaných rutin. Jako 
výsledek vzniká svět, kde se po každém roze- 
hrání odehrávají jiné aktivity — jako ve skuteč- 
ném životě, když se každé ráno probudíte 

a nevíte, co den přinese. 


UROB SI SÁM 


Vývoj a specializace hrdiny jsou otevřené stej- 
ně jako herní svět. Pomocí biologických 
upgradů nazývaných plazmidy můžete gene- 
ticky upravovat atributy své postavy, a to mlu- 
víme o standardních zlepšeních v rychlosti 
nebo vytrvalosti až po schopnost vyvolávat 
firebally nebo rampouchovité ledové zbraně. 
Biologické jsou i zbraně, které po každém 
upgradování změní systém střelby, nabíjení 

i samotnou vizáž. Na rozdíl od ostatních her 
nebudete mít v ruce sériové pistole nebo 
meče, ale zbraně, které si najdete na sklád- 
kách a vlastnoručně je geneticky zlepšíte. 
Jedna z věcí, které nemůžete v Bioshocku 


a 
„Rádi mořské plody? 

© Po Bioshocku vás 
přejde chuť. 


LÍLí 


Položte se pod skalpel 
a zvýší se vám atributy. 


Najít v Rapture dobré- 
ho instalatéra je skoro 
nemožné. 


JAKO VE SKUTEČNÉM ŽIVOTĚ, KDYŽ ; 
SE KAŽDÉ RÁNO PROBUDÍTE | 
A NEVÍTE, CO DEN PŘINESE. 


ovlivnit, jsou souboje. Každý v Rapture bojuje 
o vlastní přežití a maník, který k vám poběží 
s vykosťovacím hákem na ryby, se rozhodně 
nechce zeptat, kolik je hodin. Někteří nepřá- 
telé útočí jen ve chvíli, kdy narušíte jejich 
práci (nebo „životní rutinu“, chcete-li), jiní se 
bojem a vykrádáním mrtvol živí. Například 
dětsky vyhlížející Gatherer (sběrač) sbírá 
Adamy z mrtvých těl. Můžete se pokusit mu 
jeho majetek ukrást, ale ve chvíli, kdy si vás 
všimne, zavolá svého bodyguarda zvaného 
Protector (ochránce) a najednou zjistíte, že na 
první pohled neškodná kreatura je ve skuteč- 
nosti drsňákem s apetitem po vašich vlast- 
ních Adamech. Dále jsou tu agresoři, bývalí 
občané Rapture, kteří za války zmutovali 
a myslí jen na vaše vnitřní orgány. 

Se všemi možnostmi svobodného pohybu 
a volitelných atributů je Bioshock hrou, kte- 
rou se na PS3 vyplatí sledovat. Očekávejte, že 
se v březnu příštího roku zamilujete do světa, 
který je pár set metrů pod hladinou moře. [il 


Nábojů je poskrovnu, 
proto sbírejte vše, co 
se dá vystřelit. 
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Příběh se údajně odehrává 
v roce 2015, To nás za pouhých 
devět let čekají pěkné věci... 
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Internet vrací úder Sě 


tuálních bouchaček ve světě hlídaném virtuálními 
strážci. Je to samozřejmě totální nesmysl, ale pro naše 
T říběh se odehrává v neradostné budoucnosti účely dobrý. : 
p; kdyby nějaká budoucnost ve hanby Rádi slyšíme, že Coded Arms: Assault není hra, 
veselá), kdy se lidé celou svou bytostí připojují která by chtěla využít výkon PS3 jen k rozhýbání tuctové 
i: sítě, kde prožívají své životy. Střílečka Coded © FPSve vysokém rozlišení. Virtuální realita není totiž 


Arms: Assault se zcela očividně inspirovala základní zvolena pro nicza nic. Prostor, ve kterém se budete 
n myšlenkou Matrixu. Je to, jako kdyby její tvůrci napsali © pohybovat, se totiž může kdykoli dramaticky měnit © 
bratřím Wachowským dvacetistránkový milostný dopis a před vašima očima morfovat do zcela jiných tvarů. 


na růžovém papíře se spoustou roztomilých obrázků. A tyto změny zprostředkují nejen estetický zážitek, ale J 
Vy se ujmete role bezejmenného hackera, který hrají také důležitou roli v hratelnosti — vytvářejí neče- 
netouží po ničem jiném než se probourat do samotné- © kané, nebezpečné situace. Pokud se vám zachce, m  - 
ho jádra celé sítě a zde odhalit všechna tajemství těch, můžete dokonce sami pomocí střelby skutečnými zbra= 4 , bad 
kteří tenhle dábelský vynález sestavili. Naštěstí tak náš němi do architektury sítě způsobovat změny prostoru . k — 
odvážný hacker nečiní sezením u počítače a programo- © tak, aby vám lépe vyhovoval. Do sítě se však nenapích- —— AM M 
váním v jazyku (++, ale hrdinskou akcí a střelbou z vir- © nete dřív nežv roce 2007. Prostřílejte si cestu *— L VĚ , 
z říše zlých písíček! um Fee! | 
P / v — 
a 


Raymanil 


Nyní se zuřícími králíky 


vrací právě včas, aby chytil start 

next-gen konzole Sony. Svou 
návštěvou však koncem tohoto roku poctí 
i PlayStation 2. Ve čtvrtém pokračování 
ceněné série bude Rayman čelit hrozbě 
jakýchsi démonických králíků, kteří 
vpadnou do jeho rodného kraje, aby zde 
vyžrali veškerou šťavnatou zeleninu. 

Místo toho, aby sympatický ušoun 

jako v minulých dílech čelil hrozbě na 


% lavný plošinový hrdina Rayman se 


zapadl 
z ko i = 


Michel Ancel, 
terem Jacks0“ 


Tvůrce Rayrmd v : 
č jdózní hře pro 


vlastní pěst, tentokrát se spojí s po= 
dobně trhlými stvořeními a vydá se 
do boje proti mrkvožroutům jako 
vůdce pestré party. Mezi jeho spo- © 
jenci nalezneme ochočeného žralol 
orla, nosorožce a pavouka, p 
každý z nich disponuje zvláštními 
schopnostmi a unikátními kouzí 
Pod povrchem této „bajky“ se 
doufejme skrývá solidní next=gen 
plošinovka, která poslouží mladším 
ročníkům jako argument, proč by jim 
Ježíšek měl nadělit PlayStation 3. 


irtua Fighter 5 nejdříve potěší vášnivé 
V bojovníky na mincových automatech, hned 

potom však vyjde v konverzi na PlayStation 3. 
Zřejmě exkluzivně. V domácí podobě by měla být hra 
hotová na jaře roku 2007 a nabídnout výběr 
17 kultovních i zcela nových postav bojujících 
v nádherně realisticky vymodelovaných arénách. 

Mezi novými tvářemi jste možná již zaznamenali 

Wwrestlera El Blazea a krasavici Eileen. Oba tyto cha- 


raktery jsou designované tak, aby na maximum 
využily možností nového hardwaru. El Blaze působí 
na první pohled jako tuctový zápasník, má však 
velice působivou škálu speciálních úderů a chytů. 
Jeho největší specialitou je ovšem dorážení na zemi 
ležících protivníků. 

Eileen používá bojové umění tzv. opičího kung-fu 
= jde o prudce dynamický styl a postava byla animo- 
vána díky pokročilým metodám motion capturingu. 
Pohyb by měl být naprosto věrný a přirozený, což 
ovšem Sega slibuje pro všechny zúčastněné postavy. 

Staří známí budou samozřejmě obohacení o čer- 
stvé chvaty a údery, zatímco díky editoru si budete 
moci vyrobit celou řadu dalších charakterů. Virtua 
Fighter 5 také počítá se systémem získávání zvlášt- 
ních trofejí od poražených nepřátel. Velmi důležitou 
složkou hry by měl být i onlinový multiplayer využí- 
vající slibované síťové prostředí PlayStation 3. Doufá- 
me, že k dispozici bude spousta turnajových voleb. 
Podpora EyeToy by také nebyla od věci. Není nad to 
podívat se pokořenému soupeři přímo do očí. 


Godihand 


| L 


Pravá ruka dábla? My chceme 


být pravou rukou Boha! 


Vypadá to jako rekla- 
ma na jogurt, ale je 
to akční rubačka. 


nějakou dobu docela nuda, která se stává 

ještě nudnější v okamžiku, kdy se na obzo- 
ru objevuje hra, jež sebe sama charakterizuje 
jako první vlaštovku žánru „božská akce“ a sli- 
buje možnost „zažít ten skvělý pocit být pravou 
rukou Boha“. Samozřejmě ovšem není řeč o žád- 
ném simulátoru zuřícího faráře, ale o drsné akci, 
jaké máme rádi úplně všichni, akorát že si to 
někteří z nás stále nedokázali přiznat. Pod kotel 
se navíc přikládájí pořádná polena bučiny v oka- 


( 0 si budeme povídat, být tím zlým je už 


Grafika zatím působí tak nějak 


mžiku, kdy padne zmínka o tom, že projekt God 
Hand má pod svým patronátem Shinji Mikami. 
To je „jen tak mimochodem“ takový ten zbož- 
ňovaný pekelník, který stvořil sérii Resident Evil, 
na mladší ročníky pak možná více zapůsobí 
fakt, že má na svědomí novější sérku Devil May 
Cry. A od nynějška i God Hand. A aby toho 
nebylo málo, jeho pravou rukou při tvorbě 
téhle hry je navíc další génius, mistr Inaba, 
který právě dokončuje Okami. 

Příběh vypadá zhruba takto: Kdysi kdesi žil 
byl jeden chlápek, který zachránil celý širý svět. 
Takových jsme už sice viděli stovky, ale tomuhle 
se to podařilo čistě holýma rukama. Třeba 
ovšem dodat, že jeho ruce disponovaly božský- 
mi schopnostmi. Legenda navíc praví, že kdo- 
koli, kdo jednu z božských rukou získá, stane se 
budto právě bohem, nebo naopak ďáblem. 

A právě za takového božského hrdinu jménem 
Jean budeme v God Hand hrát. Problémy 
začnou typicky v okamžiku, kdy se na scéně 
objeví ženská. Tu Jean zachraňuje před bandity, 
kteří jej ale nakonec přemůžou a useknou 


„pre-alpha“ dojmem. gy 


mu... překvapivě ruku. Pravou. Od té doby se 

z Jeana, kdo ví proč, stal svérázný mrzout, který 
je nám ovšem maximálně sympatický a určitě ho 
budeme mít rádi. 


JEDNORUKÝ BANDITA 


Brzy se ovšem ukáže, že tito gangsteři nebyli jen 
tak obyčejní veksláci, ale bandička, která se již 
nějakou dobu pídí právě po božské ruce. A od 
této chvíle je všechno už dost divné, protože 
Jeanova chybějící ruka je vbrzku nahrazena 
právě rukou boží. Místo toho, aby si zašel na pár 


piv na oslavu toho, že ušetří za protézu, vydá se 
do osamělé svaté války proti nepřátelům. A těch 
je opravdu hodně. A každý z nich si navíc ještě 
brousí zuby pro změnu zase na Jeanovu ruku. 
(o se týče hratelnosti, je potřeba zdůraznit, 
že se zde nesetkáme s žádnými bouchačkami 
nebo šavlemi (schválně nepíšeme, že je hra zcela 
beze zbraní, jelikož se zde objevují železné trub- 
ky), takže je jasné, že největší důraz je kladen 
právě na vaši nadpozemskou ruku. Zkušenost 
napovídá, že akce bez pořádných detonací 


á mágie, 
z boží vůle. 


nemusejí vždy dopadnout nejlépe, ale zároveň nám 
něco říká, že právě God Hand bude opačným přípa- 
dem. Zápletka možná působí poněkud směšně, ale 
to je do značné míry i účelem. Producent hry Atsushi 
Inaba totiž naznačuje, že hlavním důvodem hraní 
této hry nebude ani tak záchrana světa jako spíše 
zábava a celkově humorné ladění hry, čemuž jistě 
budou dopomáhat třeba obří jahody coby prostře- 
dek k doplnění zdraví, meditace uprostřed líté bitky 
nebo třeba vany padající z nebe v tu nejméně vhod- 
nou dobu. 

Jelikož jsme God Hand zatím neměli možnost 
hrát, je obtížné odhadnout, jak zábavné a srandovní 
to ve výsledku bude a hlavně jak vlastně bude vypa- 
dat samotná bojová akce, ale Mikami je rozhodně 
člověkem, který ví, jak na akční hry, a představa toho, 
že bude nepřátele možné poslat ke všem čertům jedí- 
ným máchnutím božské ruky, zní poměrně dost 
dobře. Očekávat se dá i spektakulární systém komb; 
jenž se bude vyvíjet s tím, jak se bude zvyšovat váš 
level. Jediné, čeho se zatím obáváme, je vzhled hry. 


Pokud jde o božské fešáky, vsadili bychom zatím spíše / 


než na „Hand“ na „Of War II“. 


Sorry kotě, na 
večer mám už 
domluvenej mariáš. 


Mamka říkala, že %y | 
se s cizíma pánama 
nemám bavit. 
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Killzone: 


Ý čj 


Armáda H 


zrovna nejlepší nápad na světě. Ono totiž 
takhle, kolik stříleček na PSP se dosud vlastně 
povedlo? (Nenamáhejte se s počítáním, žádná.) 
Využívat tlačítka s playstationovými symboly jako: 
druhou analogovou páčku je totiž stejně pohodlné 
jako spánek na střepech. Takže zatímco posun od 


elghastu vás pronásleduje i na cestách 


dyž jsme se poprvé doslechli, že Killzone míří 
i na PSP, nepřipadalo nám to v tu chvíli jako 


je 


+- 4. 


F 

FPS k perspektivě třetí osoby může vypadat jako zba- 
bělost, ve skutečnosti se jedná o vítaný tah, který jistě 
podstatným dílem přispěje k tomu, že značka Killzo- 
ne nedojde úhony ani na přenosné mašině. 

Na rozdíl od radikálně změněného náhledu zůstá- 
vá akce překvapivě povědomná. Klíčové je opět krytí — 
pokud zpoza zdi vystrčíte více než jen nutné mini- 
mum vašeho těla, slíznete přesný zásah, ani 
nebudete vědět jak. Funguje to skvěle. 4 
Panické pocity bušení srdce v obležení pro- * 
tivníky na sebe nenechají dlouho čekat. 

Jedním z nejvíce inovačních prvků je , 
pak nový systém příkazů. V některých 
misích totiž starého známého Templara 
doplní i neméně známí kámoši, jako kupří- 
kladu Rico, což je přesně ten chlápek, který 
v původní Killzone kosil vše okolo nejtěžším kvé- 
rem na světě. Zadávání příkazů je maximálně jedno- 
duché a umožňuje během okamžiku reagovat na 
aktuální situaci, a skřípnout tak protivníky třeba smr- 
tící křížovou palbou. Chybět nebudou ani ovladatel- 
ná vozidla nebo nové zbraně (třeba plamenomet). 
A aby toho nebylo málo, je v přípravě i wi-fi mulťá- 
ček až pro šest hráčů, kteří se budou moci povraždit 


+ 


„Laserové mířidlo pomáhá 


v drsném deathmatchi, jaký byl dosud výsadou 
v podstatě pouze pravověrných FPS. 


Gitaroo-Man Lives! 


Je to už docela dost dávno, co vyšel první Gita- 
roo-man pro PS2, ale vynikající závěrečné riffy 
si pamatujeme dodnes. Pokud jste tehdy tuto 
rytmickou akci minuli, máme pro vás ovšem 
dobrou zprávu: díky PSP dostanete již brzy šanci 
na nápravu. Gitaroo-man Lives! je jakýmsi 
remixem původní hry, do níž nyní přibyly nové 
songy, noví bossové a nové lokace — vše na 


míru „srdceryvnému“ příběhu o malém chlapci 
a jeho magické kytaře. V současné době tak 
máme k PSP verzi víceméně pouze jedinou 
výhradu. Hraní prostřednictvím analogové 
páčky je poměrně obtížné a překonat tyto těž- 
kosti asi nebude zrovna pohodlné. Možná že 
právě s vědomím výše zmíněného autoři vcelku 
rozumně snížili oproti původní hře obtížnost. ** 


kikki jů Na 


nam" 
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zvyšovat přesnost střelby.“ 


Ratchet 8 Clank 


Stejně jako všichni ostatní superhrdinové i Ratchet s lankem poté, co 
zachránili vesmír, odjeli relaxovat za ženskými na tropický ostrov, což je 
„shodou okolností“ lokace, v níž jejich nové dobrodružství začíná. Idylka 
válení se na pláži a chlastání jamajského rumu končí ve chvíli, kdy je 
unesena studentka, s níž se naše dvojka přednedávnem seznámila. Za 
únosem stojí záhadná skupinka geniálních vynálezců, tzv. „technomité“, 
kteří zřejmě chtějí studentku využít pro nějaký svůj výzkum. Změny ve hře 
vyplynou zejména z nepřítomnosti druhé analogové páčky, takže kamera 
se nyní ovládá postranními tlačítky. Všechny důvěrně známé prvky skvělé 
hratelnosti ale samozřejmě zůstávají, včetně vynikajících zbraní, a navíc 
přibylo několik wi-fi multiplayerových módů. 


Pár samurajských dýni 
nemůže být pro Ratche- 
ta žádným problémem. 


Dungeon Siege: 
Throne of Agony 


Prvním konzolovým zjevením populární PC série Dun- 
geon Siege bude akční RPG, v němž budete bloumat 
zemí Aranna, vybírat si z řady zvířátek a partáků 

podle toho, koho nebo co máte zrovna za úkol zabít. 
Wi-fi mód bude umožňovat i kooperativní hraní. 


50, Cent: 
Bulletproof 


Banda raperů se na PSP objeví ve stejném pří- 
běhu jako na PS2, akorát že na ni budeme 
nahlížet z top-down perspektivy, takže to 
bude vypadat, jako by se gangstas najed- 
nou ocitli v Gauntletu. Bonusem PSP 
verze bude 160 songů v plné délce od 
50 Centa a bandy G-Unit. Pokud j 
to vaše gusto, dost dobrý. 


TIME LETT: 4:2 
BCORE TO WIN: 5 


Sid; Meier's 
/ | Pirates 
(MWt leo Datum vydáné podm 2006 


Hra vychází z xboxové předlohy a i na PSP se dočkáme 
velké svobody, a budeme se tak moci účastnit honu za 
poklady, námořních bitev a dalších pirátských radová- 
nek. Autoři slibují minimálně 30% nového obsahu 

a samozřejmě i multiplayerové možnosti. 


odiace pro 


GungShovydovuní 


Kolty proklatě nízko v našich kapsách 


P 1 U 
Miami Vice 
(AVydavate: vedi Datum vydání: ron 2006 


Hra využívá chystaný film s Colinem Farrellem (Alexandn 
a Jamie Foxxem (Collateral) s hudebním doprovodem 
Jana Hammera, ale nenechte se zmást, jeho licencí 
vůbec nedisponuje. Na druhou stranu má celkem pří- 
jemnou ovládací metodu (obšlehnutou ze čtvrtého 


máme tu další hru, která si 
A našla cestu z PS2 na PSP, ten- 
Resiho) a zajímavou zápletku točící se kolem drog. 


tokrát se jedná o Gun, akční 
skalpovačku od Activisionu. Exklu- 
zivně pro tento handheld byly 
vytvořeny nové módy a multiplayer, 
přičemž se nezapomnělo ani na nic 
z původní hry. S konverzí vypomá- 
hají Rebellion Studios, a tak doufá- 
me, že se dočkáme i nějakých těch 
prvků z jejich příjemné Sniper Elite. 


TEXT:FIM CLARK 
(PŘEK 


od Of War Il je suverénně nejatraktivnější PS2 hra, která 
byla před letošní E3 oznámena. Totální loňský hit, ko- 
merční bestseller, miláček kritiky a bronzový z naší ankety 
Best Of 2005 zčistajasna udeřil s pokračováním. Jednak 
bývá normálně slušností být ve vývoji alespoň dva roky 
a za druhé se předpokládalo, že když už, tak Sony vydá GoW II na 
PlayStation 3. První díl, dílo designéra Davida Jaffe ze studia Sony 
Santa Monica, bylo ve vývoji téměř čtyři roky a je skvělým příkladem 
toho, že se poctivost vyplácí. Když jsme se však koncem loňského roku 
doslechli, že se Jaffe soustředil na nový projekt pro PSP (viz infor- 
mační rámeček), vzdali jsme se naděje, že bychom se „logického“ 
pokračování God Of War dočkali ještě na PS2. Předpokládalo se, že 
Jaffe usedne k rýsovacímu stolu až letos, aby zajistil hladký přesun 
starořecké fantasy s zuřícím Kratem na next-gen platformu. Nejspíš 
se tak nakonec stane, ale ještě předtím se celý podnik chce velkolepě 
rozloučit s PS2. Jak je to možné? 
God Of War Il má dorazit na pulty na počátku roku 2007 — jen rok 
a půl po vydání prvního dílu. Jinými slovy Jaffe pustil ke zdrojovému 
kódu bandu námezdních designérů a programátorů, kteří ve chvatu 
dávají dohromady dvojku. Chtělo by se dodat „horkou jehlou“. Jak se 
řecky řekne „práce chvatná málo platná?“ Cynismus však doufejme 
' není na místě, pokud i v relativně malém studiu vytvoříte efektivní 
! organizaci práce a maximálně využijete možnosti paralelního vývoje 
“ (práce na dvojce započnou dřív, než je dokončena jednička), můžete 
A si udržet vysokou kvalitu klidně i v ročním rytmu. Vždyť si vzpomeň- 
Ye jů me na série Ratchet e7 Clank nebo Jak, které rovněž vznikaly v péči 
poctivě opálených chlapíků ze západního pobřeží USA. Optimismus 
jen posiluje pohled na první screenshoty z GoW II. Ostatně mrkněte se 
na ně sami. 
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Kratos uděluje lekci Ke 
rberovi, 

bájnému trojhlavému psovi 

který hlídá brány podsvětí. : 


©*H8:! 
Přinejmenším jeden prvek 
bude z God Of War II vypuštěn. 
Jde o nutnost precizních 
skoků a úmorného vyhýbání 
se smrtícím pastem, které 
na vás v jedničce číhaly 
v Hádově říši. Podle Sony to prý 
frustrovalo Dia a zbytečně 
otravovalo hráče. 


Úchvatné rozměry 
propůjčují grafice 
GoW II zvláštní 
kouzlo. 


V návaznosti na skvělou 
řeckou kuchyni připravuje 
Kratos maso na špízech. 


Kratos je archetypem 
akčního hrdiny. 


Když se Kratos 
rozparádí, je to, 
jako kdybyste 
zapnuli mixér. 


„MOJE 0KO!“ 


Brutální zakončovací sekvence budou samo- 
zřejmě k dispozici i v God Of War II. V tomto 
případě Kraťos rve holýma rukama Kyklopovu 
jedinou bulýt Z jamky. Posléze mu ji vrazí do 
chřtánu a dřsně mu dupne do obličeje, aby jej 
donutil k polknutí. Mňam... 


R STUDIO VYDAVATEL: CAPCOM WEB: www.0-KAMI.JP 


NA PULTECH: LISTOPAD výVoOJ: CLOVE 


kóuzelná Bace! nedtie as žádný velký trhák. Mozna máte pravdu, na dračku jdou 
spíše sexy upírky s realistickými ňadry. My jsme ovšem strávili dost času s Okami, 
abychom v něm identifikovali vysoce originální a skvěle hratelnou 

akční adventuru, dalšího černého koně PS2. Klidně by se mohla 


ejich první reakce byla: 'Kašleme 
na to',“ vzpomíná Atsushi Inaba 
na první prezentaci projektu Oka- 


mi na schvalovací radě Capcomu. 
a ň a p E P 
U „Řekli mi, že jsem se zbláznil, ale 
snažil jsem se moc si to nebrat. 


Jsem ' zvyklý na odmítavé reakce. Odešel jsem 
a v tichosti j jsem pokračoval v práci. jh Připomínáme, 


nějakým západním vydavatelem, nespí by ho ochranka 
vyrazila kopanci. Hovoří jemně, ale sebejistě, a pokud má 
obavy, že by Okami mohlo být komerční fiasko, rozhodně 
to nedává najevo. Všichni kolem něho šíří pesimistickou 
náladu, ale tím se nesmí nechat rozptylovat. Teď je 
soustředěn na tvůrčí proces — svět ho nezajímá. 
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stát nástupkyní Shadow Of The Colossus... 


m 


KVĚTINOVÁ VLČICE 


Okami začínalo jako koncepce adventury s ultrarealistic- 
kou grafikou, jejímž těžištěm by byly překrásné přírodní 
scenerie. Hrdinkou měla od počátku být vlčice- bohy- 
ně, v původní koncepci však rovněž zcela realistická, 

s heboučkou srstí, do které byste chtěli ponořit obličej 

a pomazlit se s ní jako s plyšovým zvířátkem. „Cílili jsme 
moc vysoko,“ přiznává Inaba, „konzole PlayStation 2 by 
jednoduše nikdy nezvládla to, čeho jsme chtěli dosáh- 
nout. Tím nechci hanět hardware, spíš se sebekriticky 
přiznat k přílišnému idealismu. Ono by to i na PS3 šlo 
jen horko těžko.“ Současný vysoce stylizovaný (a pro 
průměrné konzumenty s omezeným rozhledem až 
radikální) vzhled Okami je tedy vlastně z nouze ctnost. 
Mohli bychom tu rozvést úvahu na téma, jak výkonnější 
hardware potlačuje umělecký styl, ale poznamenáme 


PP la 


jen, že jsme strašně rádi, že PS2 udělala prvotní před- 
stavě Okami čáru přes rozpočet. Vodovky jsou samozřej- 
mě stokrát pěknější než fotorealismus. „Výtvarný styl, 
inspirovaný tradiční japonskou malbou, zjemňuje gra- 
fické vyznění hry, zejména co se týče Amaterasu, hlavní 
postavy vlčice. Navíc to uvolňuje ruce animátorům. Když 
se podíváte na Amaterasu, pohybuje se velmi přirozeně 
a plynule — jako skutečné zvíře, vůbec byste neřekli, že 
její model je složen z pouhých 700 polygonů.“ 

Ovládat Amaterasu je skutečně mimořádný zážitek. 
Vlčice je jak známo bohyní, která sestoupila v této zvířecí 
podobě na zem, aby bojovala proti jednotvárnosti a še- 
divosti světa. V poslední době totiž z životního prostředí 
mizí barvy, a to v důsledku působení nadpřirozených 
sil. Možná v tom není žádný úmysl, ale nemůžeme se 
ubránit, abychom v tom viděli metaforu způsobu, jakým 
bojuje Okami s všedností pohlcující svět mainstreamo- 
vých videoher. 

Pohyb Amaterasu řídíte pomocí analogové páčky, 
přičemž ani po hodinách se nemůžete nabažit překrás- 
ného způsobu, jakým postupně přechází z obyčejné 
chůze v energický běh jakoby ručně malovanou krajinou 


bob : 


© 
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KDYŽ AMATERASU PÁDÍ VPŘED, © 
OD JEJÍCH ZADNÍCH NOHOU „PRÁŠÍ 


ZVÍŘENÉ PODZIMÍ LISTÍ 


O B T EE 


a v prudký sprint, který za sebou zanechává brázdu 
zázračně kvetoucích rostlin. Když Amaterasu pádí vpřed, 
od jejích zadních nohou „práší“ zvířené podzimí listí 

a svět zaplavuje jiskřící hvězdný svit. Prostě něco, co jste 
v žádné jiné akční adventuře ještě neviděli. 


BOZSKÝ MALÍR 

Podobně jako Shadow Of The Colossus (kterému Inaba- 
-san během našeho rozhovoru nezapomněl složit ucti- 
vou poklonu) je i Okami příkladem umělecky pojatého 
game designu. Inaba si ovšem nepřeje, aby se jeho dílo 
stalo kuriozitou pro úzký okruh osvícených. „Jestliže 
používám postupy umělecké tvorby, pak to nedělám 
samoúčelně, v žádném případě nechci vytvořit muzeální 


2 
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, 


ws 
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kus,“ říká poměrně důrazně, „jsem naopak přesvědčen, 
že umění a hratelnost jsou si navzájem oporou, jedna 
složka může posilovat druhou. Je ovšem třeba výtvarnou 
stránku věci držet na uzdě, neustále dohlížet na vyvá- 
ženost. Mám samozřejmě radost, když lidé připodobňují 
Okami k uměleckému dílu, ale v jeho jádru naleznete 
akční adventuru, která se poměrně striktně drží pravidel 
tohoto žánru.“ 

Poté, co jsme si vyzkoušeli několik úrovní, můžeme 
jeho slova jedině potvrdit. Okami je skutečně napěcho- 
vaná hratelností a interaktivním obsahem natolik, že by 
jí mohla závidět nejedna „konvenční“ akční adventura. 
Jedním z důvodů mnohonásobného odkladu data 
vydání je právě touha jejích tvůrců nahustit obrovský 
svět hry co nejpestřejším a nejzajímavějším herním 
obsahem. Nejpozoruhodnějším prvkem hratelnosti 
je samozřejmě tzv. „nebeský štětec“. Jak Amaterasu 
postupuje v příběhu, postupně se učí kouzla, která 
jsou aktivována malbou symbolů na obrazovku. Stačí 
kdykoli stlačit Ď a přecházíte do režimu štětce, přičemž 
váš pohled na hru se stylově promění v jakousi skeč na 
zažloutlém rýžovém papíru. Malbu provedete pohybem = 
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Kdyby hry voněly, tady 
byste ucítili směs kvě- 
tin a vlhké srsti. 


k K S = 


"je analogové páčky, a jakmile ji dokončíte, kouzlo je 
realizováno. Nebeský štětec často přichází ke slovu při 
řešení rébusů a odstraňování překážek, jež vám brání 
v postupu. Dokreslíte si například chybějící část mostu 
přes řeku, zažehnete oheň malbou symbolu větru, 

a když je před vámi vysoká zeď, načrtnete si popínavou 
rostlinu, po které se můžete vyšplhat. V pozdější části 
mohli překonat, budete muset jednotlivá kouzla chytře 
kombinovat. 


ZDATNÝ BOJOVNÍK 


Nejhezčí překvapení nám ovšem Okami připravilo 

v rovině bojového systému. Zde opět hraje zásadní 

roli nebeský štětec. Akční prvek má zcela jasně kořeny 

v jiných hrách Capcomu, jako jsou Devil May Cry nebo 
Onimusha — je dokonale zásoben zábavnými komby, 
přesvědčuje solidní animací i kolizní přesností a jiskří 
jistotou bezchybného provedení. Amaterasu může po 
vlčím způsobu kousat a škrábat, zároveň však může 

k útokům využít oválný „štít“ umístěný na svém hřbetě, 
kterým lze švihat do prostoru (pocit podobný, jako když 
Kratos roztočí v God Of War „Blades Of Chaos'). První fáze 


— 


Okami využívá všechny 
efekty ze zásobárny 
grafických triků PS2. 


h É MĚŽ C 
DĚLÁM JENOM HRY, KTERÉ MÉ 
SKUTEČNĚ ZAJÍMAJÍ, KTERÉ BYCH Sl, 
RÁD SÁM ZAHRÁL. 


boje probíhá podobně jako v jiných akčních hrách. Když 
je však nepřítel dostatečně oslaben, přichází ke slovu 
štětec, s jehož pomocí můžete bezmocnou postavičku 
jednou provždy „dodělat“. Stačí přes jeho tělo vést krát- 
kou, razantní úsečku, a rozpadne se na dva kusy, jako 
kdybyste ho rozkrojili katanou. Je-li soustředěno větší 
množství protivníků kolem vás, můžete také nakreslit 
symbol bomby, která záhy vybuchne. 
Bojový systém, zejména ten základní, 
bez štětce, nás skutečně mile překvapil. 
V dřívějších ukázkách v Okami zcela 
chyběl, což byl fakt, který vzbuzoval 
podezření. Studio (lover však odvedlo 
přesvědčivou práci a suverénním způsobem 
odrazilo jedno z hlavních úskalí Okami — tady 
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CLOVER STUDIOS 


jeho Achillovu patu rozhodně nehledejte. „Bojový 
systém v Okami je jedním z jeho tradičních prvků,“ 
vysvětluje Inaba, „proto jsme nepovažovali za důležité 
předvádět jej hned od začátku. Chtěli jsme hlavně 
ukázat, čím se hra liší“ 

Chceme-li za každou cenu najít možná úskalí, pak se 
to bude překvapivě týkat designu úrovní. Jakkoli díky vý- 
tvarnému stylu působí zcela nádherně, zahlcenost všeli- 
jakými přírodními objekty může někomu působit potíže 
při orientaci. Není těžké se ztratit v moři proměňujících 
se tvarů a barev. Nebezpečí jsou si však v (lover Studio 
dobře vědomi, a tak bude uděláno maximum proto, aby 
hráč nečelil žádným překážkám kromě těch, které 
level designéři zamýšleli. Proto bude Amaterasu 
na každém kroku provázet víla jménem Issum, 
která přispěchá s radou, kdykoli bude třeba. 

Tu a tam by Issum také měla přihodit nějaký 
ten vtip, aby trochu odlehčila vážně vyprá- 
věnému tématu. Nečekejte ovšem žádné fóry 
v chlapáckém stylu Duke Nukema... 


X BUDE TO DESÍTKA? 


Ve fázi preview to říkáme málokdy, ale 


EO 


HRY POD PSA 


Další PS2 tituly, ve kterých září hvězda 
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4 NO 3 šelem psovitých. 
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DOG'S LIFE 


Hafan: Jake 
V kostce: Volná akce tak trochu ve stylu GTA, ve které Jake 


při hledání atraktivní feny procestuje pořádný kus Spojených 
států. 

Zvláštní schopnosti: Čmuch-o-vize, aneb způsob, jak „vidět“ 
pachové stopy, plus schopnost označkovat (čti: počurat), cokoli 


se vám zlíbí. 
Doporučené pokyny: „Vyhrabej kostičku!“ 
Nedoporučené pokyny: „Skoč před auto!"“ 


Amaterasu dokáže útočit 


P 


i pomocí tohoto oválného štítu, 
který nosí na hřbetě. 
Ap Rule 50 né 
: : je DEAD TO RIGHTS 
D t 
“ esign nepřáteí Je Hafan: Shadow 


nádherně vyšinutý. 4 

m „V kostce: Policejní vlčák-grázložrout věrně následoval svého 

páníčka drsoňe Jacka Slatea v hlavní roli ry, aby společně 

“ bojovali proti všem nepravostem ve zločinem prosáklém Grant 

x - jh Gity. Zuby cenil i V pokračování. 

ň Zvláštní schopnosti: Vycvičen k odzbrojování zločinců a NO- 

šení odhozených bouchaček. Nenechávat o samotě s dětmi 
(vlastně s nikým). 

A "4 Doporučené pokyny: „čapní ho za koule!" 

: : Nedoporučené pokyny: „Čapni mě za koule!“ 


y: 


7 


Bojujete fyzicky 
prostřednictvím 8 Cd 


nebeského štětce. 


HAUNTING GROUND 


Hafan: Hewie 
V kostce: Nejlepší přítel Fiony, dívky pronásledované nechut- 


v případě Okamij ž teď přesvědčeni 
p A KEKS teď přesvědčení Předtím, než jsm čili 8 ným gigantickým dítětem-vrahem Debilitasem. Pomáhá jí 
o prvotřídní kvalitě hry. A překvapivý io „ než jsme se rozloučili, zeptali jsme pěn : k ; 
é . A překvapivý prodejní se Ihaba-sana, zda má sebe J ě . přežít nástrahy této survival hororové adventury. 
úspěch Shadow Of The Colossus dává dobrou šiaký „zda má pro vás, čtenáře 0PS2, , Zvláštní schopnosti: Postrádá sebevědomí. Hewie dokáže 
nějaký vzkaz. Něco, co by vás přesvědčilo, T AMG ) vyčmuchat užitečné předměty a na Čas zahnat Debilitase, ale 
: / potřebuje neustále chválit. 


naději, ž ě č 
Hráčů jee s pop 1D po abyste dali Okami šanci. To, co řekl, nám 
g ný obav. ěž ři s i kan ' : s en : 
pa virový připadá hrozně milé, a tak dovolte, abychom : : kosy pokyny: „Najdi klíč od dveří dřív, než ten prasák 
ve najde nás!“ 
p Nedoporučené pokyny: „Označkuj hnusákovi nohu!“ 


nepochybuje o své ftěti“ ,ž 
ybuje o svém „dítěti“, ale tvrdí, že to otiskli v plném znění: „Dokážu plně pocho 


riziko nepochopení je veliké. Trh, k i 
ko „ Trh, kde domi- pit Č i ! 
nopení 6M „ proč byste se mohli zdrá i 
i bodě závody, střílečky a sportovní hru Okami. Není to Apoo A | 
ke node titulu, který se vzpírá v rámci populární série a u 6 | : A ) : 
kategorizaci, moc přívětivý. „Lhal nevypadá tak, jak j Í a . , 
„jak jste zvyklí. Zkuste se ale | i R 


bych, kdybych tvrdil, že n 
RŠ i mám strach,“ dívat dál. Mým cí 
přiznává, „j KE kal podívat dál. Mým cílem v žádném případě 
stranu km daná blka jed a není vás zblbnout, abyste si En 3 
: „ kdyby si moje hra kterou nech 1 oni : PNS 
nenaš 4 č chcete, Zkuste si ří 4 
: sn k zákazníkům, na druhou stranu © u kamaráda, nebo z oo 
gen ránit tlakům mainstreamového věříme, že bude = pozn. red | dbně 

' ses ů Hane ode „ red.). Zkuste si 
podošícý eds: vzdaluji šanci ni nejdřív zvyknout, dejte jí šanci. nh ja 
mě skutečně zajimat Poa Jenom hry, které mnoho z vás zjistí, že je Okami přitahuje 
zahrál. Dělat ga dohode rádsám © Možná zatoužíte hru dokončit. Ajá jm RESIDENT EVIL 4 
Já darorboněl nemšlosvě : teré vyrábějí garantuji, že až ji dokončíte, budete nadmíru Hafan: Colmillos 
takže ať už ? ysl. Není to můj styl, © spokojeni. Budete citově k v V kostce: Tito monstrózní upíří čoklové se pohybují ve smeč- 

kže ať už to dopadne jakkoli, tvůrčí filozofii . Budete citově rozrušení způsobe Bb- ? : jí jako kříž jdí. 

a jakkoli, tvůrčí filozofii který ve většině i m, < OA kách a vypadají jako kříženec mez! vlkem a krakaticí. 
nezměním a budu se dál snažit dělat neob- 4 ; čtšině moderních her není obvyklý. v Zvláštní schopnosti: Nakažení parazity Las Plagas útočí 
vyklé věci, nehledě na tlaky a obavy.“ Vyzývám Vás, abyste si tuto hru prožili. M Camillos bičovitými chapadly vyčuhujícími z jejich hřbetů. 

Í Ne zahráli, ale prožili.“ Doporučené pokyny: „Zůstaň... normální“ 
Nedoporučené pokyny: „Přeměň se do ještě ohavnější 
znetvořené slintající potvory!“ 
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GRA 
TURISMO 
CONCEPT 
2002 TOKYO 
GENEVA 


GT Concept lze považovat 
buďa) za zajímavou 
kuriozitu na způsob 
vzácného remixu od 
kapely, kterou máte rádi, 
s možností „vyzkoušet“ 
si několik koncepčních 
studií automobilo- 
vého průmyslu, které 
nikdy nebyly určeny 

k sériové výrobě, anebo 
b) za cynický kalkul, 
který chladnokrevně 
inkasoval od fanoušků 
Gran Turisma peníze za 
pouhou demoverzi, jež 
navíc fungovala jako 
prachsprostá reklama 
několika firem vysta- 
vujících na aktuálních 
autosalónech. Vyberte si, 
Co vám lépe vyhovuje. 
Tak či onak, kromě 
zmíněných výstavních 
prototypů nabídla tato 
„hra“ pouhých pět tratí, 
ztoho dvě offroadové, 

a jednu jedinou „novin- 
ku“ v podobě grafického 
remaku Autumn Ringu 
(klasika z PSone verzí, 
která na G7 3 nebyla 

k dispozici). Na seznamu 
vozů bylo celých 
pětadevadesát kousků, 
ale drtivou většinu z nich 
jste už znali z dřívějších 
her, nechyběly variace na 
skyline, imprezu, lance- 
ra, či NSK. Budiž řečeno, 
že na světě je (alespoň 
trošku) spravedlnosti. 

GT Concept, ačkoli pro- 
dávaný za budgetovou 
cenu, byl komerčním 
propadákem. 
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KRONIKA M 


GRAN 


TURISMO 


Ingredience: závodnické rukavice, jasná 
mysl a bedna s nářadím. Jdeme se podí- 
vat na zoubek nejpopulárnější závodní 


série světa. 
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GRAN TURISMO 
W. 


PlayStation 
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DATUM VYDÁNÍ květen 1998 
FORMÁT PSone 


IDEA 


Před Gran Turismem se závodní hry dělily na 
divoce nereálné arkády a sucharské simulace, 
které si pletly videohry s autoškolou (navíc stejně 
většinou neměly s realismem moc společné- 
ho). Abyste uspěli ve hrách, jako V-Rally nebo 
Ridge Racer, museli jste především disponovat 
videoherním talentem, stejně jako když chcete 
hrát Wipeout nebo řekněme Tomb Raidera. Gran 
Turismo však bylo jiné, zde se vám mnohem víc 
hodila zkušenost ze skutečné jízdy za volan- 
tem reálného vozu. Pravda, náročná fyzikální 
simulace a labyrint možností v nastavení všech 
možných součástek zpočátku odrazovala „klasic- 
ké hráče“ , avšak současně přitahovala fanoušky 
motorismu jako žádná jiná hra na PlayStation. 


AUTA 


Přirozeně nebylo na škodu, když hra vypadala 
naprosto nádherně a s vysokou pravděpodob- 
ností obsahovala vůz, který vlastnila i vaše ctěná 
osoba (či rodina), a dále také téměř všechny 
vozy vašich nejsmělejších snů. Mezi 120 modely 
(něco přes 170, počítáme-li alternativní verze), 
které jste si nakonec mohli namačkat do garáže, 


0 PŮVODU DRUHU 


bylo zastoupeno vše, od pojízdných nákupních 
vozíků po speciální závodnická děla. Kapitolou 
samou pro sebe pak byly senzační opakovačky, 
jejichž sledování bylo stejně zábavné jako jízdy 
samotné. Mezi pozoruhodné inovace GT 1 také 
patří trh ojetin (s nabídkou, která se měnila 
každých deset herních dní) a dnes notoricky 
známé licence, které jste si museli vydřít v sérii 
náročných zkoušek. 


TRATE 
Dodnes někteří tvůrci závodních her nepochopili, 
že nestačí mít pěkné modely, když okolí tratě 
vypadá jako vytažené z kravské huby. Dojem 
opravdovosti se dostaví jedině tehdy, když krásné 
auto s vychytanou fyzikou jede po perfekt- 

ně promyšlené trati. Prvnímu Gran Turismu 
scházely oficiálně licencované okruhy, zdánlivý 
nedostatek však dohnali designéři z Polyphony 
sbírkou jedenácti kousků, které dodnes patří 
mezi nejvyváženější virtuální závodní chrámy 
všech dob. Za zmínku stojí třeba klasiky jako Trial 
Mountain nebo Grand Valley, které se osvědčily 

v obou směrech. Stačí se jen podívat na jejich 
profily a není pochyb, že tyto okruhy vytvořily 
osoby nanejvýš povolané. Polyphony pochopili, 
co činí ty nejlepší reálné okruhy tak vzrušujícími, 
a suverénně převedli teorii v praxi. 


i nejzasloužilejší z nás viděli Gran Turismo poprvé na vlastní oči 
přesně před osmi lety. Pokud si pamatujete, asi budete souhla- 
sit, že tehdy to vypadalo, jako kdyby na zem sestoupil sám Bůh. 
Rozum se zdráhal uvěřit, že to, co oči vidí, je skutečně pravda. 
Pověst her pohybujících se na hranici (lépe řečeno za domnělý- 
mi hranicemi) hardwarových možností své doby si přitom série drží dodnes. 
Možná je to dáno skutečností, že Polyphony Digital za tu dobu vyrobili pouhé 
čtyři (regulérní) díly, že nikdy nepustili do světa produkt, který by nevymačkával 
PSone/PlayStation 2 jako citrón. A každý další díl znamenal mohutné zlepšení 
toho předchozího. Strukturálně jsou si všechny hry podobné: začínáte skládá- 
ním zkoušek, pokračujete víkendovými závody v rodinných vozech, vyděláváte 
své první kredity, nakupujete lepší součástky, sbíráte další vavříny, až nakonec 
dosáhnete na drahé sportovní vozy a profesionální závody. Konečně tu byla 
smysluplná závodnická kariéra a taky grafická žranice lesknoucích se modelů 
aut a navrch sběratelská mánie pro milovníky benzinových par. 


Gran Turismo debutovalo v Japonsku koncem roku 1997 a k PALovým břehům 
doplulo na jaře následujícího roku. Úspěch se dostavil okamžitě a pokračování 
následovalo záhy. GT 2 však nebyla žádná rychlokvaška, spíše dotažení všech 
nápadů a komponentů, které to nestihly do uzávěrky jedničky. Nabídlo zhruba 
pětkrát více tratí a aut! Koncem roku 2000, kdy už se blížil netrpělivě očekávaný 
debut série na PlayStation 2, prodeje GT 1 a GT 2 přesáhly hranici 15 miliónů 
kopií. První díl vlastnily jen v Evropě 4 milióny zákazníků, zatímco dalších šest 
milionů si rozebrali fanoušci z USA a Japonska. GT 3, původně představené jako 
Gran Turismo 2000 pro launch PS2, nabralo pořádné zpoždění, aby konečně 
vyšlo v polovině roku 2001 ve fenomenální formě. Na GT 4 jsme si museli 
počkat zatím nejdelší dobu, celé čtyři roky. 


USPECHY 

První Gran Turismo zvedlo laťku takovým způso- 
bem, že napodobitelé neměli nejmenší šanci na 
úspěch. Přesto se o to mnozí pokoušeli. Až Crite- 
rion pochopili, že nemá smysl bojovat s GT jeho 
zbraněmi, a s Burnoutem a totálně odlišným 
přístupem zaznamenali první skutečně vzrušující 
závodní hru od dob GT. Polyphony prakticky 
získali monopol v žánru závodní simulace a silně 
ovlivnili hry na jiných konzolích. Za zmínku stojí 
Project Gotham Racing a zejména odvozenina 
Forza Motorsport (obě Xbox). 


GT výrazně posunulo 
hranici technických 
možností na PSone. 


Nabídka vozů byla na 
svou dobu ohromující. - 


ASTON MARTIN 


MUTSUBISHI 
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Autoři Gran Turisma 
rozhodně neskrývají svou 
slabost pro určité modely. 


"easy | » V ' 
DATUM VYDÁNÍ leden 2000 FORMÁT PSone 


IDEA 


Gran Turismo vynásobené pěti. Hra obsahovala 
49 tratí (počítaje v to zrcadlové a noční verze) 

a přes 600 automobilů (!) oficiálně licencova- 
ných od 33 světových výrobců. Navíc jste dostali 
offroadové závody s rallye speciály a další dříve 
neviděné kategorie vozů, mimo jiné například 
neskutečně zábavné americké „muscle cars“, 
které bylo možné vytunovat za hranici lidských 
schopností. Zlepšení doznala i grafika, což bylo 
viditelné zejména na detailech vozů — to jen 
potvrdilo pověst GT jako závodní hry s nejlépe 
vypadajícími modely. Zlepšení detailů na vozech 
bylo tak markantní, že nezměněná úroveň de- 
tailů okolí vytvořila dost nepříjemný kontrast, na 
což si všímaví příznivci série také stěžovali. 


AUTA 


Před vydáním GTse do Evropy auta jako Mitsub- 
ishi Lancer Evo, Nissan Skyline, či Subaru Impreza 
vůbec nedovážela. Že se situace po pár letech 
změnila, přikládají někteří teoretici alespoň zčásti 
vlivu her Gran Turismo. Všechny tři zmíněné 
legendy se samozřejmě objevily iv GT 2— ceněné 
na scéně zejména pro masivní tuningový poten- 
ciál. Navrch jsme tu dostali WRC verze Imprezy 

a Lancera, které už touto dobou sbíraly vavříny na 
rallye šampionátech. Tu nejpodstatnější změnu 
však představuje lavina evropských a americ- 
kých vozů (jejichž výrobci zřejmě Polyphony 

před vydáním prvního dílu tolik nedůvěřovali). 
GT 2 nabídlo auta od Renaultu, Mercedesu, 
Plymouthu, či Fordu. Bohužel nebylo možné 
dosáhnout dohody s Lamborghini a Ferrari, zdá 
se, že obě značky byly tehdy exkluzivně vyhrazeny 
někomu jinému. Postranními dvířky se však do 
GT 2 podařilo vpašovat Porsche, přesněji řečeno 
pod značkou profesionální tunerské fabriky RUF, 
jejichž upravené verze vozů Porsche jsou natolik 
jedinečné, aby nespadaly pod licenci Need For 
Speed: Porsche Challenge od Electronic Arts. 


Přidáno bylo mnoho nových tratí, ale upřímně 
řečeno jen málokterá z novinek dosáhla srovna- 


telné úrovně s původní sestavou z prvního dílu 
(většina z nich tu ovšem také byla). Pouze jedi- 
nou z nových tratí G7 2 Ize považovat za klasiku, 
a to kopcovitý a zákeřný městský okruh Seattle, 
který slouží sérii dodnes. Za zmínku také stojí 
vysokohorské serpentiny Grindelwaldu stejně 
jako prudká stoupání (a klesání) Pikes Peaku. Do 
průměru bychom zařadili okruh Midfield a atrak- 
tivně řešený Rome, zatímco za vyslovený omyl 
považujeme původní Apricot Hill (příliš uhlazený 
a nekonfliktní) a Red Rock Valley (designem by 
se spíš hodil do arkády typu NFS). Nejproble- 
matičtější složkou GT 2 byly ovšem rallye okruhy 
- tratě, jejichž slabá grafika čouhala gétéčku jako 
sláma z bot, zatímco kvůli slabšímu jízdnímu 
modelu postrádala i dramatičnost. Majestát 
Colin McRae Rally tak zůstal nedotčen. Okruhy 
Tahiti a Smokey Mountain byly sice zasazeny do 
atraktivního prostředí, přesto bezděky evokovaly 
známé přísloví o ševci a kopytu. 


USPĚCHY 

Největším úspěchem GT 2 je bezpochyby 
neuvěřitelná kvantita obsahu při nezmenšené 
kvalitě provedení. Získat všechny licence, vyhrát 
všechny šampionáty, pokořit veškeré upgrady 
a získat všechna auta snů — to jsou desítky 
hodin závodnického úsilí. A to nemluvíme o li- 
dech, kteří byli schopni trávit celé noci v garáži 
a na testovacích okruzích zkoušením všemož- 
ných nastavení. GT 2 tak zůstává nejdokona- 
lejší a nejmaniakálnější závodnickou hrou pro 
PSone, kterou už jistě nikdo nikdy nepřekoná 


Dosáhnout mistrovství v GT je 
| T otázkou dlouhých hodin dřiny. 


BRAN TURISMO Ž 


Novinková rallye jízda 
se příliš nevydařila. 


Opakovačky zůstaly 
stále nedostižné, 


HRANSTUHI SM 02 
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Díky GT se z Nissanu Skyline 


stal na západě žádaný vůz. 
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KRONIKA 


Tady Sony zkusila opačný 
trik než u GT Concept: 
placenou „demoverzi“ 
vydala nikoli po vydání 
hlavní hry, ale dlouhé 
měsíce před ním, díky 
čemuž byl 674: 
Prologue samozřej- 
mě nesrovnatelně 
atraktivnější, Obsahoval 
otiž ochutnávku vozů, 
tratí, grafiky, na kterou 
anoušci netrpělivě 
čekali. Poprvé jste si zde 
mohli vyzkoušet jízdu na 
okruzích Tsukuba (ne- 
atří sice mezi nejlepší 
reálné tratě světa, ale je 
považován za „Mekku“ 
japonské tuningové 
komunity a hraje 
odstatnou roli iv G4), 
Fuji Speedway (okruh, 
který jednou hostil závod 
ormule 1, vyznačující 

se možností dosahovat 
mimořádně vysokých 
rychlostí), městský 

New York (elegantní, 
pohledný a plný drsných 
pravoúhlých zatáček), 
Grand Canyon (offroado- 
vý okruh, který ukázal, 
že Polyphony konečně 
dokázali interpretovat 
rallye závody uspokoju- 
jícím způsobem) a Citta 
di Aria (nebezpečná 

ízda úzkými uličkami 

a silnicemi vydlabanými 
ve skalách italského po- 
břeží). Nabídka 64 vozů 
byla sice menší než u G7 
Concept, ale zato pestřejší 
a vyváženější — na jedné 
straně po všech směrech 
průměrné vozítko Nissan 
Micra, na druhé straně 
spektakulární debut 
McLarenu F1 GTR v rámci 
série Gran Turismo. 

aké Prologue byl 
uveden za budgetovou 
cenu, ai když lze stále 
poukazovat na určitou 
vypočítavost celého 
projektu, kombinace 
Mclarenu se Citta di Aria 
stačila většině natěšeným 
fanouškům ke spokoje- 
nosti. Před vámi bylo 46 
zkoušek, jejichž úspěšné 
složení vám ulehčilo 
začátek regulérního Gran 
Turisma 4. 


/v 


KRONIKA 


GRAN 


TURISMO 


REC ČÍSEL 

Když dojde na tvrdá 
čísla, nikdo nemůže 
pochybovat, že Gran 
Turismo nezná soupe- 
ře. Posuďte sami. 


16) 


Celkový počet různých 
modelů Nissanu Skyline 
v6T4. 


Nejvyšší procentO; kterého 
lze dosáhnout v Gran 
Turismu 3. 


1880 


Nejstarší ročník automo- 
bilu, který se v sérii objevil 
(značka Daimler). 


1 656 000 000 


Tolik českých korun by 
vás stál nákup osmi 
nejdražších vozů GT. 


35 000 000 


Tolik kopií her GTse 
celkově prodalo — údaj 
těsně před vydáním 
GT4. 


O tolik procent se zvýší 

výkon vozu nakoupe- 

ného z druhé ruky po 
výměně oleje, 


123 


Tolik sekund čekáte na 

zapojení se do závodu 

na Nůrburgringu v misi 
číslo 34. 


Počet poškození, která 
ze způsobit jakémukoli 
vozu v GT. 


98,2 


Nádherný model na 
nádherné trati. 


DAN TH MŮ 


DATUM VYDÁNÍ červenec 2001 
FORMÁT PlayStation 2 


IDEA 


Hra byla původně představena pod názvem Gran 
Turismo 2000, a to spolu s premiérou konzole 
PlayStation 2. Sony si moc přála, aby byla k dis- 
pozici hned při launchi, a správně předpokláda- 
la, že by hra mohla významnou měrou pomoci 

k rychlému rozšíření PS2. Polyphony však své 
chlebodárce naštěstí přesvědčili, že vydat pouhý 
grafický update GT 2 by z dlouhodobého hlediska 
nebylo rozumné, a tak se vývoj projektu protáhl 
oproti původním předpokladům o celých osm- 
náct měsíců, aby byl vypilován k absolutní doko- 
nalosti. Mezi novinkami tu můžeme vypíchnout 
zábavné mokré povrchy, formulové monoposty, 
či famózně detailní zpracování aut a tratí, mezi 
nimiž se namátkou objevil monacký okruh F1. 
Některé nápady, jako třeba manažerský režim 
B-spec, si však na svou realizaci musely počkat 
až do dalšího dílu. Z konečné verze také zmizely 
rovinkové sprinty (drag racing), přičemž Polypho- 


Soupeři v GT 
nejsou příliš 
agresivní. 
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Neodolatelné západy slunce 


krášlily záběry z GT 3. 


ny zapomněli tuto skutečnost promítnout do 
počítadla procentuálního ukazatele dokončení 
hry. Právě proto nelze GT 3 „udělat“ na 100 %. 


AUTA 


Ačkoli mělo GT 3 „pouze“ něco kolem 180 vozů 

(v GT 2jich bylo přes 600), mohli jste se spoleh- 
nout, že nejpopulárnější japonské značky, to jest 
Skylin, Impreza, Lancer a NSX, na seznamu nechy- 
běly, a to v parádním, dosud nevídaně detailním 
provedení. Mezi novinkami stojí za zmínku 
extravagantní modely, jako Lister Storm, Jaguar 
XJ220, Zonda (12, Ford Escort WRC, závodní verze 
Mercedesu CLK, Ford Falcon XR8 a naprosto šílené 
Suzuki Escudo, jehož motor bylo možné vyladit na 
výkon přesahující 1000 koní (vůz má tak rozměr- 
né zadní křídlo, že je téměř nemožné používat 
pohled zpoza auta). Někteří fanoušci považují 
používání Escudo v GT 3 za cheat a dobrovolně 

se ho vzdali. Vedle něho působí Renault Espace 

s motorem formule jedna z GT 2 jako pomalá 
želva. 


TRATÉ 

Také počet tratí v GT 3 se držel principu upřed- 
nostňování kvality nad kvantitou — celkem jich 
bylo 15, přičemž většina z nich byla k dispozici 

i v obrácené verzi. Vrátily se klasiky, jako Trial 
Mountain a Grand Valley, zatímco Cote d'Azur 
(název maskující F1 okruh Velké ceny Monaka) 
spolu s Lagunou Secou představovaly vrchol 
skutečně existujících tratí. Za nejpozoruhodnější 
novinku ovšem považujeme městský Tokyo Route 
246, vzrušující a velmi rychlý fiktivní okruh, 

v jehož okolí poznáte části skutečného města. 

V jednom okamžiku míjíte budovu Sony. 


USPECHY 

GT 3 bylo na první pohled graficky o třídu nad 
jakoukoli jinou hrou pro PS2 a dá se říci, že před- 
stavuje spolu s GTA klíčový titul, který Sony vyhrál 
konzolovou válku této generace. Na druhou stra- 
nu právě od tohoto dílu začínáme pociťovat příliš 
zdůrazňovanou akademičnost Gran Turisma, která 
místy překáží hratelnosti. Náročné a příliš sterilní 
licence frustrovaly hráče na začátku, zatímco 

v pokročilejších fázích děsily vytrvalostní závody 
vyžadující celé hodiny jednotvárné jízdy. Máme 
podezření, že zdi kolem oválů byly postaveny 
proto, abyste se při nárazu do nich probudili, 
kdykoli nad Dual Shockem usnete. Na druhou 
stranu se Polyphony pochlapili v oblasti rallye 

a celkově dodali vysoce jakostní produkt, který 
stanovil nový standard pro realistické závody. 


FOK JÍ 
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Takováhle grafika 
by na PS2 teoreticky 
neměla být možná. 


Ve světě Gran Turisma je 
každý automobil zobrazen 
s nehynoucí láskou. 


DATUM VYDÁNÍ březen 2005 
FORMÁT PlayStation 2 


IDEA 


Tímto dílem zatím (a na PS2 definitivně) vrcholí 
série Gran Turismo. Už samotný fakt, že byla ze 
všech dílů nejdéle ve vývoji, naznačuje, že si na 
ní Polyphony dali mimořádně záležet. Poprvé 
od prvního dílu tu přistoupili k radikálnímu 
vylepšení fyzikálního modelu jízdy a současně 
nabídli obrovský obsah srovnatelný s GT 2. GT 4 
GT 3, s téměř neomezenými prostředky a bez 
šibeničních termínů a tíhy zodpovědnosti dodat 
titul, na kterém záleží bytí a nebytí formátu PS2. 
Přesto se autorům nepodařilo vyladit původně 
slibovaný online režim do podoby, který by 
mohl být začleněn do finální verze. Polyphony, 
podle dosud nepotvrzených zpráv, na online 
verzi GT stále pracují a není vyloučeno, že se ho 
ještě v podobě jakéhosi datadisku dočkáme. To 
už možná bude na trhu PlayStation 3, takže se 
do síťového závodění budeme moci bez problé- 
mů zapojit i my z opožděného Česka. 


AUTA 


Kde začít v seznamu čítajícím přes 730 položek? 
Jenom na popis všech zajímavých modelů 
bychom potřebovali další tři stránky. GT 4 má 
bezpochyby nejsilnější a nejpestřejší nabídku 
vozů ze všech dosud vydaných dílů (a ze všech 
závodních her vydaných na jakémkoli formátu). 
Od McLarenu F1 GTR a klamně usedle vypadající 
Caterham Seven s motorem Fireblade přes DMC 


Jedno je jisté: Sky- 
line nebude chybět 
aniv GT5. 


DeLorean (vůz, který posloužil jako stroj času ve 
filmu Návrat do budoucnosti), Dodge Charger 
ročník 1970, Lancii Delta S4, Trimuph Spitfire, 
RUF CTR Yellow Bird, VW Karmann Ghia Coupe 

až po... Má cenu pokračovat? Stručně řečeno 
Polyphony dodali milovníkům automobilů 
instantní nirvánu zabalenou na jediném devíti- 
gigabytovém DVD. Dokonce i to sucharské Volvo 
240 Estate vypadá atraktivně, když s ním řádíte 
po ulicích New Yorku. 


TRATE 

Jeden okruh vládne všem — nejproslulejší a nej- 
obávanější závodní trať světa, drsný královský 
Nůirburgring. Tento přes dvacet kilometrů dlouhý 
gigant má všechno, co schází moderním okruhům 
současnosti, a jeho interpretace v GT 4 nemá 
nejmenší kaz na kráse. Ale pro jeho oslňující 
přitažlivost bychom neměli zapomenout na 
další skvosty v nabídce GT 4: El Captain je rychlý, 
hrbolatý a zrádný kus designérské geniality 

- první fiktivní okruh, který dokázal překonat 
slavný Trial Mountain. Paris Opera s lehkostí 
kombinuje prudké zatáčky se záludným povr- 
chem a dramatickým pozadím. Strašidelně těsná 
Citta di Aria je zkouškou jezdecké preciznosti, 
zatímco přepracované Cote d'Azur a La Sarthe 
patří mezi vrcholy skupiny okruhů vytvoře- 

ných podle reálných lokací. Za zmínku určitě 
také stojí krátký, leč majestátně provedený 
Infenion Raceway. Celkem, včetně modifika- 

cí, téměř sto okruhů pro opravdu vzrušující 
závodění. 


KRONIKA 


GRAN 
TURISMO 


KTERÉ AUTO 
JE NEJLEPŠÍ? 


Záleží na konkrétní hře, 
ale obecně platí, že to 
nemusí být nutně to 
nejrychlejší. Jde o to 
nalézt ideální balanc 
mezi mnoha důležitými 
ukazateli. V GT 1 bychom 
si dovolili doporučit TVR 
(erbera LM, které má 

jak úžasnou rychlost, 
tak pohon na zadní 

kola (náročnější, ale 

z hlediska zábavy 
rozhodně lepší než 
4). U GT1 můžeme 
aké zmínit Mitsubishi 
GTO Twin Turbo, laciný 
bazarový nákup, který 
ze vyladit až na 900 
koní, a vítězný vůz pro 

ly nejnáročnější závody. 
V GT 2stojí za to našetřit 
2 miliony kreditů na 
nákup Renaultu Espace 
osazeného motorem 

z formule 1. Dostane 

se vám tak do rukou 

čiré šílenství na čtyřech 
kolech. Na druhém místě 
pak doporučujeme plně 
vytunovaný Plymouth 
GTX, hrozivě masivní 
káru s psychopatickým 
„ocasem“ V GT3je na 
vrcholu Suzuki Escudo 
Pikes Peak, extravagantní 
a ďábelské auto, co se 
týče vzhledu i jízdy, jako 
by každou chvíli chtělo 
explodovat. Dvojkou 

GT 3je pak podle nás 
atraktivně zničující 
zeleno-oranžová Mazda 
787B. A pokud jde 

0 GT4, určitě neprohlou- 
píte s Nissanem R89C 

s výkonem motoru 1200 
koní, ale víc legrace si 
možná užijete s Plymou- 
them Cuda 440 Six Pack, 
ročník 1971. Přinejmen- 
ším v opakovačkách. 


V GT4 nalezne hranici 
svých možností každý. 


Nejstarší automobil 
je vám k službám. 


„ 


ÚSPĚCHY 


ky GT 3 odstraněny, také Gran Turismo 4 malinko 
trpí pod tíhou příliš akademického zpracování. 
Náš recenzent podotkl, že spíše než o hru jde 

o interaktivní encyklopedii automobilismu. Před 
jeho obrovskými rozměry bylo snadné pod- 
lehnout pocitu nemohoucnosti. Nicméně GT 4 
představuje krok správným směrem - rallye zá- 
vody konečně dostaly potřebnou šťávu a kariéra 
měla pestřejší, zábavnější průběh. Navíc tu byl 
velice zdařilý fotografický režim, ve kterém jste 
mohli strávit celé hodiny zvěčňováním úžasných 
závodních scenerií. A pokud jde o únavné vytr- 
valostní závody, mohli jste je přenecha 

na umělé inteligenci v rámci 

manažerského módu 

B-spec. Bezpochyby 

nejdokonalejší díl 

v celé sérii. [ii 
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0PS2: Předpokládal jste, 

že bude Gran Turismo tak populární, 
nebo jste spíše čekal, že to bude hra pro 
úzký okruh lidí? 


Kazunori Yamauchi: Od začátku jsem 
koncipoval Gran Turismo jako velmi 
specializovanou hru a před vydáním 
jedničky mě ani ve snu nenapadlo, že 
bude tak populární a mainstreamové. 
Čekal jsem, že bude hodně oblíbené, 
ale pouze mezi lidmi s vážným zájmem 
o automobilový realismus. Pořád ještě 
nemohu uvěřit, jakého úspěchu dosáh- 
lo. A můžu vám říct, že mi to udělalo 
obrovskou radost. 


0PS2: Co vás inspirovalo při tvorbě struk- 
tury Gran Turisma? V tomto ohledu se 
hra nepodobala žádným jiným závodům 
té doby. 


l 


| 

= 
Pohovořili jsme s Kazunori Yamauchim, šéfem Po- 
lyphony Digital a hlavním tvůrcem série Gran Turismo. 


n JM 


reflektuje Yamauchiho 
Mj lásku k automobilům. 


Fotografický režim GT 4 


j 


Světla jsou oknem 
do duše plechové- 
ho miláčka. 


netýká pouze prvního dílu — dokonale 
spokojen s věcmi, jako jsou fyzikální 
model, umělá inteligence a celková 
hratelnost. 


0PS2: Co si myslíte o napodobeninách, 
jako je třeba Enthusia Professional 
Racing? 


ZÁKLADNÍ OSNOVU GRAN TURISMA 
JSEM NOSIL V HLAVĚ, UŽ KDYŽ MI 
BYLO ASI TAK PATNÁCT LET 


Kazunori Yamauchi: Řídil jsem se svými 
instinkty. Hrával jsem a hraji spoustu 
závodních her, ale tehdy jsem měl pocit, 
že mě žádná z nich nedokáže uspokojit. 
Základní osnovu Gran Turisma jsem nosil 
v hlavě, už když mi bylo asi tak patnáct 
let, aniž by mě napadlo, že bych to mohl 
někdy realizovat. 


0PS2: Když se podíváte zpátky na první 
GT, čeho nejvíc litujete? Co byste na ní 
změnil? 


Kazunori Yamauchi: Ať už v minulosti, 
nebo dnes, když tvoříme Gran Turismo, 
dáváme do toho naprosté maximum. 
Nemůžeme si dovolit luxus ohlížení 


se zpátky, Nicméně, abych odpověděl 
nav zku, nikdy nejsem — a to se 


Kazunori Yamauchi: Když jsme dělali GT, 
to my jsme byli těmi vyzyvateli, kteří šli 
po zavedených sériích a jejich vlastních 
hodnotách. Tehdy na trhu existovali 
docela jiní lídři, etablovaní specialisté 

a my jsme byli jen parta bezejmenných 
outsiderů. Po deseti letech jsme to my, 
kdo tančí uprostřed parketu. Uvědomil 
jsem si to právě ve chvíli, kdy jsem viděl 
produkty, jako je zmíněná Enthusia. 
Možná to je věc, na kterou bych mohl být 
hrdý, ale odtud by byl jen krůček k usnutí 
na vavřínech. Nechci, abychom ustrnuli 
na místě a stali se konzervativním main- 
streamovým studiem. Je životně důležité, 
abychom dál pokračovali na cestě do 
neznáma. 


Stejně jako víno také 
auta zrají do krásy. 
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0PS2: Jak jste designovali fiktivní 
okruhy? Jsou založené na existujících 
silnicích? 


Kazunori Yamauchi: Začínal jsem vždyc- 
ky tak, že jsem si rychle načrtnul na kus 
papíru základní návrh okruhu. Ten už 
obsahoval takové údaje, jako je délka 
rovinek, úhly a tvary zatáček a podob- 
ně, prostě základní charakteristiky. 

V další fázi vymýšlel náš tým designérů 
okolní krajinu, skály, budovy. Dělat 
fiktivní okruhy je mnohem zábavnější 
než replikovat skutečné. Deep Forest 

a Trial Mountain jsme udělali původně 
pro jedničku a dodnes to jsou moje dvě 
nejoblíbenější tratě v celé sérii GT. 


0PS2: Dočkáme se někdy návratu starých 
okruhů, jako byly Grindelwald, Red Rock, 
Rome, Complex String a Green Forest? 


Kazunori Yamauchi: Nejdřív dovolte, 
abych vám poděkoval za tento nostalgic- 
ký výčet. Každý z těchto okruhů má svůj 
vlastní příběh, svoje vzpomínky. Rád si 
vybavuji noc, kdy jsme dodělávali detaily 
okruhu Rome, nebo jak jsme stále vy- 
tvářeli nové a nové verze Complex String. 
A k vaší otázce: třeba ano. 


0PS2: Poté, co jste vytvo- 
řili krásný model P 
prý 


Nůrburgringu, co bude dál? Existuje na 
světě další takto zajímavý okruh, něco 
ještě lepšího, který byste chtěli zpraco- 
vat? Nebo uvažujete o velmi dlouhých 

fiktivních okruzích pro budoucí hru? 


Kazunori Yamauchi: Kolem Nůrburgrin- 
gu zpočátku panovala v našem týmu 
značná nejistota. Spousta lidí říkala, 

že je příliš dlouhý a nudný a že není 
realistické, abychom zvládli vymodelo- 
vat kompletní severní smyčku pro herní 
účely. Ale jakmile byl hotov, bylo už při 
prvních testech jasné, že tohle je to pra- 
vé. Jízda na Nůirburgringu je docela jiná 
než na okruzích standardní délky. Máte 
úplně jiný pojem o času, docela odlišný 
pocit. Tahle zkušenost byla pro mě velmi 
povzbuzující. Máme v plánu replikovat 
další reálné okruhy, stejně jako městské 
tratě a vysoce kvalitní fiktivní kusy, které 
by snesly srovnání s těmi nejslavnější- 
mi na světě. [i 
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PŘIJDTE SE PODÍVAT A FANDIT! 


TERMÍNOVÁ LISTINA KRAJSKÝCH FINÁLE 200572006 


22. 5. Pardubice, SK Pardubičky 26. 5. Teplice, FK Teplice: 
22. 5. Jihlava, FC Vysočina 29, 5, K. Vary, TuhniGe'stádion AC Start 


23.59. Osirava, 45 S011E 30. 5. Plzeň, SefMo0DoUbravka 
Zlín, VrsaVě 31. 5. Č. BufBIICe, SK Dynamo — Složiště 
24.5. a SK Sigma 31. 5 EKBMBIMC AC Sparta Praha — Strahov sk. A 


24. 5, Brno, ZŠ Janouškova 
25, 5. H. Králové, Všesportovní stadioW 
25, 5, Vlašim, TJ Spartak, Vlašim 


ana, TC AC Sparta Praha — Strahov sk. B 
». Liberec, FC Slovan Liberec, U Nisy 
. 6. MI. Boleslav, Městský stadion 


„Bla 9. 6. 2006 
pětanion FK TEICE 
Na Stinanléc! 


m 


ZP SKÝCH VÍTĚŽŮ ATEGORIE B 
/ S “ a“ 


L ed k FINÁLE 


EDKOVÉ ZPRAVODAJSTVÍ ZKRAŠSKEZIÍ Aba / RO 76) TBALU új 
P W. V EJÍKU PRT 0 m 
Dětský able“ nál JE X K vá i) M fotosolitčů ( Just 
O Www fdonaldscup.cz 


eco | meoros T IMPULS 


Ad 
j BIC V /80NDEMNED | DESPERADOS 2 DREAMFEALL | SPELL- 
FORCE-2 DOBA LEDOVÁ 2 TROOPER | FIFA WORLD CUP 2006 | GHOSFRŘECON: ADVAN- 
. cAR WARFIGHTER A DALŠÍ CRYSIS | PARAWORLD | THE MovjES“ŠTUNTS 8 EFFECTS 
GEORY OF 'THÉ ROMÁN EMPIRE HERNÍ REKORDY VELKÝ TEST MP3 PŘEHRÁVAČŮ 


Ad ÝŇ k VSS | “ i. ké 
ý; „veta „LEVEL.CZ 


Vá "HEROES-OF MIGHT 


* 


EES 


TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


ACH, TO NÁSLÍ.. 


Brutální polda nebo zabiják? P 


Dvě největší recenze tohoto čísla jsou věnované 
hrám, které hodně zdůrazňují téma násilí 

V Urban Chaos jste v roli tvrdého policisty, který 
neváhá použit v boji proti vzbouřencům a rabo- 
vačům nejtvrdší prostředky. Má k dispozici taser, 
ehož pomocí může chuligána jenom omráčit, 
ale také sadisticky usmažit. Hitman: Blood 
Money je zase pro změnu jak známo simulá- 
tor nájemného zabijáka. Hodně inteligentní 

ira, ale tématicky jistě krajně kontroverzní. i 
Možná si říkáte, zvláště jste-li rodiči dětí, proč : k 
nevěnujeme největší prostor třeba roztomilým 

eskapádám z Doby ledové. My si ale nevybírá- 

me násilné hry schválně, jenom reflektujeme 


NM 
realitu. Právě Urban Chaos nebo Hitman budou 
jistě patřit mezi nejžádanější a nejprodávaněj- č) 
ší. Ale ani to jako kritérium nestačí. Ice Age 2 ž 
se také bude prodávat určitě slušně. Jde nám » 


o obecnou hratelnostní kvalitu. Násilí automa- 


útynenanen asou haenoa 1 JÍ PUSŤTE SE DO UTRÁCENÍ PENĚZ NASÁKLÝCH KRVÍ. PODPLÁCEJTE, VYDÍREJTE, 
Setlentovnss 2020 s mucaso vnuj. B) UPGRADUJTE ZBRANĚ. TO VŠE VE ZDAŘILÉM POKRAČOVÁNÍ SÉRIE HITMAN. 
ásledkem toho jsou pak agresivní hry často 

velmi zábavné, adněiní vynalézavé. Vzpo- FIFA WORLD CUP: GERMANY 2006 


mejité sl, Kdo dostal v 0FS2 desítku: Resident Obálková hra tohoto čísla se jistě veze na vlně obrovského 
Evil 4, MG5 3, dva díly GTA... zájmu o fotbal, ale jde o poctivý kus řemesla, zdařilou zábavu. FINAL FIGHT: STREETWISE 


To je asi tak vše. Nic zásadního, jenom nám 


to vytanulo na mysli, při pohledu na sestavu SINGSTAR ROCKS! 
recenzí tohoto čísla OPS2. URBAN CHAOS: RIOT RESPONSE g 


Na pravém boku zdravotnice, na levém neohrožený požárník MAGNA CARTA: 
a před vámi elektrický obušek. TEARS OF BLOOD 


TOURIST TROPHY: RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION 
THE REAL RIDING SIMULATOR ICE AGE 2: THE MELTDOWN 


Je to tady — definitivní pokus o skutečně zábavnou motocy- 


klovou hru z dílny nejschopnějších autorů závodních her. m: B 
DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ STATE OF EMERGENCY 2 NIGHTMARE 


Nanejvýš problematická akce. Nejenže nezná meze dobrého 


vkusu, ale navíc ještě nudí. 0) 
DIAMANT ROGUE TROOPER 070 
Druhá hra, která vzešla ze plodného spojení firem Rebellion 
10/10 


X 


a 2000 AD. Po Dreddovi tu je další komiksový hrdina. 
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SOCOM 3: US NAVY SEALS 


ra Mezi taktickými akcemi si stále drží svou exkluzivní pozici 
RUBIN Má však po třech dílech ještě co nabídnout? > 


9/10 


PlayStation,© FULL SPECTRUM WARRIORS: 
TEN HAMMERS 


Pokud je libo více taktiky a méně přímé účasti na akci, 


SMARAGD! Full Spectrum Warrior je vám šitý na míru. 
8/10 GHOST RECON: 
PlayStation,© ADVANCED WARFIGHTER 


Obrovský hit na Xbox 360. Jak dopadl jeho „downgra- 
de“ na PS2? No, nebudeme zbytečně napínat — blbě... 
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HITMAN Bl 


DETAILY © 


VYDAVATEL EIDOS 
INTERACTIVE 


VÝVOJ 10 INTERACTIVE 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH KVĚTEN 2006 
ANGLIČTINA POKROČILÁ 
WEB WWW.HITMAN.COM 
60 HZANO 

WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 

CENA 1799 KČ 


[E REKAPITULACE 5 
Už čtvrtá hra s holohla- 
vým zabijákem v hlavní 
roli. Po Hitman: 
Codename 47 (pouze 
na PO), Hitman 2: Silent 
Assassin a Hitman: 
Contracts přichází 
Hitman: Blood Money, 
nejnovější a jednoznač- 
něi nejlepší přírůstek 
E dovražedné řady. a 


Postoj protivníků 
naznačuje jejich 
nejistotu. 


hl 


“. 


HITMAN. 


BLOOD MONEY 


Staňte se zabijákem — poznáte celý svět. 


ftejte v našem náborovém středisku pro budoucí 

vrahy... Ne, pane, nábor k policii je vedle, to jste si 

spletl dveře... V pořádku, nic se neděje. Na shleda- 

nou. Tak teď už doufáme, že jste tu všichni správně, 
a může začít nalejvárna. 

Především, a to hodně lidí neví, je pro povolání nájem- 
ného vraha důležité, abyste byli klon. Ano, klon. Pokud 
nejste klon, nemáte prakticky v oboru šanci. Všechna důle- 
žitá místa jsou obsazena lidmi ze zkumavky a ti mezi sebe 
nikoho, jak oni říkají „přírodního“, nepustí. Stěžovat si 
nemá cenu a soudit se s nimi..., to bych vám radši nedopo- 
ručoval. Mají skvělé právníky. 

A další věc. | když to není bezpodmínečně nutné, 
pomáhá být plešatý. Pokud nechcete čekat roky, až vás vlasy 
opustí samy a dobrovolně, můžete si vypomoci holicím 
strojkem. Není to samozřejmě úplně optimální, ale dá se 
nad tím přimhouřit oko. 

Nesmíme zapomenout na další důležitý detail — čáro- 
vý kód na zátylku. Pravda, může se vám to zdát jako 
nesmysl, můžete tvrdit, že plešatý chlápek, co má na 
zátylku čárový kód, není zrovna moc nenápadný, ale pro- 
stě to tak je a nebudeme se o tom bavit, ano? Samozřejmě 
je nutné vybrat si čárový kód správně, abyste pak neskon- 
čili jako Bramborová polévka v prášku za 14,90. Taky si 
musíte s takovým kódem dávat pozor při návštěvě obcho- 
dů, abyste nebyli náhodou namarkováni. Pak byste 
samozřejmě museli všechny pozabíjet a utéct i s kasou — 
nesmí po vás zůstat žádná stopa. 

Předepsaný oblek správného zabijáka je černý, s bílou 
košilí a rudou kravatou. Moc dlouho si ho ale většinou uží- 
vat nebudete, protože správný zabiják se převléká častěji než 
Britney Spears na koncertu, a tak budete chvíli pošťákem, 
chvíli agentem, doktorem, ošetřovatelem, Santa (lausem, 


060 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


nebo dokonce velkým žlutým ptákem... Ne, pane Lin Chine, 
to jsem si nedělal z legraci z vašeho přirození. 

Prostě budete mužem — nebo ženou — mnoha podob. 
Vezměte si příklad z našeho nejlepšího muže, z agenta 
číslo 47. Ten je natolik slavný, že má za sebou už čtyři videohry. 

A právě na té čtvrté si ukážeme, jaké to je, být dokonalý vrah. 


KRVAVÝ PRACHY 


Všechno to začalo docela mírumilovně. Poutí a ruským 
kolem. Ruské kolo se točilo dokola, jak už to kola (nejen 
ruská) dělají, a lidé křičeli radostí. Jenže pak se ruské kolo 


PlayStation.© 


Vždycky je po ruce 
nějaký ten rukojmí. 


ZA ZVUKŮ HUDBY 
(VESELE VRAŽDÍME) 


Miniprofil výjimečného skladatele herních soundtracků 


Hitman: Blood Money je jedna z nemnoha her, jejíž sou- 
ndtrack vychází na samostatném (D. Není divu, hudbu 
složil Jesper Kyd, jeden z nejslavnějších herních skladatelů. © 
Už se podílel na hrách jako je Hitman, Hitman 2: Silent 
Assassin, Hitman: Contracts, Brute Force, Freedom Fighters, 
Minority Report, Splinter Cell: Chaos Theory či Messiah. 

Tady se doopravdy rozjel a tak jím složenou hudbu hraje 
stopadesátičlenný Budapešťský filmharmonický orchestr. 

Od chorálů, přes elektroniku, ambientní melodie i operní 
árie... každá mise má svůj specifický zvuk. 


JENŽE PAK SE RUSKÉ KOLO POLÁMALO 


A UDĚLALO BÁC — I S LIDMI, 


KTEŘÍ POŘÁD KŘIČELI 
polámalo a udělalo bác — i s lidmi, kteří pořád křičeli, ale už 
ne radostí. Přes třicet mrtvých zavinila jedna technická chy- 
bička, za kterou mohl majitel parku. Bohužel majitel měl 
nejen park, ale i právníky, a tak se z toho dokázal vysekat. 

A zde vstupuje do děje právě náš vzor, Hitman číslo 47. 
Jeden z truchlících rodičů ho najal, aby se postaral o napl- 
nění spravedlnosti. Ideálně nějakým poměrně brutálním 
způsobem. Což by nebyl žádný problém, kdyby se majitel 
nezabarikádoval ve svém vlastním zábavním parku a kolem 
něj se nerozpinožil gang, který si tady zařídil své vlastní 
zábavní centrum. 

I když v téhle misi si ještě nemůžete vychutnat plnou šíři 
zabijákova talentu, jasně poznáte alespoň základy. Škrcení 
strunou ze zálohy, snipeřina, schovávání mrtvých do tem- 


OPRAVDOVÍ BORCI ZABÍJEJÍ 
TAK, ŽE TO VYPADÁ SPÍŠ 
"JAKO NEŠŤASTNÁ NÁHODA 


ných koutů, schovávání sebe do skříní, převleky, míchání 
jedu do pití, házení lidí do propastí... a vůbec vymýšlení co 
nejvynalézavějších způsobů vražd. 

I vaše mise se budou obvykle skládat ze svaté trojice „přišel 
jsem, zabil jsem, vypadnul jsem“, ale správný zabiják musí 
dost často udělat i něco navíc. V první misi se to omezuje jenom 
na to, že číslo 47 ukáže oběti na přání truchlícího otce fotku 
syna, ale při své práci musíte počítat s tím, že budete mít v jed- 
né lokaci víc cílů, budete muset sbalit kompromitující materiál, 
nebo dokonce někoho ochránit, či odněkud dostat. 

Za každou misi dostanete peníze. Ne, pane, nemůžete 
je hned utratit za chlast a děvky... S takovýmhle přístupem 
to daleko nedotáhnete. Za peníze si můžete vylepšovat svou 
výzbroj, můžete uplácet svědky a policii, aby drželi zobák, 
můžete si kupovat dodatečné informace, prostě můžete je 
využít, abyste byl ještě lepším a výkonnějším zabijákem. 
Protože o to nám tu všem jde. 


PROSTÉ UMĚNÍ VRAŽDY 


Pokud se do toho nepustíte na nějakou nejhustší obtížnost, tak 
není žádný problém se k padouchovi prostřílet a splnit úkol, 
Není zase ani tak těžké někde nastražit výbušniny a na dálku je 
spustit, ovšem pokud jste opravdoví fajnšmekři, tak se budete 
snažit přijít na způsob, jak svou oběť zabít tak, aby to vypadalo 


Doufejme, že ten červený, 
nebude bonzovat... 


Vždy po sobě 
řádně uklidďte. 7] 


jako nešťastná nehoda. A to už dá docela vymýšlení a koumání 
a prolejzání celých lokací, abyste přišli na nějaký obzvláště 
lahůdkový způsob. Kupříkladu hned při jedné z prvních misí 

v divadle můžete buď pokračovat cestou postupné likvidace 
důležitějších a důležitějších členů ochranky, dokud se neosta- 
nete až ke svým obětem, nebo na svůj terč shodit osvětlení, 
nebo se vůbec nenamáhat, prostě vlézt do šatny hlavního 
představitele a vyměnit mu divadelní rekvizitu za pravou pistoli 
— a 0n už odvede veškerou práci za vás! 

Ano, opravdoví borci zabíjejí tak, že to vypadá spíš jako 
nešťastná náhoda (chudák se příliš vykláněl přes zábradlí, náho- 
dou na něj spadl klavír apod.), nebo aby vina padla na někoho 
úplně jiného. Jenom žabař za sebou nechá hromady mrtvých. 

Po každé akci doporučujeme důkladně prostudovat 
noviny. Podle nich poznáte, jak jste byli úspěšní. Jestli se 
bude mluvit o řádění vraždícího šílence, nebo se jen s polito- 
váním oznámí tragická nehoda, která postihla ubohého dro- 
gového barona. Taky se tam dozvíte, jak si stojí policie, jaké 
má stopy, jestli se do vyšetřování pouští naplno, nebo jestli ji 
to zas tak nezajímá, protože si to oběť stejně zasloužila. A taky 
že podle počtu vypálených výstřelů usoudila, že vrah byl 
pěkný pitomec, který se ani nedokázal trefit. To pak zamrzí. 

Mimochodem oceňuje se i to, když se po splnění úkolů 
převlečete zpátky do svého původního obleku a teprve pak 
elegantně opustíte areál. 

Prostě dokonalá mise je ta, při které vás nikdo neviděl, 
kromě obětí jste nikoho nezabili a kdy vlastně nikdo pořád- 
ně nechápe, co se stalo. Ale i když vám to tak úplně nevy- 
jde, pořád ještě máte šanci — jen vás to stojí nějaké peníze. 
Těmi pak musíte podplatit svědky a policii. Kdo maže, ten 
nejen jede, ale i zabíjí. 
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77 Není to ten 
typ, který by sem 
chodil pro zábavu. © 
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(7 Vše je otázkou 
vhodného převleku. 


= Nr První krů 
L hrou povedou 
ní =- po tomto molu. 
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POMŮCKY. 
DOKONALÉHO VRAHA 


Kvalitu zabijáka poznáme i podle her, které se jeho řáděním 
inspirovaly. A i v tomhle číslo 47 vede. Už první tři adaptace 
jeho nejslavnějších fušek byly hodně populární, ale musíme 
přiznat, že byly spíš pro hráče-dříče, pro tvrdé profíky s šílenou 
trpělivostí a s nervy z nerez oceli. Čtvrtý přírůstek se zaměřil na 
širší publikum. Dokázal, že zabijákem může být každý, kdo se 
jen trochu snaží. Tvůrci odpálili hratelnost až někam do nebes 
= ato bez toho, že by ze hry udělali další tupou střílečku. Nao- 
pak, mozkové závity vám budou muset šrotovat na plný 
výkon. Jinakje hra ještě vypiplanějí než její předchůdci - sou 
víc vychytávek a především, radost z vymýšlení dokonalých 
vražd. Ta byla sice i ve starších Hitmanech, ale u čtvrtého dílu se 
na tuhle část tvůrci vyloženě zaměřili. Připravili pro vás doo- 
pravdy lahůdkové vraždy, kvůli kterým se vyplatí všechno 
pořádně prolézt a zkoušet jednotlivý level znovu a znovu jen 
proto, abyste stvořili své životní dílo. 

Znovu a znovu procházet každý level určitě budete. 
Jedním ze zásadních prvků Hitmana je totiž frustrace. Pořád 
máte pocit, že by se to celé dalo udělat nějak lépe a elegant- 
něji. Pořád máte před sebou vizi naprosto dokonalé akce, při 
které nebudete muset zabít ani jednoho člověka navíc, 

a všichni ti, co mají zemřít, zahynou při nikdy nevysvětle- 
ných nehodách. Naštěstí jakmile víte co a jak, jakmile znáte 
správnou cestou, jste schopni jeden level udělat tak do dva- 
ceti minut, takže není problém to zkoušet pořád znovu, 
dokud nebudete s výsledkem naprosto spokojeni. 

U starších dílů Hitmana nás dohánělo k nepříčetnosti, že 
každou chvilku vznikl poplach a my neměli ani tušení, kde 
jsme udělali chybu. Teď už máme. Po vzoru 24ky se v takovém 


případě rozdělí obraz a v jedné části uvidíte hlídače, jak obje- 
vuje špatně ukryté tělo. Někdy se vám ukáže, co zrovna dělají 
vaše oběti, což později můžete využít ve svůj prospěch. Navíc 
máte pořád na obrazovce „ukazatel podezřelosti'“, takže hned 
vidíte, jak moc ostatním kolem ležíte v žaludku a kdy je lepší se 
zdekovat a počkat, až se na vás trochu pozapomene. Velmi 
rychle tak zjistíte, že i když máte převlek, není zrovna bezpečné 
motat se kolem stráží a prskat jim sliny do obličeje. 


SVĚT, KDE SE VRAŽDÍ 


Výhodou práce profesionálního vraha je to, že pozná celý 
svět. Navštíví každý kout téhle planety. Jen si to vezměte: 
cvičná mise se odehrává na pouti, odtud se dostanete do 
Chile, kde je vinice zástěrkou pro obchod s drogami, navští- 


víte pařížskou operu (naštěstí služebně), odvykací kliniku a — 
čímž si nás hra definitivně získala — klasickou předměstskou 
čtvrť, kde v jedné z úpravných vilek žije pod novým jménem 
svědek určený k likvidaci. 

No a pak přichází hotová vizuální lahůdka — karneval 
v New Orleansu, kdy se doslova prodíráte davy lidí. To jsme 
tedy ve hře ještě neviděli. Jasně, těch lidí jsou asi čtyři typy, 
ale stejně — máte doopravdy pocit živé ulice. A to zdaleka 
ještě nejste na konci. Čeká nás třeba ještě oslava Vánoc ve 
Skalistých horách, Casino v Las Vegas a dokonce povodí Mis- 
sissippi, po kterém plujete na klasickém kolesovém parníku! 


W 1 


> o 


Design úrovní je opravdu propracovaný. Lokality větši- 
nou nejsou zase tak velké, ale skoro každá místnost má svůj 
styl a smysl. I v úrovni jedné mise narazíte na několik rozdíl- 
ných výtvarných nápadů — a to nemluvíme o precizní práci 
se světlem. Všechno vypadá tak, jak má, a i když asi ze 
začátku budete v misích bloudit, časem se zorientujete a br- 
zy trefíte i poslepu. Brzy taky zjistíte, že k cíli většinou vede 
víc cest a že je zbytečné proboxovávat se skrz davy padouchů 
hlavním vchodem, když můžete vyšplhat po okapu, přesko- 
čit z balkónu na balkón a dovnitř se dostat tiše oknem. 

Číslo 47 má svůj styl, ale i výrazných vedlejších postav 
bude kolem vás víc než dost. Lidé kolem vás mají dost často 
originální vzhled a styl. Ostatně mnohé z nich budete sle- 
dovat, abyste si všimli, kam chodí, kde se zastaví, jaké mají 
slabosti., prostě jak se dají co nejlépe zlikvidovat. Vašich 
protivníků nebude rozhodně málo a budou mezi nimi 
opravdoví exoti: zvrhlý režisér pornofilmů, paranoidní člen 
programu na ochranu svědků, sadistický synáček senátora, 
či korpulentní kapitán kolesového parníku. Jedna z vašich 
obětí se dokonce jmenuje Kulinský, ale klid, nenajaly si vás 
na něj matky kvůli tomu, že jim v pěveckém sboru zneuží- 
val dcery. 

Inteligence protivníků je snesitelná, i když nijak extrém- 
ně vysoká. Na normál občas ignorují ležící mrtvoly, či pře- 
jdou jen zavrčením to, že jste právě vylezli z přísně střežené 
zóny. Taky asi není moc pravděpodobné, že ochranka, která 
během pár minut našla už pátou mrtvolu, za několik vteřin 
Zase na všechno zapomene a vrátí se do klidu. Nikomu 
nevadí ani to, že hned na začátku mise zabijete hlavního 
kápa a teprve pak začnete vyřizovat vedlejší pochůzky. 
Ochranka spokojeně dál hlídá mrtvolu. Ale zase si nestěžu- 

jeme — i tak je občas zapeklité splnit svůj úkol, takže nám 
takovýhle „bug“ přišel docela vhod. 


„TOLIK VOLŮ © 
A TAK MÁLO NÁBOJŮ“ 


Spáchat dokonalý zločin není žádná legrace a cest, které 
vedou k cíli, je mnoho. Někdy to člověka až deptá. Třeba ve 
vánoční misi jsme našli lahvičku s afrodiziaky, ale nepřišli 
jsme na to, jak ji použít. Úkol jsme splnili, ale pořád nad 
námi visí temný přízrak v podobě lahvičky. Přízrak toho, že 
se to možná dalo udělat ještě o chlup líp. Z hlediska logiky je 
to naprostý nesmysl — hodnocení jsme stejně získali nejvyš- 
ší, tak proč se namáhat. Ale tahle hra vás prostě tlačí k do- 
konalosti. Z toho samého důvodu jsme na mise vyráželi 
vybaveni jen základní sestavou injekčních stříkaček a škrtí- 
cích strun. Nic jiného ani nepotřebujete, všechno se dá zaří- 
dit elegantnějším a čistším způsobem než kulkou do sleziny. 
Hitman: Blood Money je skutečně mistrovské dílo, kte- 
rému se nedá téměř nic vytknout, a tak nemůžeme udělat 
nic jiného než mu napařit jednu z nejkvalitnějších devítek 
v historii tohoto časopisu. Jednak si to ta hra skutečně 
zaslouží a pak, kdybychom to neudělali, tak by se nám 
možná něco velmi ošklivého přihodilo (a vypadalo by to jako 
nešťastná náhoda). F Jiří Pavlovský 


sie Pl : 


Grafika kV Pestrá a dokonale vykreslená prostředí. 
E Kolem vás to žije, mluví, povykuje a šeptá. 
Hratelnost [Bi Plánování vražd nebylo nikdy tak zábavné. 


NENÍ Misí je hodně a každou si uži 


Chyby minulých dílů jsou vychytány, 
je kladen větší důraz na spáchání 
dokonalé vraždy... Prostě zábava na 
excelentní devítku. 


3 ) 
MAA 

-— ; 

o 


o 
.. — 
4D 


....... 


LAA 


Á 


6 


... 
TT 


KONTROVERZNÍ REKLAMA 


V posledních měsících se v tisku objevuje reklama na hru Hitman: Blood 
Money, které rozvířila značnou kontroverzi — zejména za oceánem, kde jsou 
na tyhle věci obecně citlivější. Téma si pohrává s dvojznačností anglického 
slůvka „execute“, které může znamenat „zhotovení“ (uměleckého díla) ale 
také „popravu“. Ostatně s vraždou jako uměleckým výtvorem provokovala 
reklama už u předchozího dílu, Hitman: Contracts. 


rm 


NÁDHERNÝ KOUSEK 
Sošná krása sexbomby 

s prostřeleným čelem 
vyvolala největší odezvu. 
Někdo poukazoval na fakt, 
že v reálu by se to tělo 
doslova koupalo v krvi. 


MISTROVSKÝ KOUSEK 
Nebo také „klasická 
prácička“. Violoncelista 
s umrlecky vytřeštěnýma popelem Vesuvu — trpěl do 
očima vzbudil v čtenářích posledního dechu. Nedo- 
amerického tisku nefalšova- statek teploty je stejně krutý 
nou hrůzu, jako její přebytek. 


Uznejte, že s savo “ 
obuví si nezasloužilizít 8 ; 


CHLADNOKREVNÝ KOUSEK 
Vypadá jako „fosílie“ 
pohřbená pod žhavým 
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» 
Chorvati jsou prý 
A černými koni celého 

= turnaje. 


11. Klasnic 


Médova has 
poslední šance. 


e tomu již poměrně dávno, co se tvůrci z EA Sports 

zapsali do povědomí hráčů tím, že každým rokem 

vyrábějí nové verze jejich sportovních her. A co se týče 

fotbalů, dočkáváme se poslední dobou každým dru- 
hým rokem dokonce dvou fotbalových titulů ročně, což je 
zapříčiněno tím, že se kdysi kdosi v EA rozhodl, že když už 
mají nakoupeny licence na kdejakou ligu, tak je potřeba 
tosti nejvýznamnějších fotbalových svátků, jako je mistrov- 
ství světa a Evropy. To je na jednu stranu i dobře, ovšem na 
stranu druhou nemyslíme, že bychom v budoucnu potřebo- 
vali navíc třeba i hry oslavující kupříkladu turnaj Copa Ame- 
rica, či Pohár afrických národů. 

Hry vydávané u příležitosti Eura nás totiž dosud nikdy 
nijak zvlášť neoslovily, a tak bychom se klidně spokojili jen 
jednou za čtyři roky s oficiální hrou fotbalového svěťáku, 
přičemž je potřeba dodat, že na rozdíl od evropských šampi- 
onátů je světové mistrovství doprovázeno vždy poměrně 
slušným videoherním počinem, a 2006 FIFA World (up Ger- 
many naštěstí není výjimkou. 


JDEME NA PIVO 


Neradi bychom samozřejmě budili dojem, že se hochům 
z EA konečně podařilo překonat vynikající Pro Evo Soccer, 
ovšem rozhodně je potřeba je hned v úvodu pochválit za to, 
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že Germany 2006 je možná nejlepší fotbal, který k nám 

z jejich stáje v posledních několika málo letech zavítal. Již 
posledně sice naznačili, že nejrůznější experimenty, co se 
týče herních mechanismů i samotné hratelnosti, snad již 
definitivně pustili k vodě, ovšem v případě této hry se zdá, 
že vrchní tyran z EA odjel na dovolenou a vývojáři na této 
hře pracovali tak nějak autonomně. 

Zatímco jsme totiž čekali další úpornou snahu o co nej- 
efektněji zabalený produkt, jehož je potřeba prodat pár 
milionů, aby se zaplatily investice do licencí a dalších 
podobných záležitostí, dostali jsme veskrze příjemný fotbá- 
lek, který spíše jako bonus umožňuje zahrát si plně licenco- 
vané mistrovství světa. První dojem ovšem naznačuje, že vše 
je zcela v trendu posledních let, a tak se tedy setkáme opět 
jen s další mírně graficky vylepšenou variací již mnohokrát 
viděného a do značné míry je to v podstatě i pravda, ale 
faktem zůstává, že hratelnost je tentokráte taková... chce se 
říci že až uvolněná a pohodová. 

Hra se totiž evidentně nesnaží kohokoliv jakkoliv trum- 
fovat a žije si vlastním životem, což jí ovšem jen a jen svědčí. 
Není v ní možné nalézt takovou hloubku jako u konkurence 
a s největší pravděpodobností vám celá hra nevydrží ani 
zdaleka tak dlouho jako jen samotná Master League, ovšem 
tvůrcům ostudu rozhodně nedělá. Fotbal zde totiž plyne 
naprosto svižně, bez zádrhelů, bez nějakých vyloženě nedo- 
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MISTŘINU! 


z křišťálové koule, ale z příslušné fotbalové hry. Takže jak letos dopadneme? 


SKUPINA 

Itálie — ČR 0:4 

Eh, tak tady něco nehraje. Ale když dokázal na 

Euru 96 dát Talošům góla i Radek Bejbl, tak proč by 
jim naše současná skvadra nemohla nasázet čtyřku? 
Pro jistotu ale i tak zvyšujeme obtížnost. 


Ghana - (R 0:3 

Dezorganizovaná hra afrických hrdinů nečiní našim 
borcům vážnější potíže, když jim v prvé řadě ani 
moc nepůjčí balón. 


(R — USA 3:1 

Čistič Galásek téměř sám nepustil naivní Američany 
skoro ani do blízkosti našeho vápna. Amíci se sice 

s odvoláním na jejich ústavu a Listinu požadavků 
ilegálních imigrantů dožadovali korekce výsledku, 
ale nakonec byli rádi alespoň za ten jeden gól, který 


dali po nepřesném odkopu Grygery, a to ještě po teči, 


| BRANKY, BODY, 
SEKUNDY 


Co by to dnes bylo za hru, kdyby nabí- 
zela pouze obyčejné čutání do míče? 


BODY 

Ty získáváte tak trochu 

po vzoru World Tour 
Socceru na PSP za 
předvedenou hru, 
zejména pak právě za 
branky. Za góly, čistou hru, 
převahu v držení míče 

a plnění dalších úkolů 
získáváte body kladné, za 
fauly, karty, ofsajdy a další 
prvky mdlého fotbalového 
projevu samozřejmě 
záporné. 
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OSMIFINÁLE 

ČR - Austrálie 3:1 
Austrálie nastupuje v čer- 
ných dresech, které jsou 
sice velmi pohledné, ale na 
hřišti nepředvádějí vůbec 
nic. Nebýt milimetrového 
gólového centru Harry 
Kewella, Čechíno by se ani 
nezapotil. 


ČTVRTFINÁLE 

ČR - Švýcarsko 2:0 
Švýcaři velmi úporně brání 
a jejich hradbu se až těsně 
před poločasem daří 
překonat Jankulowskému, 
jenž z druhé vlny napálí 
odražený míč zpoza vápna. 
Pojistka přišla v 65. minutě 
z kopačky Baroše a od té 
doby betonovali zase Češi. 


SEMIFINÁLE o x 
Srbsko a Černá Hora — ČR 1:5 
Pro Srbsko je samotný postup do 
semifinále MS jedním ze tří nejsvět- 
lejších okamžiků celé jejich historie, 

a tak není divu, že tento mančaft 

kladl odpor pouze v úvodu zápasu, 

kdy zvládl srovnat na 1:1. 

Od stavu 1:3 již však působil 

velmi odevzdaně, 


To bude šlupka! 


BRANKY 

Góly je potřeba střílet z toho důvodu, že jsou 
předmětem plnění různých úkolů v zápa- 
sech: vítězství o dva góly, výhra s čistým 
štítem, vstřelení tří gólů, čtyři různí střelci, 
gól vstřelený obráncem, hattrick 

a další hromada libovostí. 


SEKUNDY 

Dlouhé vteřiny pak můžete 

strávit tím, že si za nastřádané bodíky 
budete kupovat různá rozšíření. Vedle 
legend světového fotbalu jsou zde k mání 
i nové míče, kopačky, či dresy slavných 
reprezentačních mužstev historie. 


dělaných mo; „které by degradovaly její kvality, zkrátka 
pohodička čutání, které je jako stvořené na odreagování 
mezi jednotlivými nervy drásajícími mači na skutečném 
mistrovství. 


ELEKTRONICKÁ TUŽKA 


mná hratelnost tentokráte dokonce dokáže sluš- 
ně vyvážit i řadu nejrůznějších chybek, které se této hře 
samozřejmě nevyhnuly. Největší slabinou jsou již víceméně 
tradičně brankáři, kteří moc nevybíhají a dost často stojí jako 
polena na malém vápně, čímž pádem zůstává možnost 
lobované střely tak trochu stranou. Ne zcela bezchybné je 
také chování počítačem řízených hráčů, zejména pak těch 
soupeřových. Poziční hra je v rámci zdejších intencí ještě 
docela v pořádku, ale některé obranné manévry ve vlastním 
vápně jsou přinejmenším maximálně riskantní. Slabší chvil- 
ku si čas od času vyberou i poměrně přísní sudí, zvláště když 
vám hned ve druhém zápase vyloučí Páju Nedvěda za skluz 
poblíž soupeřova pokutového území. 

Na druhou stranu ale lze bez nějakého drsnějšího úsilí 
docílit poměrně slušně fotbalových situací, které jsou co do 
účinnosti poděleny vcelku rovnoměrně, takže hra nesklouz- 
ne do stereotypního zahrávání stále stejných akcí, protože ke 
gólu zde může vést jak klasický průnik po křídle s následným 
centrem, tak třeba průnik středem individuální akcí, nebo 
rychlými a přesnými přihrávkami. Asi by se sice dalo zjistit, že 


FINÁLE > “ 

ČR - Anglie 2:1 

To, že je ve finále Anglie, je další z projevů lobbistické politiky britské 
labouristické vlády, ovšem v tomto případě jim to stejně nebylo vůbec 
platné, jelikož dostali na kokos a navíc padl vyrovnávací gól poté, co 
se Beckham snažil machrovat ve středu pole s nějakými parádičkami. 
Míč mu odebírá Nedvěd, středně dlouhým pasem vysouvá Kollera, 
zmatená obrana se k němu stahuje, míč putuje přízemní přihrávkou 
na Baroše a ten bez problémů vyrovnává. A pak už se Angláni vezli, 


Mimochodem, Brazílie vypadla s Itálií, která v dalším zápase podlehla 
Togu. No, v některých ohledech by to chtělo ještě trošku více vypilovat. 


Český zápas 
na nečisto, 


některý z postupů je účinnější, ale jelikož se tato hra hraje 
skutečně dobře a příjemně, s největší pravděpodobností to 
vůbec nebudete řešit. 

Góly nezřídka padají i po standardních situacích, jejichž 
zahrávání je nyní víceméně přesně obšlehnuté z Pro Eva, ale 
oproti předloze je maximálně uživatelsky příjemné, a to i pře- 
sto, že zde chybí jakékoliv ukazatele směru či výšky kopu a je 
zde pouze klasický ukazatel síly. Respektive toto platí pouze 
pro přímáky, u zahrávání rohů je naznačen úhel, kam míč 
půjde, což je ale vzhledem k oddálenému pohledu na hřiště 
nanejvýš vhodné, ale přesto stále velmi decentní a nerušivé. 


ČLENSKÁ ZÁKLADNA 


Jelikož se jedná o hru vydanou u příležitosti mistrovství 
světa, nenajdeme zde přirozeně žádné licencované ligy, 
ovšem všechno ostatní licencované je na svých místech: 
reprezentační mužstva, hráči, stadiony, reklamy i diváci. 
Vhlavním režimu lze hrát buď až závěrečný turnaj mistrov- 
ství světa, nebo předtím ještě i kvalifikaci. Je zde ale i úko- 
lový režim, který sestává z klasických zadání, jako kupříkla- 
du otočit zápas v posledních dvaceti minutách, a podobně. 
Soupisky týmů, alespoň tedy toho našeho, jsou poměrně 
velmi přesné a odpovídají skutečnosti, možná tedy až na to, 
že Karla Poborského hra vytrvale staví ne na pravou stranu 
„ale na pravou stranu jeho předzápasového schéma- 
tu. Pakliže je náš mančaft veden jako domácí, hraje Karel 
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fEUETAE 


Čas si falešně 


zaskuhrat. . Gil 
e Je L 
M su 7 “% 


VĚDĚLI JSTE, ŽE... 


Při loadingu zápasu nás hra informuje o nejrůznějších 
zajímavostech vztahujících se k domovině jednoho ze 


“ * soupeřů. Některé důležité věci jí ovšem utekly. 

: : v = 

— nů, E + * , / SLOVO ROBOT JE PŮVODNĚ ČESKÉ? 

= 7 4 , (o se týče naší země, moc se tvůrci nevytáhli. Provařenou 
= > WP my kauzu Čapkova RUR zná jistě každý, i když na 


druhou stranu je fakt, že mezi našimi fanoušky 
se najdou různá individua. 


ITÁLIE MÁ NEJVÍC AUT NA OSOBU? 
Ač jste sice v USA bez auta naprostými nulami, nejvíce vozů 
na jednoho člověka prý je v Itálii. Tato statistika tedy zapr- 
vé vysvětluje ony nehorázné dopravní zácpy 
N v italských městech (otázkou ovšem zůstává, 


Dav je vyšňořen 
77 ee ye > jak vlastně dokáže někdo jet do práce ve dvou 
autech zároveň) a za druhé se potvrzuje naše 
teorie, že vzhledem k tragické spolehlivosti 
italských pleček je na místě mít jich v záloze raději několik. 


V AUSTRÁLII JE DEVĚT OVCÍ NA JEDNOHO ČLOVĚKA? 
To, že je v Austrálii víc klokanů než lidí, je stará 
známá věc, ale že biologové z EA půjdou ve 
svých výzkumech až takhle daleko, to jsme sku- 
tečně nečekali. Až tedy pojedete někdy do Austrá- 
lie na víkend a na letišti vás bude kontrolovat 
vačnatec, nebudete se od nynějška již vůbec divit, jelikož 
budete vědět, že je to dáno naprostým nedostatkem lidí. 


správně, pakliže jsme hosté, hraje nalevo. To, že se tím BUČENÍ JE JEŠTĚ V POHODĚ? 
pádem prohodí s Nedvědem, zase až tak nevadí, protože © Atady tvůrci právě poněkud zaspali. Svérázný projev 


ten s Rosickým operuje podobně jako v reálu na širším pro- l Franze Straky na téma rasismu na stadionech by 
storu, ale ten Karel prostě bije do očí. “ “ měl být zapsán do zlatého fondu fotbalového bafu- 


Do očí občas třískne i něja kýten divoký výsledek, čímž ] ke okny ono P ru šě 
tedy nemyslíme nějaké házenkářské skóre, ale třeba takový E rasistické kampaně Stand Up, Speak Up. Není divu, 
Trinidad a Tobago bychom ve čtvrtfinále světového šampio- že ho později do svých řad draftovali zrovna lidovci. 
nátu rozhodně nečekali. To, že Francouzi nepostoupili ze 
základní skupiny, pak považujeme spíše jen za do jisté míry 
ironický vtípek, vycházející ovšem ze čtyři roky staré empirie. du loga jednotlivých národních fotbalových svazů, nebo třeba 

Ado třetice do očí uhodí grafika. To, že hry od EA stan- decentně zvládnutými hymnami hrajícími vítěznému týmu po 
dardně vypadají velmi dobře, je starý známý fakt, ale to, co skončení zápasu. Hymny jsou velmi vhodně hrány ve vyloženě 
předvádí Germany 2006, je skutečně nádhera. Příležitostné komorním podání, což je v ostrém kontrastu s burácejícími 
znatelné zacukání dává jednoznačně tušit, že tvůrci dřou bigbandy, které bychom v rámci velké fotbalové akce čekali. 
výkon PS2 až do posledního hodinového taktíku a na grafice Celkově je tak pro nás 2006 FIFA World Cup Germany 
je to opravdu vidět. V prvé řadě vypadají velmi dobře hráči, velmi příjemným překvapením. Po stránce hratelnosti sice 
přičemž takový Poborský, Galásek, Koller nebo Baroš jsou si nenabízí nic dosud nevídaného a PES samozřejmě zůstává 
podobní zcela věrně. Trochu to sice skřípe třeba u takového 
Bolfa, Čecha nebo Šmicera, ale hodnotíme-li náš mančaft 
v globálu, je to jednoznačná jednička. Přidány byly i anima- AKOVY POBORSKY, GALASEK 
ce na hřišti, což je jistě velmi příjemné, ovšem velkou 
pochvalu zaslouží stadiony. Ty jsou narvané do posledního KOLLER NEBO BAROS ; j 
místečka a působí skutečně dojmem živoucího kotle přeté- 
kajícího organickou masou fanoušků a při bližším pohledu JSOU SI PODOBNÍ ZCELA VERNÉ 
vypadá dost slušně i samotný trávník. 

Celkově vynikající prezentace a fotbalová atmosféra je navíc naprosto neohrožen, ovšem po delší době se dá s naprosto 
podporována třeba i takovými drobnostmi, jako jsou kupříkla- © klidným svědomím říci, že FIFA tentokrát zase jednou před- 

stavuje skutečnou alternativu. Jedná se totiž o velmi příjem- 
ný fotbálek, který nesvazuje důrazem na kdeco, ale plně se 
soustředí na to, aby se dal rozumně a pohodově hrát, což se 
mu zcela jednoznačně daří. Bi Michael Mlynář 


PlayStation: 


OFICIÁLNÍ magazi 


[Zvuk | (HE Burácející stadiony, decentní hymny. 
| Hratelnost | U Nijak sofistikovaná, ale velmi příjemná. 
[OE Asi tak na jedno reálné mistrovství světa. 


Zničehonic se ukazuje, že série FIFA 
stále dokáže být velmi slušným fotba- 
lem, aniž by k tomu potřebovala jaké- 
koliv „revoluční“ prvky v hratelnosti. 


Němci balónky 
rožhodně nešetří. 
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V: 


„Kvízožrouti pozor! Buzz, hudebn 
Pokud znáte odpověď, práskněte svou t 


domova tevizní studio plné zábavy. 
Bzučáku Buzz. Zkuste to sami nebo 
00 otázkami a 1000 hudebními klipy 
dastickými minifóry a ze 
uně! Psss!“ 


í kvízo-hra, udělá z vašeho 
lapou do interaktivního 
[ně kdo se stane mezi těmi 50. 
u vás provede Buzz, který hýří fanta-sran 
ající zábavu. Přátelé, tahle hra je žhavá jak srpen v sa 


s kámošema a rodinou, schvá 
největším kvízo-machrem. Hro 
soutěžních kol udělá nervy-drás 
www.playstation.com 


PlayStation.c 


EUENZE 


* 


Johnsonf.D.* 


hy, která se jmenuje Urban Chdas, mění ani 


AL la- 
«“ h — třéba nijak extra vysvětlovat, o čem Bude. Bude 
ené. egoy (oVe městě a bude tam chaostSamozřejmě 
» otázkou je, co s tím chaosemíbudete mít 
M 8 F -© společněhovy - jestli ho budete rozdmýchávat, nebo 
AAV naopak hášití 


; 6M A vítězíssoutěžící, kteří hlaSovali pro Variantu b). 
Z SY Budete hasit. Herní tvůrci vás těptokrát prdli na stranu 
Zákona. Ovšem takového zákonáznadikterým bý.si 
ochránci lidských práv rvali hrůzotřz Mlavy dredy a.nád 
kterým by naopák uznale pokývali hlavou takoví borci, 
jako Dirty Harrýg Soudce Dredd, Robocopéči poručík 
Marion „Cobra“ 'fobretti. Gauneřf jsou'neMmoc a vy jste 
lék. Tak otevři puštušmejde, ať ti tam vrazíme lžičku 
a pořádně s ní zakvedláme. 

Jakožto Nick Mason jste jedním z členůilově založe- 
ného týmu T-Zera čili Nulová tolerance. Je tólspeciálně 
vybavená jednotka; která má patrně jednohěřjediného 
člena (vás), protože na všechny akce budete Výšílán 
sólo, Jo'je poměrně odvážné, protože městem Zmítají 

zadakové nepokoje, že ty, co byly medávno ve Fraňičii, jsou 
vedle nich jen schůzkou penzistů nad šálkém kákáa. 
Navíc se gangy neomezují jen na fičení čtyřkolých do- 
pravních prostředků — jsou rozzuřění jako fanoušťíbin 
kádina, když jim před obličejem zamáváte karikatůróu 
přoroka Mohammeda. Jdou poWšem živém a jediné, co 
jim může zklidnit hormon, je chladivý dotekkulky fiá 
spánku. Nebo na srdci. 

Podobně jako v podobně akčně zaměřené hřá 
Blacki tady se dozvídáte celkovýspříběh prostřednictvím 
hraných vstupů. Tentokrát to alé“fiení u výslechu, dle 
0 co jde, se dozvídáte pomocátelevizních zpráv Kanálu 
T, který vždycky oznámí, co'se stálo, co se chystá a jak Se 
na to, co provádíte, dívají diváci. Napovíme: dosť často 
negativně. Znáte ty zatřacené levičácké intelektuály. Ale 
ty zprávy jsou dobrý nápad. Nejenže hře dodávají tu 
správnou ironickou atmosféru, díky které si vzpomenete 
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Požárníci vám rádi 
a ochotně otevřou dveře 
nebo uhasí oheň, který 
svám plápolá v cestě. 


A pak že práce na == není zábavná 


na filmy jako Robocop či Hvězdná pěchota, ale na 
je'příjemné vidět, jak se věci, které děláte, promítají 

do okolního světa. A když poprvé padne v televizi vaše 
jméno — joj, to je radosti. 


KYDLENÍ 


To, co předvádíte v téhle hře, to už není jen stříléí 
protivníků, to je masová genocida. Zbraní k tomi 
buďete-mít dost, od pistolí přes sniperské pušky až 
po brokevnice, granáty, sekáčky na maso a přífuční 
irkulárku "Máte samozřejmě | humánnější zbraně, 
třeba takové etektrické omračovadlo, které se 

hodí, když potřebujete někoho živého, nebo 

když chčete splnit kvótu zadržených. (Na 

druhou stranu když do podezřelého 
pumpujete elektřinu trochudéle, 
tak ho doslova osvítí plamen 
spravedlnosti a začne hořet vášní 
pro dodržování zákona, dokud 
neskončí na zemi jako spečený 
škvarek.) Dokoncejfen,ochranný štít 
můžete použít jako zbraň a mizerům 
s ním trochuzplácatit Obličej. Brutální, ale 

účinné. 

Ale kdyby to byla jenom střílečka, tak si — přes 
všechny ty efektní zpomalovačky, dobrou fyziku umíra= 
jicích postav a stříkající krev — zahrajeme pár misí, dámě! 
tomu slušnou sedmičku a jdeme domů do svých pro- 
tiatomových krytů. Jenže ona to není jenom střílečka. 
Tvůrci přihodili pár maličkostí, které tuhle hru vytahují 
až k vysoké číslici devět, a i když to může působit here= 
ticky, tak skoro na dosah uctívané hry Black. 

Tou první věcí (kterou měl u opasku zastrčenou 
i Black) jsou bonusové úkoly, za které dostáváte medai= 
le, za něž si pak zase pořizujete lepší výzbroj a Výstroj. 
Úkoly jsou sice pořád stejné, ale zpestřují hru a mutí váš 
přemýšlet a plánovat. j 


" 


“ 
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neobejde se to bez pi 
v metru. A tahle je bartántí 


EGUE|LE 


MÁŠ UTRUM 


Vyjednávání o rukojmích ve stylu Nicka Masona 
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Během hry se někteří mizerové pokoušejí zachránit si život 
tím, že se kryjí za nějakým nevinným spoluobčanem. Ale 
nezachrání se. Před jejich kulkami se schováte za štítem. 
Ale bacha, ať se nepřiblížíte moc a neschytá to rukojmí. 


Když gaunerovi dojde munice, čas se zpomalí, kamera se 
trochu přiblíží a vy dostanete šanci mu hlavou prohnat 
trochu olova. 


PTC 


Obvykle to musíte udělat tak dvakrát či třikrát, než defini- 
tivně zaklepe bačkorami — a to většinou nějakým hodně 
efektním způsobem. Třeba takhle, při výbuchu. 


Je to něco mezi 
Skleněným peklem 
a Přáním smrti. 
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HELE AFAE 


HODNEJ POLDA, ZLEJ POLDA 


Jste polda, který jede přesně podle předpisu, nebo jste pošahaný fanoušek Dirty Harryho? Urban Chaos 
má něco pro oba dva typy hráčů: hodný polda má sice víc bodů, ale ten zlý si užije víc srandy. 


1 Delaney MD. 7 


STIT 
Chrání vás před kulkami, bombami a dokonce i před 
shnilými rajčaty. Je vyrobený z kevlarem tvrzeného plexiskla, 
takže je opravdu hodně odolný. Za štítem se nemusíte bát 
skoro ničeho. 


TASER 

Tahle hračka dokáže ze začátku nablízko a potom i na větší dálku 
složit protivníka, aniž by to na něm nechalo nějaké trvalé ná- 
sledky (jako je třeba smrt). To když chcete splnit kvótu zatčených. 


TASER 
Ale když tuhle hračku necháte zapnutou o trochu dýl, budou ti 
parchanti řvát a řvát, až nakonec chytnou a uhoří v plamenech. 
Tak se na ně musí, na gaunery. Ty jsi nemoc a já jsem lék! 


SLZNÝ PLYN 

Granát se slzným plynem se ideálně hodí pro potlačování 
nepokojů. Je sice neškodný, ale donutí i větší skupinu 
mizerů, aby se dala do pláče a volala maminku. Dokonale 
mírumilovná zbraň. 


= Střelba přímo mezi 
: oči se vždycky cení, 
„ Hart M.D. ICA CU 
Train Driver tterrrátámaroo r ZACH tý tiéřátss 
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GRANÁT 
Seberte jeden mrtvému teroristovi a pak hup s ním do 

pěkně zabydleného pokoje... A pak s hysterickým smíchem 
pozorujte, jak kousky kovu trhají ty blbý kriminálníky na cáry. 
HA, HA, HA, HA, HA, HA, HA! 


te 


= LP 
a 


Chrání vás před kulkami, bombami... a co víc, můžete si tak- 
hle připochodovat přímo ke kriminálníkovi a rozmlátit mu 
sním hlavu na kaši a pak u soudu tvrdit, že si sám naběhl. 


ZLÝ POLDA 


ň — ForeterřD 


P POLDA 7 a 
zL Bu“ ě 
x m; 9000 k „dě 


je 


JE Ano, i tady platí stará 
rovnice — čím víc muni- 
ce, tím větší zábava. 


HRÁT NA OSTROSTŘELCE, 


HM 


W Sharp Shooter: 3/40 Head Shots 


neuvidíte. Hezký detail. Tenhle štít se vám ostatně bude 
hodit i v okamžiku, kdy si některý z padouchů vezme 
rukojmí. To musíte za štítem trpělivě čekat, až mu dojde 
munice, a jak malinko vystrčí hlavu... PRÁSK! 

Jasně že i za zajetí vůdce dostanete medaili, ale co 
je mnohem důležitější, díky němu se vám otevře přístup 


ČLOVĚK POŘÁD VÁHÁ, JESTLI SI MÁ 


NEBO MATKU TEREZU 


Prvním z nich je to, že v misi hledáte pět skrytých 
předmětů — masek, které slouží jako důkazní materiál. 
Klasika. Další medaili dostanete, když se prostřílíte k cíli 
bez toho, aniž by vás zabili a museli jste začínat od 
checkpointu. 

Ale jsou tu i vypečenější úkoly. Dva z nich hrají 
vysloveně proti sobě. Při tom prvním musíte dokázat, 
že nejste totální saďour a určitý počet gaunerů musí po 
setkání s vámi ještě dýchat. Od toho nám Bůh dal zbraň 
pouštějící do lidí elektrický proud. A při tom druhém 
musíte ještě větší počet mizerů zabít výstřelem přímo do 
hlavy. Tyhle dvě varianty mají za následek to, že člověk 
pořád váhá, jestli si má hrát na ostrostřelce, nebo Matku 
Terezu. (Sami jsme to řešili tak, že jsme si na začátku 
vždycky odpracovali těch pár zatčení a pak už si jen 
užívali rozprsknutý mozkomíšní mok.) 

Náročnější je další nepovinný úkol, se kterým na 
vás vyrukují v každé misi, a sice dostat vůdce gaunerů 
živého. Což, když je kupříkladu vyzbrojený bazukou, 
není žádná sranda. Naštěstí k vaší výzbroji patří starý 
známý (hlavně pokud chodíte někam demonstrovat) štít 
z plexiskla, který zřejmě nosíte srolovaný v kapse a který 
vždycky vytáhnete a kryjete se s ním před výstřely. Kryje 
spolehlivě, to všechna čest, ovšem když to do něj schy- 
táváte moc často, tak popraská natolik, že přes něj vůbec 


ke speciálním záchranným misím. Ty jsou velmi svinské, 
neboť jsou na čas. Během smrtelně krátké doby se 
musíte skrz protivníky prostřílet k zajatému vězni a od- 
vést ho do bezpečí, což, pokud nezvládáte mluvenou 
angličtinu, bude těžké, protože nebudete tušit, kam 
máte jít, a budete to muset zkoušet metodou pokusů 
a omylů. A teď si představte, že i v těchhle záchranných 
misích byste měli splnit kvótu zajatých gaunerů, najít 
všechny skryté masky a takovou dvacítku lidí střelit do 
hlavy. Docela fuška na jednoho člověka. 

Na druhou stranu v každé takovéhle misi dostanete 
speciální zbraň, a pokud dovedete zajatce do bezpečí, 
můžete si ji nechat. A to už je docela slušný obchod. 


Malá kulka pro pa- 
douchy, velký krok pro 


lidstvo. 


KLUCI V PARTĚ 


(o je na téhle hře zajímavé a čím se liší od běžných 
stříleček, je i to, že v ní nejste na všechno sám. Ne, 
nejste součástí týmu žoldáků, spíš při hře narážíte na 
lidi, kterým musíte pomoci, nebo kteří naopak pomůžou 
vám. Kromě policistů, kteří se potýkají s početnou přesi- 
lou a kryjí vám záda, tu narazíte na medičky (zvláštní je, 
že to jsou vždycky ženský — a hezký), které vám píchnou 
uzdravující preparát, a na požárníky, kteří vám helfnou, 
když potřebujete někde uhasit požár či prokopnout 
dveře. Jenže je to dost často něco za něco, takže je 
budete nejen chránit a tahat z malérů, ale budete se je 
taky snažit dostat ke zraněnému kolegovi, budete jim 
pomáhat tahat lidi z hořících baráků a vůbec se stanete 
součástí jednoho velkého bratrstva výjimečného stavu. 
Díky tomuhle parťáctví ve zbrani se necítíte jako 
superborec, který musí všechny pořád odněkud za- 
chraňovat, ale spíš cítíte sounáležitost se svými kolegy 
a žasnete nad odvahou těch, kteří lezou do jámy lvové 
vyzbrojeni pouze sekyrkou, či lékárničkou. A o to 
v téhle hře taky šlo. 


15 
— Manno. 


L nie Lad Sharp Shooter: 2/30 Head Shoty 


Když splníte kvótu 
prostřelených mozků, 
dostanete odměnu. 


„RÁD BYCH OHLÁSIL POULIČNÍ BOUŘE“ 


Taky se k vám každou chvíli někdo přidá a vy mu 
můžete vydávat jednoduché příkazy a říkat mu, kdy má 
odnést zraněného, kdy uhasit požár a kdy se schovat 
a dělat mrtvého brouka. K dokonalosti chybí snad už jen 
to, aby člověk mohl dát medičkám pokyn k masáži za 
hořící ohradou, ale na to tvůrci bohužel nemysleli. 


MĚSTO V PLAMENECH 


Jelikož se hra jmenuje Urban Chaos, asi vás nepřekvapí, 
že z města nevystrčíte nos. Takže žádné fantazijní orgie 
nečekejte. Je to klasika: továrna, přístavní dok, garáže, 
skladiště, metro, rozpadlé domy... Na první pohled 

nic moc. Ale když se budete prodírat hořícím barákem 

a tahat z něj lidi, když budete pobíhat v polorozpad- 
lém vagónu metra a střílet gaunery jedoucí v protější 
soupravě, tak oceníte, že tvůrci dokázali s málem udělat 
hotové zázraky a že i profláknuté prostředí vypadá 
originálně a skvěle. 

Hra je zábavná i díky tomu, že jednotlivé mise 
nejsou chůzí z bodu A do bodu B, ale že během nich 
dostáváte další úkoly, které jsou sice většinou z ranku 
„dojdi-zabij-zachraň“, ale jsou tak dobře namixované 
a pestré, že se hned tak neomrzí. Zároveň zabíjíte a po- 


Když jste členem skupiny T-Zero, nemusíte si o pomoc telefonovat — vždycky ji máte po ruce. A to se hodí. 


p. Onlenny MD, 


A 1 Dinlekpo, 


EGET ZE 


máháte zachraňovat životy, což dává hře správný rozměr 
a pocit, že o něco jde. 

Akce sama je vychutnaná — občas vám některý pěk- 
ný zásah dokonce předvedou zpomaleně, abyste mohli 
ocenit kvalitní fyzikální model postav. Teroristé, kteří si 
berou rukojmí, umírají obvykle hodně brutálně... a vy si 
to navíc můžete pustit pořádně zblízka se vší parádou. 
Urban Chaos považujeme za jedno z velkých překvapení 
roku 2006: z profláknutých ingrediencí vznikla překva- 
pivě chytlavá a zábavná záležitost, po jejímž zahrání se 
i ztoho nejmírumilovnější odpůrce násilí stane Terminá- 
tor. Věřte nám, víme o tom své. již Jiří Pavlovský 


Grafika [NÍ Z tuctových prostředí vymáčkli maximum. 
Zvuk [VLN Řev, svištění kulek, hučení plamenů... 


Hratelnost i Chvílemi klišé, ale bez přestávky zábavné, 


[EN Misí by mohlo být víc, ale budete se vracet. 


Z jednoduchého konceptu dokázali 
tvůrci udělat nadupanou a neskutečně 
chytlavou gamesu, po které by se člo- 
věk hned dal ke zvláštním jednotkám. 


W 
AS 
s m e z VZozolil s 
PARAMEDICI POŽÁRNÍCI POLICISTÉ 
Poznáte je: podle hezké tváře. Poznáte je: podle mohutných knírů. Poznáte je: podle zápachu koblih. Poznáte je: podle červených trenýrek. 


Použití: Felčaři, kteří jsou zásadně ženského pohlaví, Použití: Především vám budou pomocí sekyrky otevírat Použití: Policajti vás dokáží podpořit svou palebnou Použití: Na souši jsou skoro k ničemu... už jen proto, 
Jsou vaším jediným zdrojem lékárniček. Pokud to někde © dveře a hasit drobné požáry. Taky vás varují, když se za dveř- silou a občas dokonce i někoho sejmou. Nemají špatnou — že dýchají pomocí žáber. Žijí pod vodou ve speciálních 
schytáte, musíte vydržet, dokud na nějakého medika ne- mi schovává výbušná směs přehřátého vzduchu, aby vám — mušku a jsou dost chytří na to, aby se o sebe dokázali © podmořských zámcích. Můžete se s nimi spojit pomocí 
narazíte, nebo se nevrátíte ktomu minulému. Ale jejich skočila rovnou do ksichtu. Navíc na svých zádech odnášejí — postarat a nelezli tam, kam nemají. Ale stejně jsou ze © škeblové pošty, nebo tím, že stojíte na břehu moře 
zásoba není nevyčerpatelná, takže doporučujeme šetřit. — zraněné obyvatele z hořících baráků (vy jim jenom musíte — všech vašich partáků nejpostradatelnější. a frkáte do něj brčkem. 

Kromě toho je taky budete krýt při ošetřování civilistů. ukazovat směr). Jo a taky vám dokážou zvednout rolety. 
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HELE AE 


ká 


Závody jsou bohužel 


mnohdy značně osamělou 
záležitostí. Vaši soupeři jsou 
buď daleko před vámi, nebo 


za vámi. 


VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ POLYPHONY DIGITAL 
DISTRIBUCE SONY 

POČET HRÁČŮ 1-2 © 
NA PULTECH 26. KVĚTNA 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB WWW.TOURISTTRO- 
PHY-THEGAME.COM 


60 HZ ANO 

WIDESCREEN ANO ; 
SURROUND ANO 

CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Gran Turismo na dvou 
kolech (viz kronika GT 
v tomto čísle). Pocit 
z něj je ale velmi po- 
dobný tomu, jako když 
jste v Driverovi vylezli 
z auta a postavili se na 
vlastní nohy. 


ednou to přijít muselo. Poté, co lidé 

z Polyphony Digital sérií Gran Turismo 

naprosto zdecimovali veškerou konku- 

renci na poli automobilových simulátorů 
(přičemž až v poslední době se objevují tituly, 
jako kupříkladu TOCA Race Driver 3, které s touto 
značkou dokáží jakž takž držet krok), bylo jasné, 
že lidé okolo Kazuniriho Yamauchiho začnou 
hledat nové výzvy. Bylo rovněž jasné, že se „to“ 
bude opět motat kolem burácejících motorů, 
spálených gum a vysokooktanového paliva, 
přičemž první na ráně byly samozřejmě motorky. 
Okamžik, kdy se s výsledkem jejich snažení 
můžeme seznámit, nastává právě nyní, a tak 
lidem z Polyphony zbývá do budoucna ztvárnit 
již jen simulaci závodních člunů a akrobatických 
letadel. 

Výzva v podobě simulátoru motocyklů je na- 
víc navýšena skutečností, že na PS2 sice najdeme 
poměrně značné množství motocyklových her, 
ovšem jejich kvalita je obecně poměrně prac- 
hbídná, a prapor motorkářské cti tak dosud dr- 
žela pouze osamocená série Moto GP od Namca 
(nejrůznější freestyle motokrosy si protentokrát 
dovolíme nezohledňovat). 0 skutečně realis- 
tickou jízdu na motocyklech se dosud pokusila 
pouze značka Riding Sirits, ovšem výsledek byl 
přinejlepším rozpačitý. 


ČERVENÁNÍ 


Rozpaky ovšem bohužel pozorujeme i u tolik 
očekávaného Tourist Trophy. To je vzhledem 
k proslulosti tvůrčího týmu na jednu stranu 
překvapivé, ovšem na stranu druhou nám to 
poskytuje několik příjemných jistot. 

a) Jízda na motocyklu je naprosto odlišná od 
řízení automobilu. 


JE Tenhle dostane od stylo- — 


vých rozhodčí nulu. 


b) Nezmění na tom nic ani tradičně precizní 
přístup Polyphony, což nás vede k domněnce, že 
co se týče ortodoxních motocyklových simulací, 
asi to v blízkém výhledu už o moc lepší nebude, 
jelikož ... 

C) Drsnou simulaci automobilu lze poměrně 
elegantně řešit nákupem kvalitního volantu. Tedy 
ne že bychom v životě neviděli periferii v podobě 
motocyklových řídítek, ale tak zodpovědně zpra- 
covaného kousku, jakým je volant Driving Force 
Pro, se asi jen tak nedočkáme. Zatímco volant 
u automobilových závodů, dokáže zprostředkovat 
vynikající herní zážitek i bez toho, aby na hráče 
působily odstředivé a setrvačné síly, jímá nás na- 
víc podezření, že u motorek je možnost náklonu 
jezdce zcela klíčová a s řídítky pouze připevněný- 
mi ke stolu by hra byla sotva poloviční. 


ČESTNÁ MEDAILE 


Výše uvedené skutečnosti jsou o to mrzutější, 

že se rozhodně nedá říci, že by tvůrci v tomto 
případě cokoliv odbyli, nebo nezvládli. Jejich 
přístup je opět zcela perfekcionistický, a hlavní 
důraz byl tedy znovu kladen na maximálně 
přesné zpracování všech strojů a jejich jízdy při 
různých nastaveních, takže by to mohlo vypadat, 
že pokud někdo tráví dlouhé dny vrtáním se 

v motorech aut z Gran Turisma, měl by po Tourist 
Trophy sáhnout bez váhání. To ovšem zůstává 
otázkou, jelikož jak již bylo řečeno, samotná 
jízda na motorce je něco úplně jiného a dovo- 


problémů, při první jízdě v TTsi budete připadat 
jako idiot. Vzhledem k tomu, že se při zatáčení 

jezdec na motorce naklání, probíhá jízda zatáč- 
kami po typově odlišných trajektoriích a navíc 


Obdivovatelé 30 let 


rek chrochtají blahem. 


TTVS GT 


Empiricky ověřujeme, kde se na motorkách 
jezdí lépe a kde hůře 


TRAŤ: TRIAL MOUNTAIN 

LÉPE. Jeden z nejlepších pocitů ve hře zažijete v okamžiku, 
kdy to budete dusit na samé hranici možností zdejším rych- 
lým esíčkem. Oproti motorkám se zde auta z GTzdají značně 
nemotorná. Zdejší závěrečná šikana je navíc v případě, že 
máte již ovládání v ruce, na motorce naprosto famózní. 


Position © Lap 


2 © vweoeeo 
2) bon 


TRAŤ: SUZUKA 

HORŠÍ. Motorky jsou oproti autům značně labilnější a ve 
vyšších rychlostech ztrácejí i výhodu lepší ovladatelnosti. 
Známá zatáčka 130R to demonstruje vcelku přesně 

— namísto jízdy poslepu na plný plyn to na motorce chce 
dost síly na brzdovém pedálu. 


TRAŤ: NURBURGRING 
SMRT! Motorky jsou obecně méně stabilní než auta 
a jejich nižší hmotnost znamená, že na silnici ne- 
drží tak dobře jako nějaký GTspeciál na závodních 
slickách. Je proto potřeba vyhrát si řádně s na- 
stavením tlumičů, abyste nejen zajeli slušný 
čas, ale především abyste celé jedno kolo na 
legendární Nordschleife vůbec přežili. 


starých japonských moto- 


Last Lap 
K 


Poáitión op 


5 


- 
RO > 
W -4 


- 


až ný realistické není, o00000 
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KEGENAE 


pasti na vás ovšem nečekají na trati, ale para- 
doxně mimo ni. Zatímco s autem je výjezd mimo 
trať při rozumně agresivní jízdě většinou nepříliš 
podstatnou epizodkou, na motorce se mnohdy 
jedná o naprosto fatální katastrofu. Pokud totiž 
v náklonu vyjedete mimo přilnavý asfalt, končíte 
v kotrmelcích, pokud se v podobné situaci něče- 
ho jen dotknete, končíte s velkou pravděpodob- 
ností úplně stejně. Pády jsou naštěstí zpracovány 
tak, že vám zbytek pole neujede do absolutního 
nedohledna, a ztráta se tak teoreticky dá ještě 
dohnat, jenže více než kde jinde zde platí známé 
úsloví automobilových závodníků, že jedna věc je 
dojet, ale jiná věc je předjet. 


NESMRTELNOST 


Jistý aforismus nám zase praví, že blb je nezniči- 
telný, jelikož se čte zepředu i zezadu stejně. Ne- 
máme sice ještě zcela vyřešeno, jak to aplikovat 
na tuto hru, nicméně pravdou zůstává, že pokud 
vás děsila umělá inteligence soupeřů v Gran 
Turismu, tady se před ní neschováte. Počítačem 
řízení soupeři, přestože jsou zde pouze tři, si opět 
jedou „to svoje“ a na vás příliš ohledů neberou. 
Když někoho v zatáčce podjedete s tím, že jste 

v nájezdu byli příliš odvážní a musíte dobrzdo- 
vat a korigovat stopu, danému protivníkovi je 

to v podstatě jedno a klidně se o vás opře, aniž 
by se příliš snažil reagovat na to, co před ním 
předvádíte. Ze vzniklé kolize samozřejmě v drtivé 
většině případů vyjdete hůře vy, ale na druhou 
stranu vás to motivuje k tomu, abyste své útoky 


[7 Okruhy známé z GT 
jsou nyní... naprosto 
stejné. 


% 72 048.113 


Bez těch světel by to 
tady bylo dost o hubu, 


a 


připravovali a prováděli pokud možno naprosto 
perfektně. Na stranu třetí to ale znamená opět 
o něco vyšší nároky na hráče a jeho soustředění. 

„Závodění“ je celkově vzato ještě akademič- 
tější záležitostí než v GT 4. Startuje se „z rozbě- 
hu“ a hned na začátku jsou jednotliví soupeři od 
sebe dost daleko. Pět kol úzkostlivě bezpečných 
moderních okruhů, jako jsou Motegi, Fuji nebo 
Tsukuba, jako by se v důsledku táhlo celé hodiny. 
Jedno až dvě kola stíháte a zbytek jen precizně 
ťukáte do ovladače, abyste to dotáhli do vítěz- 
ného konce. 

Hlavní režim nabízí celkem 22 šampionátů, 
přičemž v těch prvních si v podstatě budujete 
„arzenál“, až záhy dosáhnete nejvyšší třídy 
plus 1000 ccm. To je poněkud nelogické. U aut 
skutečně do jisté míry platí, že čím větší objem 
motoru, tím rychlejší stroj. Ale u motorek se mo- 
dely s objemem 1000 ccm a výš prodávají spíše 
jako těžkotonážní mašiny pro dlouhé pohodlné 
cestování. Jinými slovy sportovní speciály, jako 
třeba GSXR, ZXR nebo CBR, díky kterým jste získali 
stoje „nejvyšší“ kategorie, jsou ve skutečnosti 
mnohem lepší. 

Z technického hlediska nelze hře naprosto 
nic vytknout, rukopis GT je zřetelný od prvních 
okamžiků, což se ostatně dá říci i o struktuře 
celé hry. Nabídka motorek sice není tak široká 
jako u automobilového GT, ale i tak se projedete 
na velmi slušné řádce strojů, od městských 
skútříků až po nabušené supersporty. Precizní 
je i animace jezdce, jenž samozřejmě „funguje“ 


F" Po tomto manévru 
bude potřeba nejen 
setřít ze sedadla prach. 
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jako Mike Doohan. 


vá 
o EEK 


autonomně, což vizuálně dojmu ze hry velmi 
prospívá. Pokud byste tedy viděli tuto hru pouze 
jako pozorovatel někoho, kdo si s ní skvěle rozu- 
mí, nabyli byste dojmu, že sledujete ty nejlepší 
motorky v celém vesmíru a vůbec. Zkušenost se 
samotným hraním nám ovšem velí opakovaně 
upozornit na výše popsané skutečnosti, díky 
nimž se Tourist Trophy bohužel stává poměrně 
dost náročnou záležitostí, která spíše než široké 


masy osloví odhodlané motorkáře, kteří budou 
ochotni podstoupit proces tvrdého tréninku. 

A na závěr si nemůžeme odpustit ještě 
jednu poznámku. Tourist Trophy je plnocenná 
hra. | když je nabídka tratí skutečně obrovská, 
nemyslíme si, že je vůči hráčům slušné pouze 
a jen recyklovat asfaltovou kolekci z GT 4. Právě 
naopak, zasloužili jsme si alespoň pár zajímavých 
kousků navíc. [i Michael Mlynář 
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Tradiční slabiny GT v kombinaci s ne- 
příjemně drsnou hratelností zname- 
nají, že se do TT jen těžko zamiluje- | 1 0 


te. Coby katalog motorek je to super, 
coby videohra jen lehký nadprůměr. 
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(STATE OEMEROENT 


Co by to bylo za 
demonstraci bez 
houfnic? 


SMRTELNÁ DÁVKA 


Horší než ozdravný pobyt v Guantanamu 


Občas budete muset kvůli 
postupu získat nějakou infor- 


maci. Ktomuto účelu slouží 

„Výslechová“ minihra. Funguje 
to primitivně — bušte, dokud 
nepromluví. 


P aj / 
s “ 
- 


Stlačením 69 a jeho podrže- © Postup opakujte a dostanete, 
ním po přesně stanovenou Co potřebujete. A pak? Což 
dobu udeříte oběť dostatečně © takhle mu rozkopat hlavu jen 
silně, abyste jí způsobili tak pro legraci? 

bolestivá zranění, ale ne tak, 

aby zemřela. 


Městské akce vyhlašují 


dyž si zahrajete State Of Emergency 2, budete 
ztoho mít moc špatný pocit. Jako kdybyste si 
v odšťavňovači vyrobili džus z vařených fazolí, 
nebo prošmejdili popelnici vašeho souseda. Je 
to oplzlá, protivná, zamindrákovaná, asociální a samo- 
účelně násilnická záležitost. Ne že bychom paušálně 
odsuzovali videoherní násilí (viz například Urban 
Chaos v tomto čísle), ale musí to být alespoň chytře 
i vymyšlená zábava a ne jen přiblblá negativistická 
dutost. 
Kdybyste potkali Spankyho, MacNeila 
a Bulla v reálném světě, byli by to nepříjemní 
pobudové motající se po ulicích, sprostě 
nadávající starým babičkám, kopající těhotné 
ženy do břicha a lámající z nudy zvířatům 
vaz. Ve State Of Emergency 2 to však budou 
vaší hrdinové, se kterými se budete muset 
ztotožnit, bojovníci za hnutí jménem „$vo- 
boda“ proti nepříteli, který je vždy uváděn 
pod označením „Korporace“, což je firma, 
jež údajně sype lidem do jídla chemikálii, 
která z nich má učinit poslušné ovečky. 
Spanky a jeho banda kriminálníků nemají 
z počinů Korporace moc velkou radost, 
hlavně proto, že jim to leze to zelí (chtějí 
lidem prodávat jinačí drogy), a tak se 
rozhodnou k ostrému střetu s vládnoucím 
organismem, jeho pohůnky i prachobyčejnými 
občany, kteří mají prostě tu smůlu, že jim 
zrovna zkřížili cestu. Za tímto účelem se pak 
vybaví střelnými zbraněmi, boxery a nekonečnou 
zásobou vulgarismů. 


NEFUNGUJE TO 


Moment, tam vzadu se nesměle hlásí jeden ze 
čtenářů. Ano? Vždyť je to jenom hra, zábava pro dospělé 
lidi, tak trochu jako Grand Theft Auto..., že jo? Bohužel, 
50E 2 není ani trochu jako G7A. Tam, kde G7A disponuje 
inteligencí, satirickým nábojem a systémem zločin-trest, 
v S0E 2 zůstává násilí páchané na zcela náhodných 

a nevinných obětech naprosto bez odezvy, postrádá 
jakoukoli emoci a je místy i povzbuzováno k větší 
intenzitě, SOE 2 je oflusaný videoherní nedopalek, 


TATE OF 
EMERGENCY 2 


stav nouze 


NECENAE 


Nepřátelé vypadají 
TER = 


a chovají se jako po 
roboti. 


B Gangsterské po- 
pravy -— to je teprve 
na rozehřátí. 


nejhloupější brak, který jsme za poslední léta viděli. 
A nedokážeme si představit normálního člověka, který 
by si mohl užít minihry mučení. 

Ani po ryze technické stránce není na State Of 
Emergency 2 co obdivovat. Autoři vám nabízejí binec 
third-person střílečky, eskortovacích misí a masového 
rabování odehrávajícího se na ulicích nudného šedo- 
hnědého města. Vysloveně špatný je nejen systém míře- 
ní, které dokáže zcela vynulovat jakýkoli náznak zábavy, 
ale také absence jakékoli možnosti střílet z krytu. Jediný 
způsob, jak čelit přesile nepřítele, spočívá v tom, že se 
spolehnete na jeho ubohou umělou inteligenci a vy- 
běhnete jako Rambo vstříc dešti kulek. Shodou okolností 
jsou všechny NPC postavy skutečně mimořádně přiblbé, 
Objevují se vždy ze stejného místa (takže je odprásknete 
dřív, než zjistí, čí jsou) a naprosto si nevšímají faktu, že 
jejich kolega zrovna padl s průstřelem hlavy půl metru 
od nich. Většinou navíc končí tak, že běhají v kruzích 
a nejsou schopni trefit cíl velikosti obézního Spankyho 
ani z pěti metrů. Zkrátka v DC Studios nikdo Al, ba prostý 
selský rozum neřešil ani sekundu, jinak by takováhle 
katastrofa prostě nebyla možná. 

S0E 2 se snaží, seč mu síly stačí, získat pozornost 
senzacechtivým a potenciálně kontroverzním obsahem. 
Ani zde však jeho autoři nejsou schopni trochy origina- 
lity a kopírují, kde se dá. Navíc blbě. Jejich pokus o „hru 
pro dospělé“ je tak urážkou vkusu a inteligence. Líbil se 
nám Manhunt, respektovali jsme 7he Suffering a zcela 
propadli GTA. To všechno jsou poctivě produkované 
hry pro dospělé. S0E 2 se chce zařadit mezi ně směšně 
průhlednou nedospělostí. Jako když nějaký malý smrad 
dolejzá za místními krasavicemi. [il Farid Starman 
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Hratelnost (04 Návrat do videoherního pravěku. 
Trvanlivost [IAN K dispozici je multiplayerová nuda. 
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Rádoby akce pro dospělé, která ve 
skutečnosti cílí na nejnižší pubertác- 
ké pudy. SOE 2 nepobaví ani neprověří 
hráčskou zručnost. 
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“ VÝVOJ REBELION 


=- 


ROGUE TROOPER 


ÚT NET PLAN = 


Příliš pozdní záchranná mise 


ředpokládejme, že se aspoň trochu vyznáte 

v komisech. Že patříte mezi ty vzdělance, 

kteří rozeznají Batmana od Spider-Mana 

a Supermana od letadla TU-154. Že se vyznáte 
v zahraniční scéně a ve vašich erotických představách se 
Vyskytuje spíš Catwoman a Witchblade než Fifinka. Takže 
tohle všechno předpokládáme..., a přesto si troufáme 
tvrdit, že při vyslovení jména Rogue Trooper na nás 
budete zírat stejně nechápavě jako Paroubek na knihu 
o dietě. A to má přitom tahle komiksová série o modrých 
klonovaných vojácích tradici delší než všesokolský 
slet. V magazínu 2000 AD už vychází hezkých pár let. 
Ano, v tom samém magazínu, kterému vládne Soudce 
Dredd, kde se sekerou ohání Sláine, kde narazíte na 
homosexuálního vatikánského bijce Devlina Waughapči. 
na duo zabijáků Sinistera a Dextera. Tihle všichni vyšli ž 
i česky, jen na militantní modré Rogue Troopery se nikdy 
nedostalo. Nebyli zas tak zajímaví. Aspoň pro nás. 

Jenže pak nakladatelství 2000 AD koupila počítačo- 
vá firma Rebelion a dalo se celkem automaticky čekat, 
že se bude snažit procpat známé komiksové postavy i do 
herního průmyslu. Začali Soudcem Dreddem a netrvalo 
dlouho a sáhli i po méně hitových Rogue Troope- 
rech. Proč neudělali radši Slaina, nebo se nepokusili 
konkurovat Hitmanovi Sinisterem a Dexterem, to není 
Známo. Prostě se rozhodli, že by PlayStationu prospělo 
trochu modré. 


MODRÁ JE DOBRÁ... DOCELA 


Základní fakta. Rogue Troopeři jsou geneticky modifi- 
kované modré klony, které armáda vysílá na planety, 
kde by normální vojáci okamžitě zemřeli. Ze začátku 
bojujete po boku stovek (no dobrá, desítek) svých stejně 
barevných druhů, ovšem jak půjde čas, budou jejich 
řady řídnout a řídnout. Až to nakonec díky zradě velení 
schytají i ti poslední a vy zůstanete sami, abyste se vydali 
na cestu pomsty. Ale neplačte pro mrtvé. Nemáte-proč. 
Když to poprvé schytá váš parťák, můžete mít ještě 

pocit tragédie, dokud váš hrdina nesebere čip, který 

má mrtvý vpálený do zátylku, a nepřilípne si ho na 
batoh — a zastřelený voják hned začne mluvit, jako by 
se v podstatě nic nestalo. Osobnosti So EO ARSNE oti 
uschované právě v těchhle „psích známkách“ a Vy si 

je můžete přilepit k pušce, batohu, či helmě a využívat 

> a schopříosti svých padlých druhů. Díky ně- 
kte kážete vyrobit z odpadků munici, díky jiným 
se zase nalogujete do nepřátelských počítačů. Navíc vám 
do všeho kecají a dohadují se spolu, takže i když jste 


| VYDAVATEL 
EIDOS INTERACTIVE 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDN 


WEB 
WWW.EIDOS.CO.UK/GSSI 
ROGUETROOPER 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1799Kč 


REKAPITULACE 
Počítačová firma 
Rebellion koupila 

komiksovou firmu 2000 
AD a hned toho využila 
a udělala spíš průměr- 
nou hru Judge Dredd vs 
Judge Death. Pak dlou- 
ho nic a až teď se do 
komiksových vod vrátila 
gamesou Rogue Trooper. 


Poslouchejte 
„hlasy“. Vaši mrtví 
kamarádi k vám pro- 
mlouvají ze záhrobí 
a nabízí dobré rady. 


. + BYR PRIDE 
b - , ý 
: E oů 
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" alt 
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S ie 2 ř: = 
VESEE a É E zauke SPRO Proč riskovat, když 
54000 „Upažit! Vzpažiti Dřep! Výskokt: dete vypustit holo- 
č O STA E 3 s grafickou návnadu? 


Ý 


< 5 


E Nepřátelé jsou stylizování jako 
„ nacistické totalitní vojsko. 


osamělý mstitel, ani na chvíli nejste sám. Dobrý nápad, 
to se musí nechat. 

Pokud byste si ale mysleli, že vaši parťáci slouží jen 
jako obdoba perků, čili vylepšení vaší postavy, tak jste 
vedle. Kámoše, jehož čip jste vpálili do svého kvéru, 
můžete nechat na stráži a bude fungovatjako automa- 


tická zbraň, která bude střílet po všem, CO se k 


Druhý parťák v helmě zase dokáže vytvářet hologri 
dodlákávat pozornost nepřátel od vaší maličkosti. A ten 
v batohu? 

V téhle hře nepřijdéřnic nazmar. Ani mrtví kámoši 
ani mrtví nepřátelé. Každého protivníka můžete rozebrat 
na náhradní díly a uschovat je podobně jako šrot, na 
který občas narazíte. Ze začátku se to může zdát jako 
zbytečnost, ale jen do chvíle, kdy vám dojde munice. 
Tady se totiž nepovalují po zemi lékárničky, zbraně ani 
náhradní střelivo. Jste odkázáni jen na to, co si sami 
vytvoříte, respektive co vám vytvoří váš kámoš zakódo- 
vaný do báglu. Pokud máte dost odpadků, udělá vám 
cokoliv. A nejen to — zároveň bude pracovat na nových 
vylepšeních vašich zbraní. 


DOBRÁ IDEA, 
HORŠÍ ZPRACOVÁNÍ 


Jeeeenžeeeee... tenhle zajímavý a chytlavý nápad byl 

zakomponovaný do hry, která vás vizuálně zrovna moc 
neoslní. A to je ještě mírně řečeno. Zajímavá strategická 
koncepce je zahlušená mdlou a nenápaditou grafikou. 


m 


U první mise máte dokonce nutkání podívat se na 
datum výroby prostředí vám připomene hry, které jste 
pařili tak před pěti lety. Unifikovaná vyprahlá planeta, 
skladiště plné velkých beden a další podobně originální 
lokace. Jasně, boje se odehrávají na zdevastovaných 
planetách, ale stejně mohli tvůrci trochu namáhat 
představivost a nevrazit tam hned první věc, která je 


(napadla.Škoda že si na tom nedali záležet tak jako na 


akci. Tam nešeřili. Můžete střílet na blízko, sniperovat, 
plížit se nenápadně k přoti i likvidovat, 
můžete vydávat rozkazy svým mrtvým druhům a navíc 
je hra prosáknutá cynisméh a černým humorem, které 
jsou pro ka jpické. (To je vidět k 
hned od začátku, Kdy vás do děje zasvětí úvodní propa- 
gační vojenský film, který je ovšem natočený z pohledu 
protivníka, takže jste tam vylíčení jako banda bestiálních 
zrůd). Škoda taky, že Al nepřátel není zrovna vysoká, 
takže častokrát stojí jako puci, i když jim zabíjíte parťáky 
napravo i nalevo. Je to hodně vidět na úvodní válečné 
misi, kde na sebe členové obou armád střílejí ze vzdá- 
lenosti pár centimetrů a pořád se ne a ne trefit - dokud 
tam nepřijdete vy a nevyřešíte to jednou ranou. 
Fakt je, že během první mise jsme měli jasno a byli 
jsme odhodlaní hru šmahem odsoudit jako přežitek 
doby, jako takového náhle oživlého mamuta. Ale po 
hodině hraní, kdy se vám začnou množit čipoví parťáci, 
kdy se musíte nepozorovaně dostat na základnu a objeví 
se prsatá mrcha s ruským přízvukem, se začnou objevo- 
vat klady, originální nápady a začne vás to bavit. Jenže 
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DALŠÍ KOMIKSY NA HOLENÍ 


Jak bylo řečeno, Rebellion vlastní celou skupinu 2000 AD. Zde je přehled dalších 
knižních titulů, které bychom si dokázali představit na PS2... 


L 


TE MENNNFICENT SEVÉN 


ABC WARRIORS 

Byly vytvořeni, aby přežili 
biologický, chemický i ja- 
derný útok. Banda sedmi 
bojových robotů má za sebou 
už pěknou řádku bitev po 
celé galaxii. Naším nejob- 
líbenějším z této skupiny je 
o délku celého parseku Joe 
Pinneapples (Pepa Ananas... 
super jméno!), narcistický 
zabijácký bot se sklonem 
nosit dámské spodní prádlo. 


SLÁINE 

Pohádka o vyšinutém 
barbarovi a jeho kámošovi 
trpaslíkovi vězí až po uši 

v keltské mytologii a new 
age nesmyslech. Nám to ale 
nemusí vadit, protože pokud 
jde k krvavou akci, Sláine 
vyzbrojený gigantickou seky- 
rou by v portfoliu 2000 AD 
těžko hledal soupeře. Plus: 
tu a tam se objeví nějaká ta 
nahotinka. 


STRONTIUM DOG 

Johnny Alpha je drsným 
mutantem zaměstnaným jako 
agent u organizace Searchl 
Destroy (Vyhledej/Znič). Díky 
radioaktivnímu zraku vidí skrz 
zdi a dokáže číst cizí myšlen- 
ky, což jsou, jak jistě uznáte, 
perfektní předpoklady pro 
úlohu lovce lebek. Kamarádí 
se s mohutným Vikingem 
Wulfem Sternhammerem a je 
podezříván z homosexuality. 


V TÉHLE HŘE NEPŘIJDE NIC 
|NAZMAR. ANI MRTVÍ KÁMOŠÍ ANI 
MRTVÍ NEPŘÁTELÉ JSE 


to už je, jak se říká, příliš pozdě a příliš málo. A i když 

vás hra sem tam potěší nějakým pěkným trikem, pořád — 
jsou tu ty profláknuté a nezajímavé kulisy, které táhnou . 
hratelnost do hlubin s nasazením vodníka Česílka. Není . 
to vyloženě zločin, který by si zasloužil vojenský soud, 
ale na metál to taky není. Ji Jiří Pavlovský 


„== 


S 
— Ustavičné hádky mrtvých partáků... 

| Hratelnost JOŽA Pokud překousnee úvod, začne to bytlepší | 

|[Tvanivost JČ Kv ást ye, můžete rt přeslen 


Hra není tak hrozná, jak na prv- 
ní pohled vypadá. Do téhle vojen- » 
ské střílečky je zasazeno pár slušných 
nápadů, bohužel grafická podoba | 10 
a“ 
= 


připomíná spíš hry z roku 1990. 


Silnější, než se čekalo. 
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| PlayStation 2 | | PlayStation 2 | 


PŘÁTELSKÁ VÝPOMOC 
SOCOM 3 a Fireteam Bravo jsou sice dvě různé hry, 
ale mají spoustu společných oblastí, ve kterých se 
odehrávají bojové operace. Úspěch v jedné hře může 
odemknout bonusy ve hře druhé. 


ElELENZLE 


Stačí laserem označit 
cíl a za chvíli už přiletí 
naváděná bomba... 


+ DETAILY 


érie SOCOM se dá bez nadsázky popsat 

jako průkopnická. První pořádná on-line 

multiplayerová střílečka (TimeSplitters 

jsou někde trochu jinde), první hra, která 
využívala USB headset, a také jeden z prvních 
pokusů o prolomení hegemonie Ghost Reconu. 
Jenže už s příchodem druhého dílu se inovace 
pomalu, ale jistě vytrácela a na povrch začaly 
vybublávat některé neřešené problémy. A teď 
přišel třetí díl, který má slovo „inovace“ opět 
napsané tučným písmem v hlavních charakte- 
ristikách hry. 

V čem tedy konkrétně spočívá ona inovace? 

Na začátek to nejlepší — zavedení systému 
checkpointů, kde se průběžně ukládá stav 
mise, takže ji nemusíte celou opakovat, když 
vás těsně před koncem rozstřílí opomenutá 
skupinka nepřátel na maděru. Třikrát hurá Zip- 
per Interactive! Druhá velká novinka má název 
„bojová vozidla“. Ať už jde o pouštní buginu, 
ve které budete mít pocit, jako byste hráli Halo, 
Humvee speciálních jednotek, motorový člun, 
nebo třeba teroristický pick-up s kulometem 


civilisté jsou 
buď teroristé, nebo pohos- x 
tinný kanonenfutter. 


V KŘÍŽOVÉ PALBĚ... 


„aneb jak vzájemně spolupracují PS2 SOCOM 3 a PSP Fireteam Bravo 


CROSSTALK 


informace o klíčových úkolech. 
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Pod tímto záhadným názvem se skrývá systém 
vzájemné komunikace obou her. Pomocí USB kabelu 
si totiž dokážou vyměňovat zpravodajské a průzkumné 


taktické možnosti. 


z SOCOM 3: 8š 
US NAVY SEALS 


Boj proti mezinárodnímu terorismu se přesouvá do... Polska! 


(vzor Mogadišu) — zkrátka v každé misi narazíte 
na nějaký zajímavý dopravní prostředek, jenž 
má většinou připevněný alespoň jeden těžký 
kulomet, ke kterému si stoupne někdo z jed- 
notky. Naneštěstí je náplň jednotlivých misí 
dost plytká a místy připomíná zoufalou snahu 
dostat na kus pouště / trávy / džungle něco ale- 
spoň trochu zajímavého. Až si dáte desátou va- 
riaci na téma „sedni do vozítka, odjeď z místa 
A do místa B a po cestě odraz překvapivý útok 
místních teroristů“, pochopíte, o čem je řeč. 


UMĚLÁ DEMENCE 


Pro kvalitní zážitek ze singleplayeru je potřeba 
splnit několik základních předpokladů — dobré 
ovládání, kvalitní design levelů, atraktivní 


V KAŽDÉ MISI NARAZÍTE 
NA NEJAKY ZAJÍMAVÝ 
DOPRAVNÍ PROSTREDEK 


Grafika by se dala hě : “ 
přirovnat k Babičce Boženy 


Němcové — prostá, ale milá. 


E 


BAVA 


DALŠÍ VÝPOMOC 


skiny a jiné zbraně. Ale to je jenom začátek... 


Plavání je jednou z no- 
vinek SOCOMu 3 a rozšiřuje 


dilo Kogxe 


Jak by se dalo očekávat, úspěchy v singleplayeru 
odemknou obvyklé bonusy v multiplayeru, jako další 


grafika, návyková hratelnost a rozumná umělá 
inteligence. Bohužel v případě třetího SOCOMu 
se většina klíčových herních prvků zastavila 
kousek nad šedým průměrem, kde se zakopala 
a čekala na nepřítele. Naneštěstí nepřítel 
postupuje opačným směrem, a tak nám vojáci 
sedí v zákopech a nechápavě kroutí hlavami, 
jak to, že už není „in“ neustále sbírat jednot- 
livé zásobníky a vztekat se, že zbraně cvakají 
naprázdno. Svět se pohnul dál, ale principy 
ovládání zůstaly stát a výslednou frustraci 
nezachrání ani pověstný USB headset. Dobrá, 
abychom vývojářům nekřivdili, je tam pár 
drobných změn (konfigurace často používaných 
zbraní atd.), ale nic moc nového nepřinášejí. 
Vůbec nejhorší je umělá inteligence — ať už 
u protivníků, nebo u spolubojovníků. Musíte 
si zvyknout na to, že budete muset na ostatní 
vojáky v týmu pořádně křičet, než se konečně 
uráčí splnit to, co od nich potřebujete. Většinou 
to musíte vyřešit tak, že je dovedete na určené 
místo, tam je necháte schovat se a střílet dle 
libosti a vy mezitím zastanete všechnu špina- 
vou práci. Tu a tam se ale přece jenom objeví 
světlejší okamžik — například efektní přepad 
konvoje v první misi (doporučujeme raketo- 
met), nebo projížďka populárním „žukem“, 
kterou ocení všichni dříve narození. 


KRAJINA PO BITVĚ 


Není tomu tak dávno, co jsem se na stránkách 
0PS2 rozplýval nad grafikou Modern Combatu, 
u kterého si člověk často říkal, jak je možné, že 
něco podobného PS2 zvládne. Grafické zpraco- 
vání třetího SOCOMu ale dostane člověka zpátky 
na zem (naštěstí nikoliv pod zem jako v případě 


SYNC ALL FILES 


BAOA 


GLOBÁLNÍ VESNICE 
Je hezké, že hlášení z jedné verze ovlivňuje situaci 

i vdruhé. Například, když porazíte čilské teroristy v Bravo, 
klesne morálka jejich kámošů v SOCOM 3. 
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Ghost Recon: Advanced Warfighter). Ne že by 
byla grafika vyloženě špatná — většinou má 
svůj styl a bohatě zvládne navodit exotickou 
atmosféru Maroka, Bangladéše nebo Polska, 
ale na kvalitě textur a počtu polygonů je vidět 
úporná snaha o maximální zjednodušení, aby 
multiplayer šlapal plynule. Pravda, multiplayer 
plynule šlape, ale za technický dojem půjde 
nějaký ten bodík dolů. 

Když už přišla řeč na multiplayer, musíme 
začít chválit, chválit a chválit. Obrovské mapy, 
několik desítek zbraní všeho druhu (dohromady 
vytvářejí nějakou tisícovku možných kombi- 
nací), možnost používání jednoho vozidla ve 
více lidech (jeden střílí, druhý řídí, třetí se veze 
a čtvrtý má všechno v hledáčku raketometu) 

a velmi dobře zpracované herní režimy. Ano, 
tak nějak má vypadat kvalitní on-line střílečka, 
důstojné pokračování předchozích dvou dílů. 

Dojmy z třetího SOCOMu jsou opravdu 
rozporuplné. Na jedné straně singleplayer, který 


Základem úspěchu je 
nepozorovaný pohyb. 


EUE|LE 


Mezi jízdou a chozením 
je tenká hranice v podobě 
vybuchlého motoru. 


S0C0M US NAVY SEALS: FIRETEAM BRAVO 


Co je malé, to je hezké 


Fireteam Bravo je opravdu zajímavý kousek. Menší bratříček „velkého“ SOCOM 3 s ním do- 
káže spolupracovat pomocí USB propojení a díky tomu například můžete na PSP odemykat 
věci v SOCOM 3. Bohužel konverze na PSP s sebou přinesla nutnost trochu očesat ovládání 
a namapovat ho na omezený počet tlačítek. Abyste si na nové ovládání zvykli, potřebujete 
hodně cviku, což může odradit svátečnější hráče, Je to škoda, protože v mnoha jiných 
oblastech Fireteam Bravo exceluje. 

Podobně jako u „velkého“ SOCOMu i tady vývojáři opravdu zapracovali na multiplayeru 
— pět módů (včetně demolice, záchrany rukojmích a last man standing) a dvanáct povede- 
ných map, to všechno pro šestnáct hráčů (ať už přes lokální wi-fi, nebo přes internet). Další 
příjemnou vychytávkou je maličký USB headset, pomocí kterého můžete na spolubojovníky 
pokřikovat rozkazy (ale nedělejte to v autobusu, jinak se o vás začnou zajímat orgány činné 
v trestním řízení). 

Abychom to shrnuli — hratelnost v pohodě, ovládání jakž takž, grafika občas trochu víc 
očesaná, slušná Al a trochu zjednodušená hratelnost. A pro našince skvělá možnost, jak si 
vyzkoušet multiplayer. 7/10 


U" 


na způsob „sedm minus“, ale jestli hledáte 


„jenom“ super zábavnou singleplayerovou 
vojenskou střílečku, u které musíte myslet, 
zahrajte si raději Battlefield 2, nebo třeba nový 
Full Spectrum Warrior, recenzovaný o pár strá- 
nek vedle. Snad si z toho v Zipper Interactive 


vezmou ponaučení... Ji Lukáš Codr 


Spolubojovníci mají 
inteligenci amerického 
prezidenta, 


PlayStation;C 


SANOMAN 


LONESTAR 


69/100 


SANDMAN 
LONESTAR 


DIKT 


| Grafika © MOXA Není špatná, ale Battlefield: MC byl lepší. 
[Uráš Lepší průměr, klasické zvuky bitevního pole. 
| Hratelnost | [Mojí Po síti super, ale singleplayer nic moc. 

"JÍ On-line multiplayer vydrží hodně dlouho. 
SOCOM 3 je podivná hra a do jisté míry 

i promarněná příležitost. Singleplayer 

dost zaostává za špičkami žánru, ale 

multiplayer je pořád vynikající zábava. 


pomalu, ale jistě upadá, a ani drobné novinky 
jako vozidla nebo checkpointy, nezachrání 
problémy s ovládáním a umělou inteligencí. Na 
straně druhé čím dál zábavnější multiplayer, 
který je ve svém žánru na úplné špici pelotonu, 
ale s minimální podporou on-line hraní 

v ČR pro většinu hráčů naprosto nedostupný. 
Tentokrát to bude o fous sedmička, spíš něco 
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SEES 


FULL SPECTRUM 
WARRIOR: 


Kdo se schová, 
většinou přežije. 


ahle hra má jeden velký problém. 

Ale není to problém se hrou samotnou — ta 

je vynikající, jedna z nejlepších taktických 

stříleček vůbec. Kdepak, je to naprosto > + ovcí Palbyj M 
úděsné herecké obsazení. Počínaje náctiletým kový přesun sebeyfážda. bs 
floutkem, který chválí americkou armádu za to, že 
mu poskytla duchovní útěchu (během patetického 
provojenského monologu), až po týpka, který ve 
stylu Aliho G rapuje přímo na bojišti o tom, jak je 
skvělé střílet mudžahedíny. A to se ani nezmiňuje- 
me o (prý) britských a irských vojácích, kteří mluví 
s přízvukem, jenž i našince neznalé řeči Albionu 


RPG enemies are suppressed by any fire. They can be 
eliminated by an explosive or high-calibre sniper round, 


tahá za uši. Jak se má Evropa chovat k Americe stojí za to. Když se vám povede překvapit n : 
slušně, když sem přes oceán posílají takové věci? le a zlikvidovat je s nulovými ztrátami, pochopíte, « 
Ale zpátky ke hře, která je příjemným jak sladce dokáže chutnat vítězství. Nové možnosti G) S7AR = j7k 


a originálním osvěžením střílečkového žánru. rozdělit čtyřčlenná družstva do dvojic a ovládání ta 
Místo toho, abyste přímo mačkali spoušť, jenom vozidel přidávají hratelnosti další rozměr, který GOD MODE 
vydáváte rozkazy jednotkám vojáků. Můžete jim chyběl prvnímu dílu. Teď už to není jenom do- 
přikázat, aby se přesunuli na určité místo, nebo nekonečna opakovaná taktika „půlka běží, půlka 
stříleli daným směrem, a půlkou vojáků zakropit střílí“ s dvěma skupinami — ovládání pěti týmů 
nepřítele, aby se mohla druhá půlka přesunout otevírá nový prostor pro taktické manévry. 
na jiné místo, odkud nepřátelský odpor zlikvi- I přes svou zdánlivou složitost se nový Full 
duje. Krytí je alfou a omegou úspěchu. Jakmile Spectrum Warrior ovládá překvapivě jednoduše. 
vás protivník (nebo vy protivníka) překvapí na Stačí podržet základní tlačítka — jako střelba, nebo 
otevřeném prostoru, můžete pomalu chystat pohyb — a otevřou 
černé plastikové pytle. kruhová podmenu, ve 
= E kterých můžete vybrat další 
POLE ORNA A VALECNÁ možnosti. Jedinou nepříjemnou vlast- 
Fakt, že každý roh baráku a každá chodba skrývá ností ovládacího systému je oddělené menu pro 
potenciální nebezpečí v podobě rychlé smrti, speciální jednotky, jako jsou snipeři nebo tanky. 
zvyšuje napětí v akci. Stačí cokoliv podcenit a vaši Takže abychom to shrnuli — když přivřeme oči nad 
muži padají k zemi jako třísky. Je to zkrátka bru- šílenými postavami, je to nejlepší strategická stří- 
tální válka, která nepromine sebemenší polevení lečka na trhu. [l Leon Hurley [Překlad Lukáš Codr] 
v koncentraci. Ale je to jako v životě a odměna 
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your team. Disable it with grenades or flank (ts gunner [Grafika © | 07 6 
TA Ptenedaog, dejnkém 
[retlnost JÍ mená náwové srege 
JÍ Gr vs pouta m T 


i Zábavná a návyková hra. Inteligentní 
Sice si tu nev- k : ; mix strategie a akce, který kalí jenom 
střelíte, ale itak je patetické osobnosti hlavních hrdinů. 
o co stát. h 


ZEPŘEDU, ZEZADU STŘÍLÍ KLUCI Z MOSSADU 


Malá prohlídka bojiště 


M 
| M 
* " 
“ 4 * 
'/ 0m, i 
/ 
LEHKÁ PĚCHOTA BRADLEY ODSTŘELOVAČ 
Novinkou ve F5W je možnost rozdělit čtyřčlenné © Dobré pancéřování, výkonný kanón a rychlopalný Jednočlenná jednotka s mnohem větším do- 
družstvo do dvou dvojic, které můžete ovládat kulomet. Postrach každého vojáka, který se střelem než obyčejná pěchota. Pomocí režimu 


odděleně, a také režim přesné střelby. Výměnou © kněmu přiblíží. Dá se mu velet jako každé jiné přesné střelby může dokonce trefovat nepřítele 
za horší krytí pak můžete střílet s mnohem větší — jednotce. Navíc poskytuje mobilní krytí zbytku skrz překážku, za kterou se kryjí, vysoce výkon- 
přesností. jednotky. nou puškou ráže 50, 
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GHOST RECON: 
ADVANCED WARFIGHTER 


V čem konkrétně „pokročilý“ ? 


edávno šla v televizi krásná reklama na 
next-gen verzi téhle hry, ale u špičkově 
vyvedených záběrů vojáků byla malá 
noticka „Nejde o záběry ze hry“. No 
a protože by ty skvělé obrázky vojáků nerozhýbal 
ani Xbox 360, bylo by pošetilé chtít něco takového 
od PS2. Naštěstí se tahle hra ani o nic podobného 
nepokouší. Grafika má dokonce problém vypadat 
jako ze současné generace — absolutně se nedá 
srovnávat s velkorozpočtovo konalostí Blacku 
ani s Urban Chaosem. Raději si zajděte koupit 
poslední dvě jmenované hry a krabici s Advanced 
Warfighterem se vyhněte na sto honů — i kdybyste 
si pro Black měli projít minovým polem ostřelova- 
ným kulometnou palbou. 
V „originální“ zápletce figurují teroristické sku- 
piny, ukradené odpalovací kódy jaderných zbraní 
a jeden prezident v nebezpečí. Na příběhu je mi- 


Vaší spolubojovníci 
jsou dobří střelci. Není 
divu, nepřátelé jsou 
tlusťoši. 


Tohleje nejopuštěnější, 
město, (které jsme kdy ničili, 


Nepřátele nezá 


ijeme, 
bude pro ně horší zůstat v 
téhle hře napořád. 


mořádně „originální“ fakt, že se odehrává v blízké 
budoucnosti, takže se do boje vrhnete s týmem 
vybaveným těmi nejmodernějšími věcičkami 

- displeji v přilbách, osobním pancířem, adaptivní 
kamufláží a pokročilými zbraněmi. A i když by to 
mohlo znít zajímavě, zajímavé to není. Žádná 

Z jmenovaných technických vymožeností nepřináší 
nic nového. Ve skutečnosti byci si na něani 
nevzpomněli, kdyby nám je výv v každé druhé 
nahrávací obrazovce nevalili do hlavy. 


MIŘ NÍZKO 


S nedostatky zbraní a vybavení by se dalo žít, 
pokud by samotné hraní bylo aspoň trochu 
zábavné a napínavé a kdyby se v misích něco 
dělo. Ale — hádáte správně — není. Hratelnost GR: 
AW by se dala přirovnat k policejnímu simulátoru, 
ve kterém za okny vyskakují papírové figuríny. Při 
postupu nudnými, suchými levely — absolutně 
bez atmosféry — na vás nepřátelé vykukují zpoza 
rohů a většinou pak zůstanou stát a čekají. Když 
dostatečně dlouho podržíte spoušť, padnou na 
zem v animované agónii, která připomíná první 
pokusy popových hvězd o breakdance. Abso- 
lutně tomu chybí napětí, strach, nebo motivace 
postupovat dál. 

Jediná věc, která trochu vyčnívá nad zbytek, 
je fakt, že to všechno funguje. Hra se nahraje, 
nepřátelé umírají, když je trefíte, a splnění úkolů 
vás posune o level dál (což není zrovna odměna). 
Jinak jde o obstarožní vykopávku bez charisma. 


EUETZE 


Budoucnost je dě ž 
Šedivá a nudná.. 


Musíme se přiznat, že jsme v redakci během hraní 
usnuli (a teď'si neděláme legraci). Vývojáři se 
pokusili zachránit situaci online multiplayerem 

a několika dalšími módy v singlu, ale ve finále je 
stejně zábavnější sledovat odrazy pokoje na tele- 
vizi než samotný obsah obrazovky. Téhle hře už nic 
nepomůže. [l Leon Hurley [Překlad Lukáš Codr] 
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lenost nejhrubšího zrna, která není 
hodna stejného jména jako původní 
next-gen verze. Na PS2 jsou mraky 
lepších stříleček. 


VOJÁK BUDOUCNOSTI PŘICHÁZÍ 


A stojí za houby 


PENTAGON: 

Komplexní systém pro 
efektivní komunikaci: 
E profilovaná balistická 
útočná helma, 
E průhledový displej 
s vysokým rozlišením, 
B termální senzor pro 
vylepšení zraku, 
sluchátka s kochleár- 
ním vedením zvuku 
digitální kamera 
s vysokým rozlišením, 
integrovaná vysílačka 
a GPS. 


MY: 

Obyčejný klobouk s ka- 
merou. Kolem nepřátel 
kreslí červené rámečky 
a přehraje jedno a to 
samé video, když někdo 
promluví. 


PENTAGON: 

(RYE — bojová puška nové generace: 
E kompaktní modulární bull-pup 
design, 

B vnější plášť z kompozitního plastu, 
B beznábojnicová munice ráže 
6,8mm, 

50 lehkých nábojů v zásobníku, 
E kadence až 900 ran za minutu. 


MY: 
Třemi slovy — kulomet pro holky. 
sh Stímhle dokáže střílet opravdu 
Ma každý retard. 


PENTAGON: 
s Integrovaný systém výstroje 
a osobní ochrany 
odolný proti munici ráži 9mm, 
5,56mm, 7.62mm atříštivým 
střelám, 
integrovaný monitor zdravotního 
stavu vojáka poskytuje v reálném 
čase informace vojenským lékařům, 
B adaptabilní kamufláž. 


MY: 

Na co je vám kamufláž, když si 
Vás stráže všimnou pokaždé, když 
překročíte neviditelnou čáru? A ta 
neprůstřelná vesta je asi kouzelná, 
když vás dokáže v boji uzdravovat. 
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NEGENZE 


FINAL FIGHT: 


ra Final Fight může připomínat třeba Beat Down, ve 
skutečnosti ale má dlouhou historii. V osmdesátých 
letech to byla dost oblíbená 2D chodička-mlátička 
na automatech. Sedmnáct let videoherního vývoje 
se však na něm ošklivě projevilo. 3D remake zvaný Streetvvise 
proto sází na jakýs takýs příběh. Hlavním hrdinou je drsný 
Kyle Travers, učebnicový příklad grázla — mlátí do lidí holýma 
rukama, auta raději demoluje baseballovou holí a potom 
znovu mlátí do lidí, pro změnu kopanci mířenými do břicha. 
Kyle se brzy přidá ke gangsterům a začne plnit úkoly. V po- 
Šmourných uličkách přepadává lidi a hodně sprostě nadává 
během střihových sekvencí. Řekneme vám, dlouho jsme ve 
videohrách neslyšeli takhle hrubozrnnou mluvu — „ču*áckej 
hulibrk“ je ten nejmírnější příklad, který jsme mohli pro 


ilustraci vybrat. 


Naštěstí lze klišovitou omáčku snadno ignorovat, nudné 
scény přeskákat a dostat se rovnou k akci, která je překvapivě 
dosti dobře hratelná. Final Fight: Streetvvise není v žádném 
případě skvělý, ale v pohodě stačí, aby vás pár hodin dobře 
pobavil. Přesvědčivé je především absolutně brutální ztvár- 
nění boje. Vedle základních úderů nohy/ruce tu totiž máte 
k dispozici spoustu všednodenních předmětů, které můžete 
využít coby zbraně. Na ulici to bude popelnice, v baru spíš 


Po pěti pivec 
budete vyPad 
podobně 


SURROUND ANO 


490 Kč (S MIKROFON 


You made me feel- - like- - 


77 Poražený musí za trest 
vystupovat i v pokračování. 
ja) 
3 


p 


„PIP 4 
há 


originálního. 


tágo. Samozřejmě nechybí zpomalovací bullet time efekt (to 
jsme snad ani nemuseli zdůrazňovat). 

Mezi bitkami se budete potulovat městem a plnit další 
rozmanité úkoly. Budete třeba sbírat určité předměty a chlas- 
tat whisky za účelem uzdravení pošramoceného těla (!). Přes 
všechno výše řečené však nemůžeme dát Streetwvise žádnou 
jinou známku než tu, která odráží jeho čirou průměrnost. 
Když se nad tím zamyslíte, tento nový titul nabídku na trhu 
ničím neobohacuje (loni a letos zpočátku roku vyšlo hned 
několik velmi podobných). Zkrátka dokáže dobře pobavit, ale AVCON 
selhává kdykoli, když má nabídnout něco alespoň částečně 
Farid Starman 


v] o 
ha: F oh vzbuzují 


= nulové sympatie. 


Damn! That looked good! This is to000 casy. 
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DETAILY 


VYDAVATEL CAPCOM 
VÝVOJ CAPCOM 
Moystaton c ADU 
(07) Dobré 3D modely, schází styl. POČET POČET HRÁČŮ 12 
| 05| Bezduchá hudba, amatérské namluvení. NA PULTECH V PRODEJ 
Hratelnost [KG Dobře udělané rvačky, zbytek je odpad. ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 
Trvanlivost [NT7NÍ Těžko u toho vydržíte delší dobu. WEB WWW.FINALFIGHT- 
Účelový bojovkový nesmysl. Barbarské a - 
provedení bojů dokáže chvíli pobavit, ke P dn P KAT 
ale nebude trvat dlouho a zahltí vás I10 WIDESCREEN NE 
jednotvárností a nudou. SURROUND NE 


the one 


eště koncem minulého roku to vypadalo, že Sony 
zcela ovládla trh s hudebními videohrami díky titu- 
lům, jako byly SingStar 80'sa Buzz! Hudební kvíz. 
Pak se ale z ničeho nic objevil na scéně Guitar Hero 
a zamíchal karty vynikajícím nápadem s kytarovou periferií 
a dokonale vyváženou hardrockovou hratelností. Sólovali 
jsme tak mocně, že v rukou skoro neudržíme ani mikrofon, 
abychom vyzkoušeli další SingStar v řadě s podtitulem 


U 00000 ant. 


Píseň od 
Oueen je pro 
karaoke jako 
stvořená. 


Don't stop me now 
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But ev- ery- bo- dy's chang- ing 


SINGSTAR ROCKS 


Něco pro vychlastané hlasivky 


CENA 1499 KČ 


a What m wait- ing for? 


Rocks! Je jistě jen shodou okolností, že se „odpověď“ téměř 
monopolního vládce trhu žánrově přibližuje vyzyvateli 
z polonezávislých luhů a hájů. 

Každý SingStar stojí a padá s výběrem hudby. Hra, 
původně vydaná před pár lety, neprochází téměř žádnou 
inovací a dodává v dalších a dalších dílech jen nový obsah, 
vždy třicítku písní, které tak či onak mají něco společného. 
Od Rocks! Právem čekáte poněkud drsnější zvuk a intenziv- 
nější napínání hlasivek. To většinou také dostanete. Záleží 
jistě na vkusu, ale nás rozhodně tahle sestava baví nesrov- 
natelně víc než většina tracklistu Singstar Pop. Nicméně 
i zde se najde pár zbytečně krotkých kousků, které narušují 
atmosféru Rocks! Nirvana, Stouni, Undertones... všechno 
v pořádku. Ale co tu pohledávají Keane? Vždyť oni nemají 
ani kytaru! Podobně spíše do popíku bychom nejraději 
vykázali křehounkou KT Tunstall. 

V některých případech je kapela v pořádku, ale nevhod- 
ný se zdá být výběr skladby. Třeba Dakota od Stereophonics 
se zpívá opravdu špatně, mnohem lepší by byla každá 
druhá písnička od nich, třeba Local Boy In The Photograph. 


And a cher- ry tree 


Totéž v bleděmodrém platí pro vybranou píseň od (jinak 
vynikajících) Oueens Of The Stone Age. 

Celkově vzato však klady převažují nad nedostatky, 
dobré kapely nad těmi slabými a hity nad propadáky. Až se 
ve tři ráno dopotácíte domů v podroušeném stavu a oblažíte 
sousedy kastrátskou verzí skladby Run od Snow Patrol, 
pochopíte, že i rockové balady mají na SingStar Rocks! svoje 
nezastupitelné místo. Jedno doporučení na závěr: volume 
otočte doprava! 0h yeah! [ij Farid Starman 


PlayStation: c MAM 
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Grafika Výhradně oficiální videoklipy. 
Zvuk Slušný výběr rockových hitů. 
Hratelnost Jedinečný karaoke zážitek. 
Trvanlivost Máte kamarády? Vyřízeno. 


Název je malinko zavádějící, přesto má 
Rocks! s přehledem dosud nejlepší tra- 
cklist ze všech SingStarů. Ke štěstí už | 10 


schází jen SingStar: Česky. 


P] Of no- where with a big black horse 


[E Diskotéka 
v RPG stylu 


artatoně 2 


MauNapaRr4 


MAGNA CARTA: 
TEARS OF BLOOD 


ačíná to špatně. Opravdu špatně. Úvodní písní, vedle které 

je i Celin Dion odvaz, a hereckým výkonem dřevěným jako 

pětisetletý dub. Na druhou stranu vás od začátku něco drží 

v naději. Grafika je zajímavá a navzdory neoriginálním lokacím 
a všudypřítomnému zamoření RPG stereotypy není těžké se rozpustit . 
VYDAVATEL 


v příslibu barvitého dobrodružství. 
Vaším úkolem bude velet jednotce žoldáků zvané „Krvavé slzy“ 205 GAMESTREET 
VÝVOJ SOFTMAX 


při tažení na ostrov Efferia. Nejste jeho dobyvateli, ale osvoboditeli lidu 


jECERZE 


jE Ani kovaný retromani- 
ak nemůže tolerovat Total 
Destruction. 


RAMPAGE: 
TOTAL DESTRUCTION 


Pravda, zaslouží si totální destrukci. 


ra Prince Of Persia je krásnou ukázkou toho, jak lze 
modernizovat starodávné videohry do podoby, která by 
zaujala dnešní zmlsané hráče. Rampage zase může být 
vzorovým příkladem toho, jak se to dělat nemá. Veškeré 
jejich obnovovací úsilí spočívá v tom, že udělali novou grafiku. 
Jinak hra zůstává v principech naprosto stejná jako její původní 
vzor na osmibitové konzoli Sega Master System. Total Destruction je 
něco, jako kdybyste chtěli hrát na klavír s jedinou klávesou. Mon- 
stra ničí města — nic víc. Ani náznak snahy akci malinko zpestřit, 


Z poddanství zlého diktátora Yasona. Měli byste se připravit na spoustu 


tahových bojů a rytmicky akčních komb, vyžadujících značnou obratnost. POČET HRÁČŮ 1 
SERY: o s, : BA NA PULTECH V PRODEJI 

Bojový systém v sobě skrývá zajímavé nápady, ale spád brzdí zbytečně ANGLIČTINA NÁROČNÁ © 

komplikovaný interface. Patříte-li mezi RPG labužníky, můžeme doporučit WEB WWW.ATLUS. 


k vyzkoušení. Všichni ostatní nechť dají přednost Dragon Ouestu. i LP 


DISTRIBUCE IMPORT 


COMIMAGNÁ, CARTA 


přidat nějakou motivaci, pocit, že se to někam vyvíjí. 


POHENE 2 ke 
WIDESCREEN NE 
P ay5 tali on;C V E R D | KT SURROUND NE 
Slušná míchanice tradičních RPG elementů CENA (CA 1400 KČ 


a zajímavých novinek. Komplikované 
provedení však překousnou pouze zanícení 
fanoušci žánru. 


ICE AGE 2: 
EU- THE MELTDOWN 


řiznáváme, že na dětské hry vycházející z ro- 


"THE MELTBEWN 
dinných filmů máme pifku. Ice Age 2 je svým 
způsobem něco jako plastová cetka, kterou do- 
stanete k Happy Mealu — zvlášť když si to srovnáte 
s nádherou skutečně kvalitní plošinovky, jako je třeba 
Ratchet ©7 Clank. Dostanete další nablýskaný a profesi- 
onálně prezentovaný produkt, kterému schází nadšení, 
kouzlo hratelnosti.i humor. Ovládáte zubatou veverku 


emo Pe jménem Scrat a procházíte pestrou směsí úrovní, přičemž 
VývorEUROCOM.©—©——| | sbíráte Životodárné ořechy a fackujete padouchy. Pár zají- 
DISTRIBUCE CD PROJEKT © mavých rébusů a miniherní přestávky dokážou oživit jinak 
POČET HRÁČŮ 1 dosti jednotvárnou záležitost. Pochválit lze také hezky 

NA PULTECH V PRODEJI plastickou grafiku, ale doporučit lze snad jen videoherním 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ panicům, kterým schází jakékoli srovnání. [ii CB 


WEB 
WWW.ICEAGE2GAME.CO0M 


pá 2 Ee PlayStation.C VERDIKT | KT 
WIDESCREEN ANO 

SURROUND ANO Hezky vypadající licencované dobrodruž- 

CENA 1499Kč ství se schematicky vousatým designem 


plošinovky. Jako zábava pro předškolní 
dítka asi dobrý. 


5 [10 


To bejvala kdysi švanda... 


Máme tu jen vícero typů béčkových příšer, které se pohybují VYDAVATEL MIDWAY 
na mapě trojrozměrného města (dříve to byla 2D akce rolující do VÝVOJ PIPEWORKS 
stran). Nehledě na budgetovou cenu je neuvěřitelné, že by si to DISTRIBUCE EA 
někdo mohl chtít koupit. Jí ND POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH V PRODEJI 
. PlayS tation.e ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
OFICIÁLNÍ magazín-cz WEB WWW.RAMPAGEGA- 
Extrémně jednotvárný a nudný remake ME-COM 
dnes již zastaralé osmibitové hry. Cenovka 60 HZ NE 
by mohla působit lákavě, ale snažně vás WIDESCREEN NE 
prosíme: dejte to radši na charitu! SURROUND NE 


CENA 799 KČ 


TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES 3: 
MUTANT NIGHTMARE 


PlayStation.c 


Nic zajímavého pod krunýřem 


devadesátých letech byly Ninja želvy málem za superhvězdy. 

Jejich kult podporovala nejen televize kreslenými akčními 

příběhy, ale i mincové automaty ve všelijakých bufetech 

a podnicích pochybné pověsti, kde bylo možné (mnohde až 
do dnešních dnů) zahrát si mlátičku 7MNT. Právě arkádovým hitem je 
inspirována novinka Mutant Nightmare. Nabízí kooperativní rvačky až 
ve čtyřech lidech a příběhem odkazuje na TV sérii. 

Smutné je, že přestože autoři měli 16 let času na vymýšlení 
zlepšováků, Mutant Nightmare se ani náhodou nemůže srovnávat se 
svým vzorem. Většinu protivníků mechanicky zlikvidujete opakovaným 
mačkáním A, takže kooperace je zbytečná a nepotřebná. Navíc hra 
obsahuje jeden z nejhorších systémů upgradu, který jsme za poslední 
rok viděli. Usnete dřív, než se dobelháte do čtvrté úrovně. [il BW 


VERDIKT 


PlayStation,c 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 


Silně podprůměrná bojovka, která je stejně 

neatraktivní jako kůl v plotě. Mozek si 

odpočine, ale palce bude třeba ošetřit I10 
v dezinfekčním roztoku. 
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LOCO ROCO 


SEDÍ SE VÁM POHODLNĚ? BUDEME VÁM VYPRÁVĚT POHÁDKU... k 


en málokterá hra na PSP působí tak originálně jako Loco Roco, puzzle akce 


- > 
japonské odnože Sony, která by měla na formátu exkluzivně přistát již © kJ) 
v červenci. Její barevná škála evokující koš plný šťavnatých plodů se ostatně 
k letní atmosféře přímo nabízí. A 


Loco Roco je v jádru slepencem několika herních prvků odkoukaných z růz- 
ných titulů, spojuje je však v sobě s odzbrojující lehkostí, a vytváří tak skutečně 
unikátní a zábavný zážitek. Vaší postavou je oranžová bublina s jednoduchým 
obličejem, kde se animují pouze její ústa. Místy se spokojeně usmívá, jindy je 
doširoka otevírá v přípravě něco polknout. Srovnejte si to s mnohatisícipolygo- 
novými charaktery, které dnes okupují mainstreamové hry. Přes veškerou jed- 
noduchost je přitom bublina velmi dobře charakterizována a působí sympaticky 
roztomile. 

Stejně jednoduché jako výtvarný design je i ovládání. Během hraní použí- 4 
váte pouze postranní tlačítka L a R, s jejichž pomocí nakláníte herní plochu (do 
maximálního sklonu 45 stupňů). Čím víc je plocha nakloněna, tím rychleji se 
pochopitelně naše bublina kutálí daným směrem. V zásobě máte ještě jeden fígl 
— když stlačíte současně R + L, bublina poskočí, a může tak překonat překážku či 
nebezpečí. Cílem je spolykat všechny předměty v úrovni — a to je asi tak všechno. 

Mnohem lepší než suchý popis je v případě Loco Roco vizuální informace 


o akci. Proto jsme pro vás na této stránce připravili následující „foto-příběh“, kde Mé 
si na konkrétních příkladech vysvětlíme nejen výše řečené, ale i další herní prvky, ŽIL BYL MALÝ LOCO ROCO, KTERÝ SE USADIL UVNITŘ JEDNOHO PSP. SVĚT KOLEM NĚHO 
(C. | nakteré záhy narazíte. [il .. VYPADAL ŠŤASTNĚ, BYL DVOUROZMĚRNÝ A PLNÝ VESELÝCH KVĚTINEK. 
LO a. 
če © 
k p 


JENŽE NÁŠ MILÝ LOCO ROCO MUSEL BÝT TAKÉ OSTRAŽITÝ. V JEHO SVĚTĚ TOTIŽ OBČAS BYLO TŘEBA, ABY ČÍM DÁL VĚTŠÍ BUBLINA UDĚLALA NĚKOLIKA SKOKŮ ZÁ 
ŽILA I OSTNATÁ NEBEZPEČNÁ STVOŘENÍ. POKUD NA NĚ NARAZIL, ODTRHLY SE SEBOU, TAKŽE OSOBA DRŽÍCÍ PSP MUSELA PRECIZNĚ NAKLÁNĚT ROVINU, ABY 
ZJEHO TĚLA MALÉ BUBLINKY, MUSEL JE PAK PRONÁSLEDOVAT A VČAS SE S NIMI SPOJIT, — PŘESNĚ DOSÁHLA NA KOUSKY OVOCE. V TĚCHTO CHVÍLÍCH TOHO MĚL JINDY ZDVOŘILÝ 
JINAK HROZILO, ŽE UDĚLAJÍ „PRÁSKÝ A ZMIZÍ TO HO DOCELA MRZELO, LOCO ROCO PLNÉ ZUBY A JAKO BY SLYŠEL, JAK TEN ČLOVÍČEK ŘÍKÁ OŠKLIVÁ SLOVA. 
„: —- o 
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ROZPADÁNÍ SE NA MALE BUBLINKY SETAKÉ HODILO, KDYŽ LOCO ROCO PROZKOUMAL ÚROVEŇ JEŠ 


KDYŽ VANULY PŘÍZNIVÉ VĚTRY, LEHKÉ KULIČKY BYLY DŮKLADNĚJI, OBJEVIL ZAJÍMAVÉ VĚCI, JAKO, 
NESENY NA DALEKÁ A NEDOSTUPNÁ MÍSTA A VŠECHNY BYLY ROTUJÍCÍ ZUBATÉ ČEPELE A PÁKY AKTIVOVANÉ 
MOC ŠŤASTNÉ. BYLOTŘEBAODNĚ BRECIZNÍ Ah UBlkloaná kA, ADUJÍCÍ ARČEVOU AMINIAMA v BY T 
NÁŠ HRDINA PŘESNĚ DOSTAL. MOHLO DOPADNOUT TAK, ŽE BY BYL MOC LEHKÝ A NEDOSTAL BY 


SE PŘES ZAMČENÉ DVEŘE. 
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m. "= 
KULATÁ ROSOLOVITÁ BUBLINA NEBYLA SCHOPNA SE POHYBOVAT VLASTNÍMI SILAMI A TAK LOCO ROCO TOUŽIL PO JEDINĚ VĚCI: SPAPAT CO NEJVÍC ČERSTVÉHO OVOCE, KTERÉ ROSTLO 
POTŘEBOVALA POMOC. KDYŽ LASKAVÁ OSOBA DRŽÍCÍ PSP ZMÁČKLA L NEBO R, OBRAZOVKA NA VĚTVÍCH MALÝCH KEŘÍKŮ. POKAŽDÉ, KDYŽ NĚCO SNĚDL, MALINKO POVYROSTL, ÚPLNĚ 
SE NAKLONILA A LOCO ROCO SE ZAČAL KUTÁLET Z KOPCE. ZMÁČKNUTÍM OBOU TLAČÍTEK PAK STEJNĚ JAKO VE SKUATEČNOSTI. ČÍM VĚTŠÍ A TĚŽŠÍ BYL, TÍM RYCHLEJI BYL SCHOPEN SE KATÁLET, 
BUBLINKA UDĚLALA ROZTOMILÝ SKOK A TVÁŘILA SE MOC SPOKOJENĚ. SKÁKAT VÝŠE A DOSÁHNOUT DO MÍST; KAM SE PŘEDTÍM NEDOSTAL. 
Jr U 


ikon 


BRZY NAŠE TVÁRNÁ GLOBULE ZJISTILA, ŽE KDYŽ SE DOSTANE 

K PŘÍLIŠ ÚZKÉMU PRŮCHODU, MŮŽE SE POMOCÍ (©) 
ROZDĚLIT NA NĚKOLIK MENŠÍCH KOUSKŮ. PAK MUSELA BÝT MOC 
OPATRNÁ, ABY SE KOUSKY OD SEBE PŘÍLIŠ NEVZDÁLILY, PŘEKONAT 

NAŠTĚSTÍ NE VŠECHNO V JEHO ZEMI BYLO NEBEZPEČNÉ. ŠTĚRBINU A ZNOVU SE POMOCÍ (©) DÁT DOHROMADY 

NĚKTEŘÍ HODNÍ OBYVATELÉ BYLI OCHOTNI POMOCI JÁSAVĚ Sa- jo B, > 7 nd r A 
ZÁŘÍCÍMU MÍČKU DOSTAT SE DO VYŠŠÍCH MÍST: : > i + 


PO DALŠÍCH PŘEDLOUHÝCH ESKAPÁDÁCH DOSÁHL KONEČNĚJNÁŠ OBĚZNÍ PŘÍTEL SVÉHO CÍLE. CESTOU SI POSLECH. VESELOU 
MUZIKU A VŠECHNY PLODY A BONUSY, KTERÉ POSBÍRAL SE PROMĚNIE JEHO ZÁVĚRECNÉ SKORE ZÁZVONIL ZVONEC 
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E Multiplayer přes wi-fi 


není sice tak zábavný jako 
hra samotná, ale pár chvil 


se s ním zabít dá. 


VYDAVATEL SONY 


VÝROBCE 

READY AT DOWN STUDIOS 
DISTRIBUTOR SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1 z 


WEB 
WWW.US.PLAYSTATION. 
COMICONTENTI0GS/UCUS- 
98618/SITE/ 


WI-FI MULTIPLAYER ANO 
DOWNLOADY NE 
VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Série Jak 7 Daxter pa- 
tří mezi rodinné stříbro 
PlayStationu. Poté, co 

se mnozí začali bát o její 
budoucnost v souvislosti 
s podivnými kusy typu 

JakX, přichází návrat 
k osvědčenému ploši- 
novkovému konceptu, 

který těmhle dvěma 
parťákům sedí nejlépe! 


a 
ZIRUUSD 1 


Ň 


DAXTER 


ro hrdiny, jako je Daxter, má angličtina všeob- 

jímající výraz „sidekick“. Zatímco hlavní hrdina 

je odvážný, silný a jeho motivace je většinou za- 

ložena na nějakém vyšším principu, sidekick je 
většinou jen malý trouba, který svou nešikovností a vti- 
pem obohacuje příběhy hlavního suchara. Bez sidekicka 
se neobešel Batman (Robin), Chip (Dale) a koneckonců 
ani Farid Starman (Petr Bulíř). Občas se ale stane zvláštní 
věc a sidekick je náhle oblíbenější než samotný hlavní 
hrdina a lidé chtějí jenom jeho. Následuje osamostat- 
nění a sólová dobrodružství, s nimiž je z pochopitelných 
důvodů spojeno i určité riziko. Otázka zní jasně — je 
Daxter v tomto ohledu výjimkou, nebo důkazem toho, 
že sidekick bez hrdiny je jako citrón bez teguily? 


NECH BROUKA ŽÍT... 


Daxterův sólový příběh začíná během událostí před- 
cházejících Jak 2: Renegade. Jak je unesen a jen tak 

tak se zachránivší Daxter cítí jistou morální povinnost 
svého kolegu zachránit. Jenže — co začne dělat sidekick 
po oddělení od svého partnera? Samozřejmě, začne 
chlastat. Ještě rok po dramatické události s únosem 
vymetá Daxter bary a marně hledá práci. Tu nakonec 
přece jenom získá, ale nejde o nic světoborného. Od 
trochu podezřele vypadajícího staříka Osma začne dostá- 
vat úkoly k odchytu a ničení všemožné hmyzí havěti 
napadající všudypřítomnou květenu. Na začátku hry tak 
možná budete trochu zmatení, protože podobnou náplň 


086 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


i © == 


JE Žuchty čvachty 
piškumpré! 
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vůj velký příbě 


se čeho bát — i likvidace brouků probíhá v klasickém 
duchu žánru a příběhově se hra navíc postupem času 
zvrhne do očekávané záchranářské akce. Mezitím si 

ale užijete spoustu srandy. Daxter byl vždycky vtipálek, 
ale v sólovém provedení hlásí snad ještě víc než 

v partnerském režimu. Zdatně mu sekunduje i celá řada 
vedlejších postav, zmíněným Osmou počínaje a krásnou, 
ale nebezpečnou Taryn konče. V každém dalším 

ohledu již můžete čekat to, na co 
jste si zvykli v rámci série pro 
PS2 — jsou tu mise ve 
vznášedlech, pohybující 
se plošinky, všemožné 
ptákovinky ke sbírání, 
závody, šílené zbraně, 
roztomilé minihry a po- 
dobně. Postup hrou je sice lineárnější, 4 
než je tomu třeba v Jak 3, ale to nenívů- © *% 
bec na škodu, naopak, plynulosti a zážitku 

z hraní to jenom prospívá. 

Hlavní devízou hry je bezesporu její variabilita 
a nápaditost. Při tak kvalitní hratelnosti a originálním 
humoru byste se asi stejně při hraní nenudili, ale Daxter 
by asi na příčky nejvyšší dosahoval jen těžko. S rafi- 
novaností, s jakou vás autoři budou zavalovat novými 
a novými nápady, už tu ale šance jsou. 

Za každým rohem najdete něco, co vám na tváři 
vyloudí přinejmenším potěšený škleb, a velkým poziti- 
vem je to, že nuda nepřichází ani v pozdějších částech 
hry, kde již většina podobných titulů ztrácí dech. S jiným 
odvěkým prokletím 3D plošinovek se autoři Daxtera 
vypořádali již trochu hůře, Ovládání kamery je občas 
nepříjemně zmatené a hlavně při netradičních pohy- 
bech (třeba ručkování) se díky kameře dočkáte několika 
vyloženě frustrujících okamžiků. 


P Elektricky usmažení brou- 
ci jsou v některých zemích 
vyhlášenou pochoutkou... 


MĚJ BROUKA RÁD... 


Daxter je vedle GTA: Liberty City Stories momen- 
tálně zřejmě nejlepší možnou koupí v rámci PSP 
platformy. Hra je přiměřeně dlouhá (více než 
10 hodin), neskutečně variabilní a po grafické 

stránce jde zřejmě o to nejlepší, co jsme měli 
dosud možnost na handheldech jakékoliv značky vidět. 

Vše je maximálně detailní, krásně barevné a herní svět 

přímo dýchá životem. Daxter by se mohl směle zařadit 

mezi ty nejlepší PS2 plošinovky a neměl by se za co 
stydět. Ji Martin Bach 
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VERDIKT 
(09. Zatím to nejlepší na PSP. 


| Zvuk (08. Kvalitní dabing, úchylné zvuky. 
| Hratelnost [JEJÍ Nenechá vás vydechnout ani na okamžik. 
Trvanlivost [MJ Ještě trochu navíc a byli bychom spokojení. 
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Daxter dokázal, že se bez problémů 
obejde i bez Jaka, a předvádí se v jed- 


plošinovek posledních let. 
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Zpočátku se raději 
zaměřte na býložravce. 
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VYDAVATEL CAPCOM 
VÝVOJ CAPCOM 


DISTRIBUCE 
ELECTRONIC ARTS 

1-4 
NA PULTECH 12. KVĚTNA 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
DOWNLOADY NE 
VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1399 KČ 
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dyž na PSP žádný jiný pinballový simulátor neexistuje, je to 

snadné vítězství, ale Gottlieb Classics Pinball hravě předčí 

podobné tituly i na jiných systémech. Nejlepší kompilace 

pinballových stolů za poslední léta je nacpaná překrásně de- 
tailními modely cinkajících a blikajících herních desek, které neomylně 
evokují oprýskané staré mašiny v přímořských letoviscích. Hra disponuje 
dokonalou fyzikou míčku a podobně jako Burnout Legends podporuje 
příjemnou funkci gamesharingu, kdy k výživné multiplayerové akci na 
dvou PSP postačuje jediná UMD kopie. 

Na lámání chleba ovšem dojde v otázce vašeho vztahu k pinballu. 
Pokud ho milujete, není co řešit. Jde jen o zručné mačkání L a R. Imun- 
ním osobám to může připadat jako ztráta času, ale postižení jedinci 
klidně obětují mládí, aby dosáhli maximálních bodových výkonů. Kdo 
nezakusil na vlastní kůži, nikdy nepochopí. fil BW 


BORoS 


FREEDOM 


PSPrehistorické dobrodružství 


tejně jako jeho předchůdce na PS2 je i handheldová verze Monster 
Hunteru fajnšmekerskou záležitostí. Nejste-li si jisti, zda je tento 
kříženec mezi akcí a RPG zrovna pro vás, buďte raději opatrní. 
Monster Hunter nedisponuje žádným příběhem, jde jen 
o loveckou akci, ve které si vylepšujete vybavení pomocí trofejí. Budete 
to jenom vy a vyfantazírovaný svět plný bestií s ostrými zuby. Oproti velké 
verzi však trápí MH Freedom několik technických potíží. Za prvé, ovládání 
není zdaleka tak pohodlné. Za druhé, zcela fatálně se nevydařila kamera. 
Občas získáte podezření, že cílem autorů bylo vás za každou cenu schovat 
za křovím, skalisky a lovenou zvěří. Řešení se nabízí v manuálním 
ovládání pomocí směrových tlačítek, je to však řešení příliš komplikované 
a místy i otravné. 

Nicméně RPG prvky hry fungují téměř dokonale a příznivce tohoto 
typu virtuálního hrdinství jistě uspokojí. Ostatně která jiná hra vám 
umožní upéci si ze skoleného draka uzdravující steak, či vyrobit ze 
stehenní kosti větší palici? Do krásy pak Monster Hunter Freedom rozkvete 
v kooperativním multiplayeru (více PSP, více kopií her). [| AH 
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Náruč plná originálních nápadů a jedinečné 
atmosféry. Hru však shazují technické 
chyby. Doporučujeme jen RPG labužníkům 
se zájmem o paleontologii. 
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VYDAVATEL SYSTEM 3 
VÝVOJ SYSTEM 3 ; 
DISTRIBUCE IMPORT 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
POČET HRÁČŮ 1-2 : 
DOWNLOADY NE 
VLASTNÍ HUDBA NE 

CENA (CA 1300 KČ 
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Brilantní oddechovka pro jakoukoli 
příležitost v perfektně ostrém provedení 
a s možností přepnout stoly „na stojáka“. 
Gottlieb je legendou pinballu. 


8:0 jal 


MONSTER HUNTER 


2:56 LEFT TO 


PRACTICAL 


tak, aby váš bezejmenný človíček došel z počátečního bodu 

k východu. Seriózní zaměření na měření inteligence jenom 
podtrhuje design, který úmyslně postrádá jakékoli líbivé prvky. Na první 
pohled to vypadá spíš jako zkouška z jaderné fyziky než zábavná videohra. 

Nicméně zkuste PO věnovat půl hodiny času a zjistíte, že se něco 

dábelsky návykového zmocnilo vašeho PSP. Hra sestává z deseti lokací, 
přičemž každá je rozdělena na deset rébusů — celkem tedy rovná stovka 
úrovní. Prvních několik má za úkol vás naučit správnému ovládání, 
pak ale křivka obtížnosti letí strmě vzhůru. V pozdějších úrovních jde 
0 vysloveně frustrující záležitost, o to sladší je však pocit z pokoření 
skutečně tvrdého rébusu, vždy když dojdete do cíle. A nakonec se dočkáte 
hodnocení své inteligence, což funguje jako motivace stokrát lépe než 
kdejaký skrytý bonus. Nu a pokud máte pocit, že jste nadprůměrně 
chytří, můžete si uploadnout svoje výsledky na online žebříček a změřit se 
s hráči z celého světa. i AH 
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VERDIKT 


Když si zachováte chladnou hlavu, zcela 
jistě propadnete půvabům zkoušky důvtipu 
a praktické inteligence. Vděčná puzzle hra 
bez pozlátka. 


Škoda, že čtení komik- 
su není pohodlnější, 


Hrůzostrašná zkušenost 


udiž hned řečeno: Silent Hill Experience není žádná hra, nýbrž 
audiovizuální disk určený nejzanícenějším fanouškům a sběrate- 
lům. Pohyb v 3D renderovaném základním menu evokuje FPS, 
ale nenabízí žádnou interaktivitu. Dostanete se tak k video a MP3 
souborům na téma Silent Hill. Jedna z nejlepších místností je věnována 
nadcházejícímu filmu a kromě upoutávek obsahuje také rozhovory s autory. 
Naopak výtku si zaslouží lokace s videoherními trailery. Věrní příznivci série 
bysi zasloužili nejmenším pečlivější úpravu do formátu displeje PSP. 
Nejhodnotnější součástí SH Experience měl být digitální komiks. 
Právě ten nám však připravil největší zklamání. Kamenem úrazu je video 
formát jednotlivých sešitů, který nedává šanci si delší texty pozorně přečíst, 
o vychutnávání si obrázků nemluvě. Oč příjemnější by byla plně ovladatelná 
slide show jednotlivých okének! Navíc vás otravné zoomování přestane 
bavit už na třetí stránce. Nejlepší složkou SH Experience je tak nakonec audio 
složka obsahují dvacítku skvostných skladeb ze všech dílů série. [i| FDS 
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Zajímavý experiment s UMD formou, který 
však zůstal na půli cesty. Takto pojatý 
disk by se spíše hodil jako bonus k nějaké 
plnohodnotné hře od Konami. 
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JE Při pohledu na tuto 
obrazovku vás zaplaví 
hřejivý pocit úlevy. 
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DISTRIBUCE IMPORT 
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DOWNLOADY NE 
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POZOR! JIŽ 17. KVĚTNA S DÁRKEM V PODOBĚ 
VZORKU DEODORANTU ADIDAS INTENSIVE 24H+ 
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HRATELNÁ DEMA 


HITMAN: BLOOD MONEY 


Vyzkoušejte si nového Hitmana dřív, než dorazí finální 
verze. V demu je cílem nenápadně 
proniknout do uzavřeného lunaparku 

a „zaříznout“ muže, který si nechává říkat 
„Král swingu“. 


OUTRUN 2006: 
COAST 2 COAST 


Nic míň než pár tratí z mistrovské remaku 
arkádové klasiky. Pokud je neznáte, ne- 
bojte se jít do smyku, tyhle závody neznají 
žádné (fyzikální) hranice. Osvěžující a po- 
hodové. 


SONIC RIDERS 


Vysokorychlostní jízda na trati zvané Metal City za účasti 
slavného modrého ježoura. Vybrat si 
ovšem můžete z osmi dalších postaviček, 

W| mezi nimiž jsou třeba Tails nebo Knuckles. 


BLACK 


Prostřílejte se úvodní úrovní na ulicích fiktivního měs- 
tečka Veblinsk, abyste sami zjistili, proč 
0PS2 považuje právě tuto hru za nejlepší- 
ho představitele žánru FPS na PS2. 


TOMB RAIDER: LEGEND 


Nabízíme zájezd do Jižní Ameriky ve společnosti Lary 
Croft. Vaším úkolem je provést ji staroby- 

s| lým chrámem plným pastí a nepříjemných 
žoldáků. Třeba vám dá nakonec pusu. 


PARALLEL LINES 


Vzrušující honičku s policisty, která se ode- 
hrála před osmadvaceti lety v New Yorku, 

vystřídá úroveň ze současnosti, kde si bu- 
dete moci prohlédnout, jak moc se město 
změnilo. 


24: THE GAME 


Závod s časem, ve kterém musíte zabránit teroristům 
vútěku z centrály PTO. Budete hrát v roli 
seriálové hvězdy Jacka Bauera. Utíkejte na 
střechu, než vám padouši uletí s vrtulní- 
kem. USA! USA! 


„a 


TOCA RACE DRIVER 3 


Můžete si zvolit jak evropské, tak australské (V8 Super- 
Cars) menu hry a pak se zúčastnit závodů 
v terénu, v cestovních vozech, na oválech, 
či v britském seriálu GT. 


a% 


WE V KATAMARI 


Máte čtyři minuty na to, abyste uváleli co největší kata- 
[seně 2] mari. Pokud jste to ještě nehráli, máte po- 

slední šanci zamyslet se nad sebou a ho- 
nem si pořídit tuto jedinečně trhlou, ale 
geniální podivnost. 


ROGUE GALAXY 


Úžasné RPG, které vypadá čím dál tím lépe. Jelikož 
jeho PALové vydání bylo o pár měsíců posunuto, 
můžete se zatím utěšit s tímto pěkným videoklipem. 
Uvidíte, že vás pěkně navnadí. 
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- VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 


* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF « NÁYTE- El JÁLLEENMYYNTIIN © 


rademarks of Sony Computer Entertain 
poration. All Rights Reserved. 


AI game: 


Note: 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACAO - NÁO É PARA REVENDA « 
This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


* POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ © DEMO ONLY - NOT FOR RESALE © ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 
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„Nevíte, jak se dosta- 
nu na ostrov doktora 
Moreau?“ 
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NIBHT LJATEH 


(RUSKO, 2004) 

REŽIE 

TIMUR BEKMAMBETOV 
HRAJÍ 

KONSTANTIN CHABENSKIJ, 
VLADIMÍR MENŠOV, 
VALERIJ ZOLOTUCHIN, 
MÁRIA POROŠINA, 
GALINA TJUNINA, 
JURIJ KUCENKO, 
ALEXEJ CHADOV 

WEB 


Www. 
NIGHTWATCHTHEMOVIE. 
C0.UK 

DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX/BHE 
DVD TECH 
2:35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (RU + CZ)/CZ 
TITULKY/115 MINUT 


„Žastav, zapomněla jsem 
si u vás ruku!“ 


FILM: „Bekmambetov. Timur 
Bekmambetov. Natočil jsem film.“ Režisér 
pozoruhodně rytmického jména se posta- 
ral o loňské překvapení východoevropské 
filmové scény . Zjistil, že s rozpočtem čtyř 
miliónů dolarů se dá udělat stejně výživné 
matrixovské divadlo jako s rozpočtem de- 
sítek miliónů dolarů, a dokázal nám vnutit 
představu, že právě efekty naplněný fan- 
tastický a především epický snímek nám, 
Slovanům, chybí. A co čert nechtěl, Sergej 
Lukjaněnko napsal knihu, která ke kašíro- 
vané epice přímo vybízela — Noční hlídku. 
Slovo dalo slovo a dříve zkušený videokli- 
pař Bekmambetov (jeho jménem se dobře 
nahání počet znaků v recenzi) se stal de- 
butujícím režisérem s cílem položit Matrix 
a podobné spektákly na lopatky. Jenže, 
ouha, pan režisér se nám v literární před- 
loze ztratil natolik, že nedokázal vydesti- 
lovat smysluplné dialogy a scény, které by 
na sebe navazovaly. V Noční hlídce vidíme 
tolik rozdílných přístupů k filmování jako 
snad v žádném jiném filmu — přesto nejde 
0 špatný pokus a během prvních záběrů 
máte pocit, že na TOHLE čekáte celý život. 
Megalomanská bitva mezi moc- 
nostmi Světla a Temna probíhá tisíci- 
letí. Generálové obou frakcí si všimnou, 
———- míjení k ničemu nevede, 
a založení ostrahy — Vo- 
au hlídat v noci, zda Temní 
zhu, a obráceně. Vizuálně 
© trvá přibližně jednu dese- 
áskou na něj budete vzpo- 
události se budou líně pla- 
kaně sprintovat přes plátno 
ostavy budou vykukuko- 


vat ze všech Kran, aby následně mizely, 


nebo si předávaly štafetu zběsilého filmo- 
vého rodea. Jako normální divák, opa- 
kuji NORMÁLNÍ divák, nebudete vědět, co 
přesně se děje, a zřejmě si film zkazíte při- 
troublými dotazy na souseda, jestli rozumí 
ději (při projekci se strhla mezi diváky ta- 
ková debata o smyslu scénáře, že uteklo 
asi pět minut filmu, než všichni vrátili oči 
zpět k plátnu). V zásadě sledujeme osudy 
vojáka Švejka... tedy Světla, který se potácí 
ve své službě jako slepec a zabíjí upíry, 
snaží se odvrátit esoterickou katastrofu 

a nakonec je podmětem otevřené po- 
inty. Bekmambetův režijní problém zcela 
evidentně vychází z faktu, že si přečetl 
všechny Lukjaněnkovy knihy (ještě máme 
Denní hlídku a další hlídky) a zapomněl 
na fakt, že divák jaksi nemusí knihy číst, 

a dokonce ani nemusí vědět, kdo je sa- 
kra Lukjaněnko. S mohutným rachotem 

se vrací kalamita filmových adaptací knih, 
která obvykle stojí na přílišném zjednodu- 
šení motivů, aby se vešly do dvou hodin. 
V Noční hlídce jsou motivy naopak přeplá- 
cané. Jako recenzent čekám, že film bude 


„Neříkala ti mamka, 
aby ses nekoukal do 
sluníčka?“ 


mít začátek, gradaci, vyvrcholení, konec. 
Omluvte mě, jestli uvažuji špatně. | náš 
redakční matador Jiří Pavlovský (chabě) 
obhajoval Noční hlídku slovy, že se mu 
nejvíc líbilo grafické zpracování titulků. 
Asi tak. 

Čím film rozhodně nešetří, jsou vi- 
zuální efekty. My to umíme taky, řvou 
v podtextu ruští animátoři, když sledu- 
jeme epický pád nýtku z letadla letícího 
nad městem. Pro pořádek, nýtek spadne 
do světlíku, profrčí domem a jedné z hr- 
dinek žbluňkne do kafe — a vypadá to fakt 
dobře, jak trajektorie nýtku, tak hrdinka, 
tak to pečlivě označkované kafe, které 
zřejmě film sponzorovalo — takovou ku- 
mulaci log Nescafé během cca pěti filmo- 
vých minut jsme v životě neviděli. Efekty 
jsou tedy super, stojí ovšem v prudkém 
rozporu se zdůrazňovanou „civilností“ 
prostředí, hrdinů a k výkonům jejich 
herců. Kolikrát se zamyslíte nad tím, jestli 
herci neumí hrát, nebo prostě nechtějí. 
Rozpačitost hereckého výrazu je patrná 
u všech protagonistů, kteří buď zoufale 
utíkají k profesionálnímu výrazu, nebo 
vůbec netuší, která bije, a tak nějak se 
placatí před kamerou, dělají grimasy a ne- 
intonují v rozhovorech. Jenže ono to ne- 
vadí, a to se vraťme již ke zmiňované ne- 
pochopitelnosti, protože celou dobu jako 
diváci řešíte, co se děje, kdo s kým a kdo 
proti komu a kdo je vlastně ten hodný 
a kdo je zlý. V tu chvíli nemáte mozkovou 
výpočetní kapacitu na rozjímání o hercích 
ani o Bekmambetovi. 

Noční hlídka je svého druhu unikát 
a stojí za zhlédnutí. Ve snímku se sice nic 
neřeší, ale to nevadí! Až Bekmambetov 
natočí další díly, nebo až si přečtete 
Lukjaněnkovy knihy, tak se třeba dozvíte, 
co se v Noční hlídce vlastně děje. 6110 

DISK: V komentáři režiséra se dozvíme, 
jak to vlastně s celým filmem je, ovšem 
omluvu za chaos neočekávejte - mnohem 
více se připravte na mohutné vychvalo- 
vání celého projektu. Podíváte se na natá- 
čení připravovaného snímku Denní hlídka 
a... a to je ze zásadních bonusů vše. Jen 
pro srovnání, v Británii vyšla dvoudisková 
verze podporující DTS. U české jednodis- 
kovky je zvuk „pouze“ v kvalitním DD 5.1 
a obraz snímaný digitálními kameremi 
kvalitu rozhodně nepostrádá. 6/10 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


Zkontrolujte si, zda máte 
(zapnuté bezpečnostní pásy. 
3 | 


fECETIZE 


KISS KISS BANG BANG 


NEBO TAKY PUSA PUSA BUCH BUCH 


FILM: Neslyšeli jste o filmu Kiss Kiss Bang Bang? Jiří Pavlovský 
ano. Jeho vlastními slovy: „To je nový film Shane Blacka! Bohužel 
nešel do kin, ale rozhodně je to film, na který se tenhle rok snad 
těším nejvíc.“ Shane Black je scenáristou Smrtonosných zbraní (toho 
smrtonosného, kde nehraje Willis) a v Kiss Kiss Bang Bang se při- 
klonil k černému humoru ve stylu noirových dramat. Zlodějíček 
Harry Lockhart (Robert Downey Jr) se při útěku před policií omylem 
dostane na casting, kde z jeho autentického výkonu režisér pocho- 
pí, že jde o talentovaného herce. Podle produkčního plánu ho má 
soukromý detektiv Gay Perry (Val Kilmer) naučit, jak se chová herec 
v nebezpečných situacích. Nastává předvídatelný kolotoč mrtvol, 
které Harry nachází například ve vaně hotelového pokoje, a poma- 


lu si začíná uvědomovat, že se kolem něj děje něco hodně divné- 
ho. Black si transformuje žánrová klišé, které na jednu stranu bere 
vážně a na druhou je strhává — například nezbytný vypravěč v po- 
dání Lockharta se několikrát zasekne a prohlásí „Já vím, že neumím 
moc vyprávět,“ nebo „Teď asi nedávám smysl“. Kiss Kiss Bang Bang 
je jedním ze svěžích filmů, jejichž autor ví, jak natočit vtipnou a in- 
teligentní podívanou. 8/10 

DISK: Recenzní DVD neobsahovalo žádné pořádné bonusy, což 

je škoda, na druhou stranu u Kiss Kiss Bang Bang nejsou bonu- 

sy důvodem, proč kupovat DVD. Kvalita obrazu i zvuku představuje 
zlatý střed současné DVD produkce. Třeba se jednou dočkáme reži- 
sérského sestřihu. 3/10 
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HIDEOKOJIMA 


It couldn't handle more than three 


KURÝR 2 


Transporter 2 (Francie, 2005) | REŽIE Louis Leterrier | 

HRAJÍ Jason Statham, Alessandro Gassman, Amber Valletta | 

WEB www.letransporteur2-lefilm.com | DISTRIBUCE 20th Century Fox/ 
Bonton | DVD TECH 2:35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/87 minut 


FILM: Luc Besson se jako scenárista vrací v pokračová- 

ní kultovní mlátičky Kurýr s Jasonem Stathamem v hlav- 

ní roli. Statham se coby výkonný přepravce choulostivých 

materiálů dostává do problémů, když jeho šestiletého 

chráněnce, kterého vozí každý den do školy, někdo unese. 

Jako hlavní eso v rukách únosců figuruje sexy Kate Nauta, 
která je stejně efektivnílefektní jako Statham. Připraví nejedno akční 
potěšení a ve společných soubojích získává Kurýr 2 díky mistrnému 
střihu ten pravý punc nefalšované adrenalinové zábavy — navíc inte- 
ligentnější než filmy s Van Dammem. Jiří Pavlovský dodává: „Neviděl 
jsem to.“ 7/10 


DISK: Bonusová náplň obsahuje standardní dokumenty, dvanáct 
smazaných scén a pokažené záběry plus nějaké drobné. Jednoznačně 


nejlepší bonusová náplň tohoto měsíce. 8/10 á 


METAL GEAR SAGA VOL. 1 


Japonsko, 2006 | PRODUKCE Hideo Kojima | 

WEB www.konami.jp/gs/kojima pro/english/mg sagalindex.html | 
DISTRIBUCE dostanete jen jako bonus k platinové edici Metal Gear Solid 3, 
v distribuci firmy CD Projekt | DVD TECH 4:3/DD 5.1 (EN)JEN titulky/30 minut 


E FILM: Jak už jsme vás dříve v OPS2 informovali, toto DVD 
se pokouší převyprávět příběh série Metal Gear sestři- 
hem zásadních záběrů a také prostřednictvím rozhovo- 
ru s Hideo Kojimou. Hlavní část má podle očekávání pět 
kapitol, každá pokrývá jednu z metalgearovských her. Jde 
to chronologicky, takže vše začíná MGS 3, pokračuje se 

osmibitovou dvojící Metal Gear a Metal Gear 2: Solid Snake (obě budou 
obsaženy na Subsistence) přes MGS 1 (pro PSone) po MGS 2. Kojima sice 
místy vypichuje zajímavé detaily, ale zklamáním je velmi krátká stopáž 
„dokumentu“, která nedovoluje proniknout do hloubky. Na druhou 
stranu jde o bonus zdarma k platinovce, tak co byste chtěli. 7/10 


DISK: Bonusům dominují všelijaké upoutávky na chystané Metal Geary 
= vše ve velmi dobré kvalitě. Trailer k MGS 4: Guns Of The Patriots s prosto- 


rovým zvukem a ostrým obrazem skutečně stojí za to! 6/10 í 


Taková pěkná a sama? 
V tom bude nějaký háček. 


pa 


PŮVODNÍ NÁZEV 

KISS KISS BANG BANG 

(USA, 2005) 

REŽIE SHANE BLACK 

HRAJÍ 

VAL KILMER, ROBERT DOWNEY 
JR, MICHELLE MONAGHAN, 
CORBIN BERNSEN, DASH MIHOK, 
LARRY MILLER 

WEB HTTP://KISSKISS- 
BANGBANG.WARNERBROS.COM 
DISTRIBUCE 

WARNER BROS/WHV 

DVD TECH 
2:35:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN)/CZ TITULKY/102 MINUT 
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doručování magazínu získáš další výhodu a dárek: 


x 1.) KILLZONE 
3 pro PlauStehon č. Užasné 
„vy U amická akce 


ND CLANK 3 


2.) RATCHET A 


3.) JAK 3 
aktivit. Vše 
a Dojovku 
03 


Jem 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 
OPS? atraktivní dárek: 


135 HRA zDARMA. SYBER 


A v ČESKÉ VERZI 


učení 


5.) FINAL FANTASY X 
ně epického rozmachu. 
ete tovat ar J 
6.) TEKKEN 4 
úch postav. 
ot jednomu. 
spole ských dýchánků 
IS IS FOOTBALL 2005 
jesmusl, zkuste za hubičk 
ve stínu titánů Pi 


Evo a FIFA 


ali 


PlayStation.c 


U 
Aer 
TĚ LEPS 
NAPODY 


PlayStation.c 


"3—— 
prs d 
PlayStation,© 
Šy 1 
4 P 
3 


k O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma a z 
(roční předplatné časopisu Level Mini) o Roční doporučeně 4032 Sk 


jméno a příjmení 
© Půlroční na 6 výtisků 1860 Sk 


o : (© Půiroční doporučeně 2016 Sk 
= O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ : č 
psč | obec 6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma © Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk 


(půlroční předplatné časopisu Level Mini) © čivntetní ičeně. 1008 5k P oOuUZ 


[I ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč 


ulice, číslo 


| [ PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350 Kč č 
(běžně 593KŮ) 
-a s ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma © Poštovní poukázkou H. 
číslo úč ž ý (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) (a : n 
s SK P o Z [2 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
telefon | f na shora uvedenou adresu. 
elefon ax 


Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 


O Bezbonusu Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 


email F KE uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
D Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám hned sdělte. ya poožilte spát 
MR 6 ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla [- | počet Dl ks'od každého ©) Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 5 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnetepress.sk. l 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 
© Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. © Převodemz bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatneGabompkapa.sk ročné 3 720,- Sk, kód 34731 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. ŽE Valo) , £ 
polročné 1 860,- Sk, kód 34732 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava štvročné 930,- Sk, kód 34734 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0,BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
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Stroj času: 


JEDINÝ PLAYSTATION 2 MAGAZÍN S DEMO DVD 


PEVNE 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


Máte rádi Gran Turismo? Jistě, ec otázka: le 
Pevně se připoutejte, zběsílá jizda 


Před třemi lety se zdálo, že 
filozofická kyberpohádka 
Matrix má sílu definovat 
postoje naší generace, atmo- 
sféru první dekády 21. století. Záhy však 
přišlo do kin pokračování kultovního 
prvního dílu, aby nám ukrojilo značnou 
část iluzí s ním spojených. Nezbývalo 
než se přimknout k letité báchorce 

o vznešených elfech a ošklivých skřetech 
z Tolkienova pera a dál čekat na opravdu 
zásadní moderní fantasy. V květnu jsme 
však ještě žili ve sladké nevědomosti 

a nenechali si zkazit náladu ani poně- 
kud slabší (i když v některých rysech 
zdařilou) videohrou a umístili její motiv 
na obálku, která byla logicky oděna do 
zelených barev. Také letos jsme zelení. 
Nikoli však kvůli značně povadlému 
Matrixu (loňské Path Of Neo prošumělo 
bez většího rozruchu) ani kvůli pěkné 
kravatě pana Bursíka. Jenom si pobru- 
kujeme: „Zelená je tráva, fotbal, to je 


Sonáta pro čtyři kola. Skvělý titulek — a to jsme ještě ani 
netušili, že GT 4 bude skutečně obsahovat doprovod klasic- 
ké hudby. Čerstvě oznámené pokračování elitních playsta- 
tionových závodů bylo jedním z velkých taháků E3 2003, 
po několika odkladech jsme se dočkali až loni. 


Vedle GT 4 byl podle Lukášových bleskových dojmů největším 
hitem E3 2003 MGS 3. Velkým překvapením se stalo skvěle 
s vypadající představení Prince Of Persia, zato zklamáním byla 
hra... absence hratelné verze Drivera 3 a Manhuntu (kdybychom 


Tři roky staré vydání 0PS2 mělo tušili, co je to ten Manhunt...). Ovšem největší bomba: PSP. 
oproti tomuto jednu velkou výhodu. 
Sice na poslední chvíli, ale přece stihlo 
zachytit první zprávy z probíhající E3. 
Náš vyslanec, Lukáš Codr, zásobil časopis 
prvními obrázky a texty přímo z místa 
činu ve chvíli, kdy do uzávěrky zbývaly 
pouhé hodiny. Letos jsme museli do tis- 
kárny přesně osmačtyřicet hodin před 
napjatě očekávanou tiskovou konferencí 
Sony. | tak se ale zdá, že letošní květno- 
vé 0PS2 je „étrojkovější“ než kdykoli 
předtím. Ty zkušenosti musí být holt 
někde vidět. 


Zajímá vás, jak hluboko vede králičí 
nora? Je čas zvednout sluchátko... 


Zajímalo vás, jak hluboko vede králičí nora? Na 54. stránce 
se nacházela vstupní brána do Matrixu. Akce to byla zdaři- 
lá, v dílčích rysech velmi inovační, ale scházela jí právě ta 
hloubka. Ani sebelepší mlátička nedokázala zamaskovat 
prázdné jádro. Předzvěst pádu jedné legendy? 


094 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


KVĚTEN 


AND E 


Premiérové setkání s Beyond Good And Evil. Věděli jsme, že 
se na Michela Ancela můžeme spolehnout, ale tušil někdo 
z nás, že jeho hra bude jednou z nejoriginálnějších a nej- 
zajímavějších, která kdy na PS2 vyjde? Evidentně ne, když 
autor článku předpovídal „polojasno“. 


Řezník starší se rozloučil s 0PS2 článkem o virtuálních fotba- 


lech. Mimo jiné napsal: „Rok co rok vylezou s tou samou 
hrou... a pak se smějou se zakrvanejma zubama... 
edice (MS) spočívají v tom, že někdo naprogramuje pavou- 
ka.“ Ještě že se nedožil naší současné obálky ©. 


RYGAR: r, 
THE LEGENDARY ADVENTURE 


Vite kde. kdy 3 Jak vzniklo jojo? Rygar přist překvapěou odpověd. 


O nc Myné 


Většina z vás si dnes možná na Rygar ani nevzpomene, ale 
sluší se si jeho význam připomenout. Prezentací, bojovým 
nasazením a zejména hlavní zbraní (jakési jojo na ostrém 
řetězu) jde bezpochyby o jeden ze zásadních inspiračních 
zdrojů pro dnes tolik oblíbený God Of War. 


turnajový 


béh otovirá po, 
Kam kráčíš, Fi 


Nero ré 


Už v názvu velkého článku o Final Fantasy X-2 je cítit zrnko 
pochybnosti. Začínalo být zřejmé, že tato odbočka skutečně 
nebude tím pravým, plnohodnotným pokračováním slavné 
RPG série. Výsledkem bylo zdařilé akční dobrodružství se 
spoustou převlékání, my však stále čekáme. 


W- LZ 


Stalinův památník v New Yorku? V alternativní historii je 
možné vše. SSSR vyhrál studenou válku a okupuje přístav 
Svobody. Je škoda, že Freedom Fighters se nedočkali většího 
komerčních úspěchu, zasloužili by si pokračování. 

Na druhou stranu se šušká, že by mohli být na PS3... 


Nedávno mi lékaři zjistili vzácnou plicní chorobu 
a musel jsem ihned přestat kouřit (po 21 letech!), 
jinak bych si už asi moc dlouho nezahrál, a tak 
jsem přestal! Nebylo to vůbec jednoduché, ale vel- 
kou motivací mi byly budoucí hry na PS2, všechny 
její možnosti a samozřejmě PS3! 

A toho bych se opravdu chtěl dočkat, takže už 
půl roku nekouřím, trochu hubnu (nabral jsem kvůli 
nekouření 10 kilo, ale 6 kilo je už zase pryč) a za 
ušetřené peníze dělám radost jak sobě v podobě 
her, časopisů a jiných věcí „důležitých“ pro život, 
tak i blízkým. Investice do PS2 nelituji, peníze 
budou, ale my ne. 

Snad byl můj dopis alespoň trochu zajímavý 
a vněčem i motivující, a tak mi dovolte, abych vám 
všem v redakci i čtenářům popřál jen samé super 
hry, články o nich, hodně zdraví a ať se dočkáme 
zázraku v podobě PS3! 

Zdraví vás váš věrný čtenář a hráč 38letý (stále 
dítě) 


František 


„Přestal jsem kouřit, protože se chci dožít PS3,“ napsal nám 
38letý (a jak sám poznamenal, „stále dítě“) čtenář Franti- 
šek. Vážený pane, pokud nás pořád čtete, napište nám. 
Zajímalo by nás, jak vidíte PS3 tři roky poté a zda už máte 
na novou konzoli našetřeno. 
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Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte 


IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplaťte předem. 
K dobírkové zásilce účtujeme poštovné a balné ve výši 70 Kč. 
Objednávkový kupon odešlete na adresu: 


Objednejte si prostřednictvím SMS zprávy a ušetřete peníze za dobírku! 
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tel.: +421 244 454 559, fax: +421 244 450 697. 
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PS2 ÚBER ALLES! 


Najskór by som začal, ako som rád, že dopadla hra roku 
tak, ako dopadla, a teraz začnem so svojim príbehom. 
Metal Gear Solid 3 vlastním už od roku 2005 a som 
s tou hrou velmi spokojný. A prečo som p restal 
být spokojný? No preto, že moj kamarát mí dal, 
že to je pretpotopná hra, a že vraj sú dobré hry len na 
počítač. Trochu som si to vzal k srdcu a uvažoval som, 
čo s tým. A viete, na čo som došiel? No predsa na to, že 
nemá vobec pravdu. No povedste sami. Aká hra ma sys- 
tém kamufláže tak dobrý ako MGS? No predsa na žiad- 
nom PC ani na Xbox 360, ale na PS2. A tak by som chcel 
dát cenu nie len MGS, ale aj celkovému víťazu, PS2. 
Michal Konc 
To je takové věčné téma, že lepší grafika neznamená 
automaticky také lepší hru. Nicméně každá platforma 
má něco, v čem je nedostižná, nejen PS2. Může nás 
těšit u srdce, že až nastoupí na scénu PlayStation 3, 
(možná) natrhne zadek i tomu nejnadupanějšímu 
písíčku ©. No, neberte to vážně, já vlastně tyhle 
fanouškovské hádky nemám moc rád. 


DILEMA 


Mám takový menší problém. Jsem fanda Gran Turisma, 
ale také tuningu. A určitě mi dáte za pravdu, že křídlo 
na záď a pěkný kola v GT mají do vizuálního tunin- 

gu daleko. NFS Most Wanted mě moc nenadchnul. 

A příznivcem her zabývajících se převážně bouračkami 
(i když vypadají skvěle) také nejsem. 

Tak bych vás chtěl požádat o nějaký srovnávací test 
všech her zabývající se tuningem, abych věděl, co od 
které hry mám čekat. Která dává přednost vizuálním 
úpravám vozu, nebo která zase preferuje pocit řízení 
rychlého vozu v městském provozu. Jejich klady a zá- 
pory atd. Nebo mi zkrátka řekněte, která je nejlep- 
ší. A budu rád, když vynecháte slova jako Most Wanted 
nebo Revenge. 

Neo AP 
Srovnávací test asi dělat nebudeme, tak zkusím odpo- 
vědět hned. Když vynechám zakázaná slovíčka, v úva- 
hu připadají ještě série Midnight Club a Juiced. Obě 
tyto hry kladou vysoký důraz na závody po ulicích měst 
a obě obsahují poměrně rozsáhlý vizuální i výkonnost- 
ní tuning. Mně osobně asi nejvíc vyhovuje Midnight 
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DOPISY 


Club 3: DUB Edition, i když si nejsem jist, zda zrovna 
kvůli tuningu, nebo spíš pro celkovou hratelnost. 

Do budoucna žádné velké pecky ohlášeny nejsou, 
zdá se, že krátkodobá móda „ilegálních“ street 
racerů pominula. Ale možná se to vrátí s PS3 

a možností zpracovávat estetickou stránku věci do 
nejmenších detailů. 


DLOUHÝ A VÝŽIVNÝ 


Po přečtení OPS2, konkrétně novinky týkající se PS3, 
se na ni těším ještě víc, ale mám pocit, že spous- 

tu ohlášených her by zvládla i PS2. Takové KE.A.R. 
nebo Demonik na screenshotech nevypadají až tak 
náročně, zvlášť když vezmeme v potaz třeba Shadow 
Of The Colossus (mimochodem super demo) nebo 
Black a jiné. 

Jistě, některé hry obsahují to samé, akorát ve 
vyšším rozlišení, případně s více polygony. Co ale na 
screenshotech nevidíte, je například fyzikální model 
nebo velmi pokročilá Al. Osobně doufám, že právě 
o těchto věcech budou ty nejlepší kusy na PS3 a ne 
jen o podpoře HDTV. První vlna her obvykle bývá jen 
graficky vyšperkovanou verzí předchozí generace. 
Skutečná inovace potřebuje nějaký čas na seznáme- 
ní se s novým hardwarem. 

Dále mám obavy o PS2. Sony sice říká, že ji chce uži- 
vit i vedle PS3, ale jak? Jak, když se všechny důle- 
žité série přesunou na vyšší úroveň (PS3)? To budou 
vycházet samé shity, jako Samurai Showdown nebo 
Garfield? To vám pěkně děkuji, pane Kutaragi, hezký 
pokus vyždímat z PS2 trochu víc zelených papírků, 
ale to ji radši nechte umřít na smrtelné posteli než ji 
držet na přístrojích. 

Zásadní nesouhlas, PS2 euthanasii hned tak 
potřebovat nebude. Odpověď zní například God Of 
War II nebo God Hand, obě čerstvě ohlášené na rok 
2007 exkluzivně na PS2. Navíc spousta velkých sérií, 
které ohlásily pokračování na PS3, se bude paralel- 
ně vyvíjet i pro PS2, třeba Medal Of Honor: Airborne 
nebo WWE SmackDown! Vs Raw 2007. Není třeba 
propadat panice, když je před námi tolik zajímavých 
titulů (Final Fantasy XII začínaje a Okami konče). 
Ano, Resident Evil 5 a Metal Gear Solid 4 si pros- 
tě bez next-gen konzole nezahrajete, ale to přece 
neznamená, že PS2 umírá. Ještě pár let tu s námi 
bude, uvidíte. 

Obavami mě dále naplňuje skutečnost, zda PS3 
bude mít alespoň přibližnou kvalitu 50 Hz na mém 
LG televizoru starém asi 5 let, nebo budu časem 
muset investovat i do lepší telky. Ohledně PS3 by mě 
také zajímalo, jakou si myslíte, že bude mít přibliž- 
ně cenu. 

S konvenčním televizorem dostanete z PS3 vše 
vyjma vysokého rozlišení. Řekněme to asi takhle: 
když máte uprostřed PS2 hry renderovaný filme- 
ček, taky si všimnete, že má lepší grafiku než herní 
engine. Podobně poznáte výrazný rozdíl na PS3 
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KDO JE ŠAMPIÓN? 


Zajímalo by mě, kdo z lidí kolem 0PS2 je nejlepší hráč? Kdo porá- 
ží ostatní v Pro Evu a kdo má nejpřesnější mušku v Blacku? A kdo je 
naopak na hry úplně levý? 

Jan Pačes 
Nedá se říci, že by někdo z nás byl opravdu vytvrdlý typ hráče, který by se mohl 
zúčastnit nějakého progamingového klání. Každý z nás je ale v něčem lepší 
a v něčem horší. Například Michael Mlynář je zapálený bojovkář, člověk schopný 
a ochotný po nocích pilovat všelijaká komba v Tekkenu nebo Dead Or Alive. 
Michael taky podezřele často hraje závodní věci. Jirka Pavlovský je pro změnu 
velký fanoušek všemožných akcí, počínaje FPS a konče komiksovými mlátičkámi. 
0 jeho skutečných schopnostech však víme pouze z doslechu, nikdo ho ještě nevi- 
děl na vlastní oči s joypadem v ruce. Lukáš Codr umí veškerou vojenskou taktiku, 
týmové akce typu SOCOM nebo Full Spectrum Warrior. Asi to bude tím, že hry na 
vojáčky praktikuje i v praxi s paintballovou pistolí. A pokud jde o mě, budu asi 
tak trochu inťouš, protože jediné hry, které mně opravdu jdou dobře, jsou ty, kde 
je čas si všechno dobře rozmyslet — tahové strategie, japonská RPG. Ovšem jedno- 
značně nejzdatnější hráč a jediný, který by byl schopen bodovat i na vyšší úrovni, 
než je ta redakční, už mezi námi není. Petr Bulíř je opravdový videoherní talent, 
hardcore poctivec se vším všudy — nastavuje vyšší obtížnosti a nedá pokoj, dokud 
nenajde všechny skryté bonusy. I on má ale svoje slabiny, například ve fotbale 
ho porazí i písíčkáři z levelu. 


(oproti PS2) i s klasickou televizí. Ale fakt je, že HD je docela 
jiné pokoukáníčko. Abych odpověděl na vaši otáz- 
ku, časem sice nebudete muset, ale budete chtít 
investovat do lepší telky, všichni budeme časem 
chtít, dřív, nebo později. Cenu ponechám bez 
komentáře, nemám žádné lepší informace 
než kdokoli jiný, počkejme si na oficiální 
slovo od Sony. 
Moje další téma se týká nových 
příloh. Je fajn, že k tomu dáváte 
ještě něco, ale těch pět návodů 
se mi zdálo trochu zbytečné, když 
od toho je jiný časopis zabývající se tímto 
tématem. 

Je mi líto, není. 
Druhá příloha: zajímavý nápad a dobrý úmysl, 
ale ceny, které uvádíte, nejsou ve všech pří- 
padech to pravé ořechové. Příklad: Mortal 
Kombat: Deception, vaše cena 799 Kč. Ze 
třech obchodů, kam pravidelně chodím 
sledovat, co je nového, jen v jednom cena 
přibližně seděla, v dalším za něj chtě- 
li 1000 a v jednom si za něj dokonce řekli 
2000 Kč. Nevím, kde jste vzali tak super 
ceny, ale až si založíte obchod, dejte mi n. 4 
určitě vědět. | 

To jenom dokazuje, že ta příloha měla smysl. 
Všechny uvedené ceny jsme získali od českých dis- 
tributorů, jsou to jejich doporučené maloobchod- 
ní ceny. Jedním z cílů Průvodce levnými hrami byla 
právě snaha varovat před nepoctivými obchod- 
níky, kteří se pokoušejí okrást neinformované 
zákazníky. 

Další kritika zazní na rubriku Stroj času. 
Není to trošku zbytečné plýtvání místem, 
když většina pařanů má všechna stará 
čísla, a tudíž se do nich může sama podí- 
vat? Místo toho byste mohli zavést inzertní 
rubriku pro čtenáře, nebo co je nového ve válce 
konzolí, co řekl Gates Kutaragimu, nebo jestli Ueda 
pozvracel Kojimu, to by možná čtenáře nakoplo tro- 
chu víc, nemyslíte? 


ů 


1 kdyby většina čtenářů měla doma skutečně všechna 
stará čísla OPS2, můžete, ale nemusíte mít pravdu. Stroj času 
se na stará vydání a tehdejší témata dívá perspektivou sou- 
časnosti. Občas tak naleznete pozoruhodný detail, všimne- 
te si skvělé předpovědi, anebo si uvědomíte, jak jsme někdy 
byli naivní. Čekám na čtenářské ohlasy z výroční ankety (list 
byl v minulém čísle) a uvidíme, co dál. Co se týče soukromé 
inzerce, dříve jsme čtenáře vyzvali, ale zájem nebyl dostateč- 
ný. K tomuto účelu dneska přece jen lépe poslouží internet. 

A válka konzolí? To je docela legrační téma. Dříve jsme mívali 

speciální rubriku „Válečný zpravodaj“. Ukončena byla poté, co 

se doválčilo (PS2 slavně zvítězila). V souvislosti s blížící se PS3 

se o něco podobného jistě znovu pokusíme. 

Dost bylo ale hanlivých názorů, jinak jste výborní a rád si OPS2 

přečtu i víckrát, když vím, že k němu lidé přistupují s láskou. 
Petr Štěpánek 


VAROVÁNÍ MINISTRA... 


Váš časopis si kupuji pravidelně od roku 2003, co jsem si kou- 
pil tu kouzelnou stříbrnou „skřínku“. Váš časopis si kupuji u nás 
ve městě v jedné trafice. Říkám si každý měsíc, proč si neudě- 
lám předplatné, když bych to mohl mít levněji. Jenže si říkám, 
že to bude naposled a raději si ušetřím na nějakou hru. Ale 
otevřu časopis, hltám stránky, až dojdu na poslední (upoutáv- 
ky na další měsíc) a musím si ho koupit znovu. A to říkám, že 
když jsem dokázal přestat kouřit ze dne na den..., ale tohle se 
mi nedaří? 

Moc milé, díky. Jsme návykovější než nikotin, beru to jako 
velkou lichotku. 
Chtěl bych se ještě zeptat. Jsem fanoušek westernu a zajímá 
mě, jestli bude vydán na PS2 Red Dead Revolver 2 od Rockstaru 
a taky co je shrou Deadlands, která měla vyjít v září roku 2005. 

Robert Kubů 

Red Dead Revolver 2 nebyl ještě ohlášen, ale šušká se, že bude 
na PS2 i PS3. Deadlands působí jako jistě zajímavá hra a ješ- 
si udělal jméno na Call Of Cthulhu. Hra vychází z licence oblí- 
beného deskového RPG. Nicméně pátrali jsme po novinkách 
ohledně projektu a vězte, že naposledy kdy někdo něco o této 
hře slyšel, psal se rok 2004. To znamená, že Headfirst neuká- 
zal nic ani loni na E3 a ani letos se zřejmě k tomu nechystá. 
Jinými slovy, vypadá to bídně. Projekt oficiální zrušen nebyl. 
Ale jenom se to možná nikdo nenamáhal oznamovat. Ale také 
se třeba v tichosti stále připravuje. Že by přesun na P“ 


METAL GEAR SOLID 3 


SNAKE EATER 


SOUNDTRACK METAL GEAR SOLID 3! 
Autor příštího dopisu měsíce vyhraje u nás 
nesehnatelný hudební soundtrack ke hře 
Metal Gear Solid 3. Tak se snažte. 


Využijte náš dárek, líčidla na obličej, 
a fanděte našemu národnímu 
fotbalovému týmu. 


líčidla jsou vyráběna společností Jofrika Karneval Gmbh. líčidla odpovídají 
požadavkům EU na kosmetiku. lze je snadno smýt teplou vodou a mýdlem. 


Justin 


průmyslu hledáme vhodnéhol KARA Marketing Services 


Key Account Manager PlayStation r 


VAŠE ZÁKLADNÍ ZODPOVĚDNOSTI: HB 
Vypracování a realizace obchodních cílů u klíčových zákazníků « Vyjednávání oka podmínek 
s obchodními partnery (mezinárodní řetězce) » Komplexní péče o klíčové zákazníky 
Monitorování trhu a analýza konkurence » Spolupráce na tvorbě obchodní strátegie 
Reporting a plánování «» Koordinace aktivit obchodních zástupců / meřchándisoréch) 


VAŠE SCHOPNOSTI A ZÁZEMÍ: 

VŠ/SŠ « Min. 2 roky praxe v prodeji « PC uživatelsky * Komu 
Vyjednávací a přesvědčovací schopnosti « Analytické sch: 

ŘP » Aktivníznalost AJ. 


CO MŮŽETE OČEKÁVAT? 
Zázemí rychle se rozvíjející společnosti * 
Pravidelný trénink podle mezinárodních standardů 


Těšíme se na Váš strukturovaný životopis, 
který zasílejte nejpozději do 31.5.2006. 
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Změna obsahu vyhrazena. Nejspíš se nic nezmění, ale co kdyby... 
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ZBRIDGESTONE 
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KUTÁLENÍ PŘES PRAVOU 
RUKU NA SKOTSKÉ 
VRCHOVINĚ 


VÝMĚNA BAREV SE 
ZONDOU V BARCELONĚ 
U OLYMPIJSKÉ VESNICE 


PŘEDJEL JSEM 
ALFU ROMEO GT 


A VYHRÁL 
SVODIDLA V RAINEYHO ZATÁČCE 


POŽÁR CORVETY 
V ANDRETTIHO 
VLÁSENCE 


BOČNÍ NÁRAZ OD 
MERCEDESU V EVROPĚ 


PRŮSAKY OLEJE ZE 
SPODKU PO VÝVRTCE 


ZADEK TUSCANU PŘI KOCHÁNÍ 
SE LONDÝNSKÝM OKEM 
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